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Definiowanie
cyfrowej historii

Zainteresowanie historykéw komputerami nie jest niczym nowym. Juz
pod koniec lat 40. zakonnik o. Roberto Busa S] pracowal w firmie IBM nad
konkordancja dziet $w. Tomasza (tzw. Corpus Tomisticum), zwieficzeniem czego
byly wydane w latach 90. edycje cyfrowe na ptytach CD-ROM (Prinke, 2000,
s. 7). Od konica lat S0. rozwijal sie tez nurt historii kwantytatywnej, w ramach
ktorego historycy postugiwali sie dostepnymi im wspdlczeénie elektronicznymi
narzedziami obliczeniowymi, aby zestawia¢ ze soba dane historyczne, pozwala-
jace opisywac zlozone i wielowatkowe procesy spoleczne z przeszloéci (Grabski,
2006, s. 773 i nast.). Ich wiara w potencjal badan ilosciowych byta silna: 8 maja
1968 roku we francuskim tygodniku ,Le Nouvel Observateur” Emmanuel Le
Roy Ladurie, przedstawiciel trzeciej generacji szkoly Annales, stwierdzil nawet,
ze odtad albo historyk bedzie programistg, albo nie bedzie go wcale. Nawet dzis,
mimo wciaz zwigkszajacej si¢ wérdd historykéw popularnoéci narzedzi cyfro-
wych, taka teza brzmi rewolucyjnie. Nic wiec dziwnego, ze jej krytyka miala
swoje zrédlo takze w §rodowisku samego Le Roy Ladurie’a. Fernand Braudel
sprzeciwial si¢ my$leniu kategoriami narzedzi — to, co wartosciowe w postugiwa-

niu si¢ komputerami, mialo pojawi¢ si¢ na poziomie samej strategii badawczej:

Obawiam si¢ i bede si¢ spieral z Emmanuelem Le Roy Ladurie o to, ze
istnieje jakies ztudzenie albo wytlumaczenie dla stwierdzenia, méwiac z per-
spektywy historii statystycznej, ze historyk w przyszloéci bedzie musial by¢

programistg, albo nie bedzie historykiem. To, co mnie interesuje, to program
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programisty (ang. programmer’s program). Teraz powinien on dazy¢ do uni-

fikacji wszystkich nauk spotecznych (za Dosse, 1994, s. 116).

Co ciekawe, sam Le Roy Ladurie moze by¢ przez polskiego czytelnika ko-
jarzony gléwnie za sprawa swojej pracy, mikrohistorii pod tytulem ,Montaillou.
Wioska heretykéw 1294-1324", wydanej w 1975 roku (wyd. polskie z 1988
roku), w ktorej zastosowal on metode zdecydowanie odbiegajaca od modelu
badania ilo$ciowego.

Rozwoj historii cyfrowej nie bylby mozliwy bez ewolucji komputeréw,
ktore stawaly sie z czasem coraz bardziej dostepne i uzyteczne w codziennej
pracy badawczej (np. edytory tekstu) czy dydaktycznej (plyty CD z multime-
dialnymi materialami edukacyjnymi). Za wazna cezure uznaé mozna rok 1976.
Utworzono wéwczas Oxford Text Archive (OTA) - istniejace do dzi, najstarsze
cyfrowe repozytorium dawnych tekstow literackich i korpuséw wykorzystywa-
nych w badaniach jezykowych. Powstanie i rozw6j Internetu nie tylko utatwity
komunikacje migdzy badaczami (np. za pomoca poczty elektronicznej), ale tak-
ze pozwolily na udostepnianie tekstéw Zrodtowych czy opracowan naukowych
online (za pomoca stron WWW). W 1994 roku, kiedy popularnoéé zaczely zdo-
bywac¢ pierwsze przegladarki graficzne, takie jak Mosaic i Netscape Navigator,
amerykanski historyk Roy Rosenzweig zalozyl Center for History and New
Media (CHNM). Sukcesem tej instytucji i samego Rosenzweiga, okreslane-
go czasem mianem pierwszego cyfrowego historyka (digital historian), bylo
uwiarygodnienie cyfrowej historii jako przedmiotu zainteresowan i praktyki
akademickiej (zob. Zyziak, 2010, s. 154-155).

Warto w tym miejscu wspomniec jeszcze, ze w tym samym czasie, czyli
w roku 1995, Wydawnictwo Uniwersytetu Mikotaja Kopernika opublikowalo
materialy zI Sympozjum Metod Komputerowych, organizowanego w Poznaniu
w listopadzie 1994 roku przez, nieaktywny juz dzis, polski oddzial Association
for History and Computing (AHC) i Komisje Metod Komputerowych Polskiego
Towarzystwa Historycznego. W wydanym kilka lat p6zniej tomie dokumentuja-
cym II Sympozjum z grudnia 1995 roku Jerzy Wistocki proponowal utworzenie
polskiego Centrum Elektronicznych Tekstéw Historycznych, a Rafat T. Prinke
opisywal wyzwania dotyczace komunikacji pomiedzy historykiem a informaty-
kiem podczas wspélnej pracy nad projektami badawczymi (Ryszewski, 1997).

Pojecie historii cyfrowej (ang. digital history) pojawilo sie po raz pierw-
szy w projektach dydaktycznych realizowanych w Virginia Center for Digital
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History wlatach 1997-1998. Jeden z prowadzacych te zajecia, Edward L. Ayers,
opublikowal w 1999 roku esej The Pasts and Futures of Digital History (Ayers,
1999). Poczatkow historii cyfrowej upatrywat on w hipertekstowych projektach
edukacyjnych z lat 80., wykorzystujacych system HyperCard, oraz w pierw-
szych edukacyjnych CD-ROM-ach z polowy lat 90., np. podreczniku Who
Built America? From the Centennial Celebration of 1876 to the Great War of 1914,
wydanym w 1995 roku. Ayers, piszac o historii cyfrowej, nie koncentrowat si¢
wylacznie na edukacji — pokazywal, ze format cyfrowy pozwala na zbudowanie
nowych interaktywnych modeli publikowania naukowego. Do tego watku wréce
w jednym z ostatnich rozdzialow.

Od korica lat 90. wraz z ewolucja i upowszechnianiem sie Internetu
oraz technik cyfrowych ewoluowaly najwazniejsze narzedzia i kierunki historii
cyfrowej. W pierwszej dekadzie XXI wieku historycy przygladali si¢ zaréwno
popularnoéci Wikipedii, jak i samego modelu wiki (jako systemu pozwalajacego
na kolektywne budowanie wiedzy), a takze serwisom kojarzonym z idea Web
2.0, postepom projektéw masowej digitalizacji, portalom spoleczno$ciowym
itp. Idee historii cyfrowej ksztaltowane byly zawsze w relacji z rozwijajacym sie
Internetem i technologiami cyfrowymi, i tak jest do dzis.

W jaki sposob wobec tego nalezy skonstruowa¢ definicje cyfrowej hi-
storii i czy w ogdle jest sens wyodrebniania jej jako osobnej dziedziny? Czy da
sie znalez¢ jakie$ jej uniwersalne elementy, tak aby definicja utrzymala swoja
moc mimo nieustannego rozwoju technologii? W opublikowanym w 2008 roku
w ,/ The Journal of American History” zapisie dyskusji, ktéry opatrzono wiele mo-
wigcym tytutem The promise of Digital History, kilku amerykanskich historykow
préobowalo okresli¢ ja na wlasny sposéb. Zgodnie z ich propozycjami, histo-
ria cyfrowa miafa by¢ prébg badania i prezentacji przeszlosci, wykorzystujaca
nowe technologie komunikacyjne i komputery, otwarta przestrzenig wspotpracy
i komunikacji miedzy historykami oraz zestawem narzedzi, pojec i metod (ang.
framework), pozwalajacym w nowy sposéb prowadzié dyskusje o przesztosci.
Innym wyréznikiem definicyjnym zaproponowanym przez uczestnikéw dysku-
sji byto umozliwienie historykom badania obszernych zestawéw Zrédet i danych,
powstajacych dzieki programom masowej digitalizacji, oraz nowych Zrédel ist-
niejacych juz wylacznie w formie cyfrowej. Zwrdécono tez uwage na elastyczno$¢
pojecia — historia cyfrowa miala by¢ dziedzing ewoluujaca od prostego wyko-
rzystywania komputera i Internetu w pracy historyka (edytory tekstu, poczta
elektroniczna) az po rekonstrukcje przestrzeni historycznych w §rodowisku 3D
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i nowe metody edukacji historycznej o bardzo demokratycznym, konstrukty-
wistycznym charakterze. W dyskusji pojawil sie takze watek zmian w formule
archiwum i w sposobach samej pracy na zrédtach oraz redukcji dystansu miedzy
historig akademicky i popularng. Z grona kilku dyskutantéw tylko jeden kry-
tycznie odnidst si¢ do idei formutowania nowego kierunku w ramach dyscypliny
historycznej i zwrécil uwage na potencjalnie szybkie wyczerpanie sie pojecia
cyfrowej historii z racji powszechnego wykorzystywania przez historykéw na-
rzedziizrédet dostepnych w formie cyfrowej. Skoro bowiem wszyscy historycy
korzystaja z komputeréw piszac swoje teksty naukowe, wszyscy sg historykami
cyfrowymi (Cohen i in., 2008).

CHNM na swojej oficjalnej stronie internetowej (http://chnm.gmu.

edu/) proponuje wilasng definicje cyfrowej historii:

Historia cyfrowa to podejécie do badania i reprezentowania przeszto-
$ci uwzgledniajace nowe technologie komunikacyjne, takie jak komputery
iSie¢. Opiera sie na istotnych wladciwo$ciach cyfrowej rzeczywistodci, takich
jak bazy danych, hipertekstualizacja i sieci, aby tworzy¢ i udostepniac wie-
dze historyczna. Historia cyfrowa dopelnia inne formy historii — w istocie
podkresla sile i metodologiczny rygor tego wiekowego sposobu ludzkiego

rozumowania, uzywajac najnowszych technologii.

Historia cyfrowa nie jest tu wiec radykalnym zerwaniem z dotychczaso-
wymi praktykami, propozycja nowego paradygmatu czy zwrotu, ale ewolucyjnym
rozwinieciem starych metod.

Liste wyzwan stojacych przed naukami historycznymi — w zalozeniu
niepelng i otwarta — proponuje Toni Weller w redagowanym przez siebie to-
mie History In the Digital Age (Weller, 2012, s. 6-7). Sa to problemy zwiazane,
m.in. z digitalizacja, zabezpieczaniem i zarzadzaniem zasobami historycznymi,
nieposiadajacymi oryginalnie postaci cyfrowej (born digital), kwestia starych
formatdw i nosnikéw danych, autentycznosci zrddet cyfrowych i nowych metod
ich badania, relacji miedzy profesjonalnymi archiwami cyfrowymi a oddolng
dzialalnoscig archiwalna, zaangazowaniem os6b spoza historycznego $rodowi-
ska akademickiego w dzialania o charakterze naukowym czy w koncu kwestii
zwigzanych z prawem autorskim. Jak podkresla Weller, cze$¢ z tych wyzwan
dotyczy podstaw warsztatu badacza przeszto$cii moze by¢ wazna dla wszystkich

historykéw, cze$¢ jednak dotyczy¢ bedzie jedynie specjalistow.
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Obecnie ogromna popularno$¢ zdobywa pojecie cyfrowej humanistyki
(ang. digital humanities), ktére okazalo sie bardziej pojemne i elastyczne, a zatem
takze bardziej uzyteczne, nie tylko w publicystyce naukowej, ale takze wjezyku
ofert grantowych czy nazwach instytucji badawczych. Podobnie jak w przypadku
historii cyfrowej, mamy tu do czynienia z pojeciem obejmujacym potencjalnie
wiele zjawisk i bardzo trudnym do jednoznacznego zdefiniowania, ktére na do-
datek stalo si¢ modne (ang. buzzword) i z pewnoscia bywa naduzywane.

O cyfrowej humanistyce pisza dzi$ nie tylko media branzowe, takie jak

,Chronicle of Higher Education’, ale tez popularne, jak cho¢by ,New York Times”.
Google w swojej ofercie grantowej dla naukowcow postuguje sie tym terminem.
Pojawia si¢ on takze w ogloszeniach o prace, publikowanych przez uczelnie i in-
stytuty badawcze, w nazwach instytucji oraz organizacji naukowych (Géttingen
Centre for Digital Humanities, The Digital Humanities Centre — The University
of Nottingham, UCL Centre for Digital Humanities), w tytufach konferencji
iwykladéw oraz oczywiscie w literaturze naukowej. Uznaje sig, ze wydarzeniem,
ktére w istotny sposéb przyczynilo sie do rozpowszechnienia pojecia digital
humanities, byta odbywajaca si¢ w 2009 roku konferencja Modern Language
Association of America (MLA). Krytycy, sceptycznie oceniajac popularnosé
tego pojecia w miedzynarodowym §rodowisku akademickim, wskazuja na domi-
nacje Amerykanéw. Jak zauwaza Andrew Prescott zlondyiskiego King’s College,
to gtéwnie oni s3 cztonkami migdzynarodowych organizacji digital humanities.
Wedlug niego amerykariskim problemom, nie tylko tym dotyczacym materii
badawczej, ale i systemowym, zwigzanym chocby z modelem kariery akade-
mickiej, niesprawiedliwie nadawane jest globalne znaczenie, co prowadzi do
marginalizacji europejskich badaczy i ich bogatego, wieloletniego doswiadczenia
w badaniach komputerowych nad kultura, jezykiem czy historig. W jego opinii
cyfrowa humanistyka jako pewien nurt w nauce uznawany moze by¢ za przejaw
globalizacji (Prescott, 2013).

Cyfrowa humanistyka definiowana jest tak samo niejednoznacznie, jak
cyfrowa historia. Oczywiscie nie ma sensu przytacza¢ chocby najwazniejszych
watkow w sporze na temat tego, czym jest, a czym nie jest ta nowa propozycja
w naukach humanistycznych (i spotecznych). Chcialbym jednak odwola¢ sie do
propozycji, ktéra w tej dyskusji podoba mi si¢ najbardziej i jest, wedtug mnie,
najatrakcyjniejsza. Jej autorka jest Lisa Spiro, jedna z czolowych postaci §rodowi-
ska cyfrowej humanistyki, blogerka, dyrektor zarzadzajacy pracami badawczymi
w National Institute for Technology in Liberal Education (NITLE). Wedlug niej
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cyfrowa humanistyke mozna definiowad takze przez takie atrybuty, jak: otwar-
to$¢ badan i komunikacji naukowej, wspolpraca miedzy badaczami i umiejetno$é
wyjscia poza $rodowisko akademickie, kolegialnos¢, zréznicowanie kierunkéw
badawczych i samego $rodowiska czy eksperymentowanie z nowymi metoda-
mi prowadzenia badan i przekazywania wiedzy, wykorzystujacymi technologie
cyfrowe (Spiro, 2012, s. 24-30). Spiro pisze tez, ze wartosci bedace podstawa
digital humanities wynikaja wprost z idealéw tradycyjnej humanistyki.

O tym, ze koncepcja cyfrowej humanistyki jest w pewnym sensie powro-
tem do renesansowych, humanistycznych koncepcji badacza i pracy naukowej,
przekonuje tez Piotr Celinski w artykule zamieszczonym w wydanym w maju
2013 roku zbiorczym tomie Zwrot cyfrowy w humanistyce. WspSlne mianowni-
ki dwéch tak odlegtych czasowo kierunkéw to m.in. matematyczne widzenie
$wiata (umiejetno$¢ opisywania rzeczywistoéci spolecznej i kulturowej za po-
moca liczb), interdyscyplinarnoéé i laczenie refleksji teoretycznej z praktycznym
warsztatem (takze z tworzeniem wlasnych narzedzi), zaangazowanie badaczy
w upowszechnianie wynikéw wlasnej pracy naukowej przez sprawne wykorzy-
stywanie dostepnych mediéw, przy jednoczesnym krytycznym rozpoznaniu ich
kulturowego i komunikacyjnego znaczenia (Celiniski, 2013).

Nie mozna oczywidcie zapominac o kontekscie wspotczesnych dyskusji
na temat cyfrowej historii czy — szerzej — cyfrowej humanistyki. Jest nim wyrazny
kryzys wizerunkowy dziedzin humanistycznych oraz liczne przekazy medial-
ne wskazujace na ich komercyjna nieefektywnos$c¢ i spoleczna nieprzydatnosé.
Kiedy, jak pisze Michat Pawel Markowski, w neoliberalnym spoleczeristwie nasta-
wionym na pomnazanie zysku uniwersytet jest fabrykq produkujgcg korzysci, istnieje
pokusa, aby nowe, cyfrowe zaangazowanie humanistyki traktowac jako prébe
legitymizacji humanistyki w ogéle. Dzia¢ si¢ to moze chocby przez wyszukiwa-
nie w tym nowym kierunku element6éw z natury nauk $cistych i technicznych
(science). Miatyby one neutralizowa¢ te cechy humanistyki, ktére s3 dzi$ naj-
silniej odrzucane przez spoleczenistwo i decydentéw wplywajacych na budzet
nauki czy programy szkolnej edukacji: bezinteresowno$¢ i nieprzektadalno$¢

(przynajmniej w sposdb bezposredni) na rozwéj ekonomiczny czy rynek pracy:

Porozumienie nie jest tu w ogéle mozliwe, co wida¢ jak na dloni w bez-
skutecznych pohukiwaniach humanistéw, zdziwionych, ze podatnik nie chce
finansowa¢ ich badan nad éredniowieczng sktadnig zaginionych utworéw

lub osiemnastowieczng odg czy inng elegia. Neoliberalne spoteczenstwo
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nie zyczy sobie, aby jakiekolwiek publiczne pieniadze szly na bezuzytecz-
ne rzeczy, i ma racjg, tyle tylko, ze ta racja (catkowicie spéjna z zasadami
neoliberalnej gospodarki) kiéci sie z racja humanistyki, opartej na catkiem
przeciwstawnych zasadach, ktore — z definicji — znajdujg si¢ na przegranej

pozycji (Markowski, 2013, s. 31-32).

Spoleczna odpowiedzialno$¢ i uzyteczno$¢ humanistyki to temat na zu-
pelnie inne opracowanie. Jestem jednak przekonany, ze chociaz jej nowy cyfrowy
charakter nie moze by¢ przedstawiany jako argument za jej legitymizacja, to
narzedzia cyfrowe, wolny dostep do publikacji i jej nowe formy czy otwieranie
sie badaczy na nauke obywatelska moze niwelowaé spoleczny dystans do hu-
manistyki, wlaczac w jej zasieg takze osoby spoza §rodowiska akademickiego.

Na koniec chcialbym zasygnalizowa¢ pewne dylematy, jakie pojawiaja
sie przy pisaniu o cyfrowej historii. Pierwszym z nich jest problem aktualnosci
tre$ci — tre$¢ podrecznika bedzie z koniecznodci szkicowym opisem pewnego
etapu rozwoju tej dynamicznej dziedziny, ktéry juz za jaki$ czas, przynajmniej
w niektdérych punktach, moze sta¢ si¢ nieaktualny. Kolejnym problemem jest
sygnalizowany powyzej niewielki zasieg cyfrowej historii jako specyficznej niszy
badawczej, w polskich realiach jeszcze poglebiony ograniczonym dostepem do
najnowszej zagranicznej literatury, brakiem profilowanych grantéw badawczych
czy instytucji, ktéra moglaby realizowa¢ podobna misje jak Center for History
and New Media. Istotnym wyzwaniem dla autora jest takze jezyk, poniewaz
wiele pojeé przytaczanych w tym opracowaniu nie ma polskich odpowiednikéw
o ustalonym juz w literaturze brzmieniu, a nawet sam termin ,historia cyfro-
wa” nie musi by¢ jedyna propozycja ttumaczenia digital history. Z uwagi na brak
edycji polskojezycznych podjatem sie tez samodzielnego ttumaczenia zamiesz-
czonych w tekscie cytatéw z prac anglojezycznych.

W niniejszym skrypcie prébuje opisaé historie cyfrowa nie tylko przez
pytania badawcze, metody czy wykorzystywane do pracy naukowej narzedzia,
ale takze przez wartoéci. Stad nieodlaczne s odwolania do idei otwartosci ba-
dan, dostepnosci zasobéw historycznych czy przekraczania granic dyscyplin,
tradycyjnych instytucji dziedzictwa (archiwum, muzeum, biblioteka), jak i do
modeli publikowania naukowego, dajacych wieksza wolnos¢ czytelnikom.
Najwazniejszym odniesieniem jest Internet, jako przestrzenn komunikacji i in-
frastruktura dla narzedzi cyfrowych i zasobdéw, stad niewiele miejsca po§wiecam

samemu wykorzystaniu komputeréw w badaniach historycznych. To osobny
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watek historii cyfrowej, ktory nalezaloby opisa¢ oddzielnie, obejmujacy takie
zagadnienia, jak: tworzenie elektronicznych edycji tekstow zrédtowych czy hi-
storycznych (np. jezykowych), baz danych, metody automatycznej analizy tresci
(text mining), wizualizacje, narzedzia GIS (ang. Geographic Information System)
itp. Jesli poruszam te tematy w swoim opracowaniu, to zawsze w perspektywie
Internetu i bez zaglebiania sie wich specyfike. Czytelnik zainteresowany tymi te-
matami bez problemu dotrze do odpowiedniej literatury, takze w jezyku polskim.

Wszystkie odnoéniki do stron i dokumentéw internetowych byly dostep-
ne w dniu 10 grudnia 2013 roku.
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Wspélczesny Internet
nie tylko z perspektywy
historyka

Korzystanie z komputera i Internetu — takze w nauce i edukacji — nalezy
dzi$ do podstawowych kompetencji komunikacyjnych. Historycy powszechnie
korzystaja z edytoréw tekstu, komunikuja sie za pomoca poczty elektronicznej
czy przegladaja katalogi biblioteczne online. Nie zawsze jednak potrafia wyjs¢
poza ten schemat i dostrzec w Internecie uzyteczne narzedzie, mogace wspiera¢
ich badania czy prowadzona przez nich prace dydaktyczng oraz popularyzatorska.

Na przeszkodzie czesto staja brak wiedzy i odpowiednich umiejetnosci.
Rafal T. Prinke, wymieniajac, za praca D. I. Greensteina z 1994 roku, cztery za-
sadnicze mity zwigzane z kwestig upowszechnienia stosowania przez historykow
metod komputerowych, méwi o pozornej potrzebie nieustannego doskonalenia
wiedzy technicznej, co ma odciaga¢ badacza od podstawowej pracy naukowej
(Prinke, 2000, s. 11). Argument ten jest nieaktualny, przynajmniej od czasu
pojawienia sie pierwszych arkuszy kalkulacyjnych uruchamianych na kompu-
terach klasy PC, ktére pozwolily na fatwe zarzadzanie danymiiich podstawowe
wizualizowanie za pomoca prostych wykreséw. Wiele dostepnych dzi$ narzedzi
komputerowych i internetowych projektowanych jest w taki sposéb, aby mozna
byto skorzysta¢ z nich bez koniecznos$ci posiadania szczeg6lnych kompetencji
informatycznych. Organizacja pracy grupowej nad tekstem naukowym, wsparcie
online dla transkrypcji dokument6éw historycznych czy gromadzenie bibliografii
zbaz online nie stanowig problemu, jesli mozna skorzystac z ogélnodostepnych

i darmowych narzedzi (wiele z nich posiada nawet spolszczone interfejsy).
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Korzystanie z komputera i Internetu — takze w nauce i edukacji — nalezy
dzi$ do podstawowych kompetencji komunikacyjnych. Historycy powszechnie
korzystaja z edytoréw tekstu, komunikujq sie za pomoca poczty elektronicznej
czy przegladaja katalogi biblioteczne online. Nie zawsze jednak potrafia wyjs¢
poza ten schemat i dostrzec w Internecie uzyteczne narzedzie, mogace wspiera¢
ich badania czy prowadzong przez nich prace dydaktyczng oraz popularyzatorska.

Na przeszkodzie czesto stajg brak wiedzy i odpowiednich umiejetnosci.
Rafal T. Prinke, wymieniajac, za praca D. I. Greensteina z 1994 roku, cztery za-
sadnicze mity zwigzane z kwestig upowszechnienia stosowania przez historykéw
metod komputerowych, méwi o pozornej potrzebie nieustannego doskonalenia
wiedzy technicznej, co ma odciaga¢ badacza od podstawowej pracy naukowej
(Prinke, 2000, s. 11). Argument ten jest nieaktualny, przynajmniej od czasu
pojawienia sie pierwszych arkuszy kalkulacyjnych uruchamianych na kompu-
terach klasy PC, ktére pozwolily na fatwe zarzadzanie danymiiich podstawowe
wizualizowanie za pomoca prostych wykreséw. Wiele dostepnych dzi$ narzedzi
komputerowych iinternetowych projektowanych jest w taki sposéb, aby mozna
byto skorzysta¢ z nich bez konieczno$ci posiadania szczeg6lnych kompetencji
informatycznych. Organizacja pracy grupowej nad tekstem naukowym, wsparcie
online dla transkrypcji dokumentéw historycznych czy gromadzenie bibliografii
z baz online nie stanowig problemu, jesli mozna skorzysta¢ z ogélnodostep-
nych i darmowych narzedzi (wiele z nich posiada nawet spolszczone interfejsy).
Przygotowanie wlasnych wyszukiwarek, katalogéw czy repozytoriéw online,
prezentacji multimedialnych, jak i tematycznych stron WWW wymaga od hi-
storyka jedynie odpowiedniej otwartoéci i checi uczenia sie z ogélnodostepnych
zasobow edukacyjnych, dotyczacych programowania, edycji multimediéw, bu-
dowania baz danych itp. Naturalnie, takie narz¢dzia nie musza powstawac przy
kazdym projekcie naukowym, zawsze tez warto zachowa¢ odpowiednie propor-
cje miedzy czysto technicznym zaangazowaniem a pracg merytoryczna.

Dan Cohen w eseju History and the Second Decade of the Web (Cohen,
2004) wskazuje narodzaje uprzedzen, jakie moga mie¢ historycy wobec Internetu.
Jednym z nich jest przywiazanie do tradycyjnej pracy z ksigzka i dokumentami
(historyk powinien przeciez przede wszystkim czyta¢). Fizyczno$¢ i stabilnosé
papierowych no$nikéw informacji i uwiarygodnione setkami lat miejsce ksiazki
w modelu pracy naukowej konkuruja tu z ptynnoécia i niestabilno$cia zasobow
Internetu. Historyk chce postugiwac sie tym, co stabilne, autentyczne, trwate
i czytelne (ang. stable, authentic, persistent, legible), Internet natomiast zdaje sie
oferowa¢ mu treéci, ktorych autentycznosci nie zawsze moze by¢ pewieniktore,

ze wzgledu na ilo$¢, nie moga by¢ w prosty sposéb odczytywane.
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Dodajmy do tego jeszcze jedno wyzwanie dla naukowca: Internet to
przestrzen, w ktérej historyk funkcjonuje na réwnych prawach z osobami spoza
$wiata akademickiego, nierzadko wypowiadajacymi si¢ na bliskie mu naukowo
tematy poza jakimkolwiek systemem ocen, recenzji czy uwiarygodniajacego
wsparcia instytucji naukowej. Idealnym przyktadem moze by¢ tu Wikipedia, ale
takze artykuly publikowane na portalach, blogowe notki czy wpisy na forach dys-
kusyjnych. Proba wejécia w taka przestrzen z profesjonalng wiedza historyczna
wydaje sie karkotomna i bezcelowa — merytoryczne treéci pozornie i tak zging
w morzu populizmu i bylejakosci, a publikowanie ich online dodatkowo naraza
autora na to, Ze jego praca zostanie splagiatowana.

Internet jest wyzwaniem nie tylko dla pojedynczych badaczy, ale takze
dla calego systemu akademickiego. Zrédlem nieufnosci akademikéw wobec tego
nowego (i oczywiécie niepozbawionego wad) $rodka komunikacji i przestrzeni
tworzenia i dystrybucji wiedzy moga by¢ cechy kultury technicznej, w ramach
ktorej Internet powstat i weiaz sie rozwija. Wskazat na to w jednym ze swoich
artykuléw amerykanski historyk Edward L. Ayers (2004, s. 54), zestawiajac ze
sobg charakterystyczne cechy tradycyjnego $wiata akademickiego i cechy kul-

tury komputerowej:
Kultura IT/Internetu Kultura $wiata akademickiego
anonimowo§¢ silna identyfikacja
krotka tradycja tradycja antyczna
niestabilno$¢ konserwatyzm
inkluzyjno$¢ hierarchicznos¢
komercyjnosé¢ niekomercyjnos¢
szybkie starzenie si¢ rozwigzan trwalo$¢
transparentno$¢ nieprzejrzystos¢
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Naukowcom funkcjonujgcym w konserwatywnym systemie akademic-
kim o silnej hierarchicznosci i do$¢ ekskluzywnym charakterze nie zawsze jest
latwo odnalez¢ si¢ w przestrzeni, w ktérej dominuje anonimowo$¢ i niestabil-
no$¢, a miejsce rozbudowanej, przygotowanej odpowiednio dtugo wypowiedzi
zajmuje krotki komentarz. Zdobycie nowych kompetencji technicznych i czesto
tez pokonanie wlasnych uprzedzen to dopiero poczatek procesu wdrazania sie
w te nowg przestrzen — procesu, ktory tak naprawde nigdy sie nie koriczy, po-
niewaz Internet nie jest dany raz na zawsze i wymaga nieustannego uczenia si¢
i podnoszenia wlasnych kompetencji. W poréwnaniu ze $wiatem akademickim
jest sfera radykalnie niestabilng i cecha ta nie dotyczy wylacznie zmieniajacego
sie oprogramowania, ale tez ewoluujacych nieustannie trendéw i praktyk spo-
tecznych z nim zwigzanych.

Warto przytoczy¢ w tym miejscu przyklad Second Life, wieloosobowej
gry sieciowej i rodowiska 3D (stworzonego przez firme Linden Lab), w ramach
ktérego uzytkownicy tworzy¢ moga wlasne awatary i konstrukcje przestrzenne
oraz komunikowac¢ si¢ takze za pomoca glosu i obrazu. Oprogramowanie tego
typu okresla sie jako MUVE (ang. multi-user virtual environment) lub MMO
(ang. massively multiplayer online game). W czerwcu 2013 roku system ten ob-
chodzil 10 rocznice powstania, przez ten czas zalozono tam okolo 36 milionéw
kont. W okresie najwigkszej popularnosci Second Life obok wirtualnych rekon-
strukgji prywatnych domoéw i siedzib firm w grze pojawialy si¢ muzea, biblioteki
iuczelnie, na ktérych w wirtualnym $wiecie gry organizowano zdalne wyklady
i seminaria. Dzi$ srodowisko to pod katem wygody korzystania i potencjatu ko-
munikacyjnego, a co za tym idzie takze popularnosci, przegrywa zdecydowanie
z Twitterem, Facebookiem czy Google+.

Gdyby zebra¢ argumenty, jakimi swego czasu poslugiwali sie twércy
wirtualnych bibliotek, archiwéw i sal wyktadowych w Second Life, na pewno
znalezliby$my odwolania do popularnosci tej gry: instytucje kultury i naukowcy
poprzez swoja obecnos¢ w tej przestrzeni cheieli skutecznie dotrze¢ do odbior-
c6w. Nie bez znaczenia, szczegélnie dla instytucji, byly na pewno mozliwosci
tworzenia atrakcyjnych obiektow, w ktorych prezentowano zdigitalizowane
zbiory lub organizowano wyklady. Second Life jako system komunikacji umozli-
wial tez transmisje glosu i obrazu, co pozwalalo organizowa¢ wirtualne spotkania,
prezentacje czy dyskusje dla publiczno$ci z calego $wiata. Steven Warburton
w swojej analizie 2009 roku, a wiec napisanej w najlepszym okresie rozwoju tej

gry, wymienia az osiem kategorii cech sprawiajacych, ze moze by¢ ona dobrym
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narzedziem w edukacji akademickiej (Warburton, 2009, s. 421). W éwczesnej
perspektywie organizacyjne i finansowe zaangazowanie w Second Life wydawalo
si¢ racjonalne.

Nic wiec dziwnego, ze przez pewien czas instytucje kultury oraz uczelnie
inwestowaly w te przestrzen, zamawiajac realizacje swoich wirtualnych siedzib,
oplacajac miejsce w przestrzeni gry, a takze osoby, ktdre je tam promowaly
i nimi zarzadzaly. Jedno z pierwszych badan dotyczacych Second Life jako prze-
strzeni edukacyjnej — brytyjski projekt The schome-NAGTY Teen Second Life
Pilot — zostalo zrealizowane w 2007 roku, a wigc trzy lata po tym, jak Linden
Lab upublicznil przygotowany przez siebie system. Juz wtedy zwracano uwa-
ge na problem wysokiej bariery wejscia i wynikajace z zalozent komercyjnych
ograniczenia w swobodnym wykorzystywaniu mozliwoéci $wiata gry (Cheal,
2007, 5. 209).

Dzi$ wiemy juz, ze Second Life rozwijalo sie w kierunku innym niz po-
wszechne praktyki korzystania z Internetu. Zmienialy si¢ one pod wpltywem
nowych technologii siecci WWW oraz rozwoju urzadzeri mobilnych. Produkt
Linden Lab przestal by¢ wyjatkowy, kiedy efekty 3D, ktére byly jedna z jego
glownych wartosci, staly sie osiggalne na smartfonach. Co wigcej, mozna je byto
odtad zastosowa¢ poza przestrzenia strony WWW: budowanie w wirtualnym
$wiecie makiet zabytkéw przestalo by¢ racjonalne, skoro dzigki odpowiednim
aplikacjom na urzadzenia mobilne (tzw. rzeczywistosci rozszerzonej, ang. aug-
mented reality) wyswietlaly si¢ one w rzeczywistej przestrzeni. Kiedy zmienity
sie praktyki komunikacyjne i Facebook przez swoje aplikacje mobilne umozli-
wil uzytkownikom bycie razem online w dowolnym miejscu, dyskusje miedzy
awatarami w Second Life przestaly by¢ atrakcyjne. Uzytkownicy wybrali inne
interfejsy i ustugi, w ktorych teraz od nowa szans na dotarcie ze swojg oferta
szukajg instytucje i edukatorzy.

Przyktad Second Life wskazuje na problem zmiennoéci Internetu jako
infrastruktury technicznej i przestrzeni spolecznej komunikacji. Projektujac ja-
kiekolwiek dziatania edukacyjne, popularyzatorskie czy naukowe online warto
bardzo krytycznie odnosi¢ si¢ do aktualnie dominujacych trendéw. Jeszcze nie-
dawno jednym z takich trendéw bylo Web 2.0. Pojecie to opisywato nowy etap
w ewolucji Internetu, w ramach ktérego globalna Sie¢ miata stawa¢ sie bardziej
partycypacyjna. Miejsce jednokierunkowej komunikacji reprezentowanej przez
wielkie portale sprzed kryzysu dot-com bubble z 2001 roku zajely projekty otwar-
te na treéci tworzone przez uzytkownikéw (Wikipedia, Flickr, blogi). Centralne

redakcje zastapi¢ miala zbiorowa inteligencja, a nowe oprogramowanie stawato
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Wystawa w wirtualnej siedzibie Biblioteki Kongresu w Second Life, sierpier 2006 roku.
Fot. John Lester (CC BY), http://www.flickr.com/photos/pathfinderlinden/227332249/

sie infrastruktura nowych, partnerskich i aktywnych relacji miedzy wydawcami
a uzytkownikami i konsumentami, okre§lanymi teraz mianem prosumentéw.
Takie my¢lenie o Sieci przyjete zostato takze w $wiecie naukowym, gdzie stawalo
sie (czesto bezkrytycznym) zrédlem argumentéw wspierajacych rozwéj nauki
obywatelskiej czy ruchu na rzecz wolnego dostepu do publikacji naukowych.
Web 2.0 nie jest jednak kierunkiem neutralnym i niepodlegajacym kryty-
ce. Mozna odrzuca¢ poszczegdlne techniczne derywaty tego pojecia, wskazujac
na niewystarczajacg jako$¢ treéci tworzonych przez uzytkownikéw czy ulude
ich powszechnego uczestnictwa w jej budowaniu. Mozna pokazywa¢ problemy
Wikipedii z wciaz spadajaca liczbg aktywnych edytoréw albo ujawniaé, ze na-
rzedzia takie jak RSS czy blogi byly skutecznie wykorzystywane zdecydowanie
przez zalozycielskim dla pojecia Web 2.0 artykulem Tima O’Reilly’ego z 2005
roku (O’Reilly, 2005). Mozna jednak spojrze¢ na Web 2.0 jak na pewna ide-
ologie, ktdra przenoszona jest ze sfery biznesu do sfery nauki i edukacji: do$¢
powiedzie(, ze tekst O’Reilly’ego cytowany jest w ponad 5.5 tys. publikacji
naukowych indeksowanych przez Google Scholar. Inspiracja co do kierunkéw
krytyki moze by¢ artykut Trebora Scholza w ,Market Ideology and Myths of
Web 2.0%, opublikowany w znanym internetowym czasopi$mie First Monday
(Scholz, 2008). Wedtug niego Web 2.0 jako ideologia ksztaltuje sposéb, w jaki
patrzymy i méwimy o wspdlczesnym Internecie, neutralizujac zupelnie takie

problemy jak darmowa praca online (takze praca w ramach zabawy, tzw. playbor)
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lub cyfrowe wykluczenie i inne fizyczne ograniczenia i koszty dostepnosci tre-
$ci i ustug online. Nie bez znaczenia jest takze kwestia prywatnej kontroli nad
powszechnie wykorzystywanymi online narzedziami komunikacjii wspdtpracy.
Web 2.0 przestalo by¢ atrakcyjnym, marketingowym terminem. Trudno
tez oszacowacd dzi$, jaki bedzie kierunek rozwoju Facebooka i innych ustug
mediéw spolecznosciowych (ang. social media), nie wiemy, czy za kilka lat
wéréd jego uczestnikéw dominowaé bedzie ta sama grupa spoleczna, co dzis.
Projektujac jakiekolwiek dziatania online lub odwolujac si¢ w swoich publika-
cjach do opisujacych Internet popularnych pojec proponowanych przez biznes,
warto zachowa¢ odpowiednio krytyczny dystans oraz mie¢ $wiadomo$¢ ewolu-
cji rozwigzan technicznych i interfejséw, ktére nie sa dane raz na zawsze.
Automatyzm w podejsciu do Sieci przejawia si¢ takze czesto w mysleniu
utopijnym i zyczeniowym, w pewnej ideologizacji tej przestrzeni. Wspolczesna
refleksja nad Internetem jako sfera komunikacji i érodowiskiem spolecznym
odrzuca romantyczne wizje, w ktérych Sie¢ stawala si¢ narzedziem w rady-
kalny sposob redukujacym bariery spoleczne w dostepie do wiedzy i kultury,
zapewniajacym kazdemu egalitarne prawo do wypowiedzi i bycia zauwazo-
nym. Podejmujac wiec jakakolwiek publiczng aktywnos¢ internetows, czy to
w ramach indywidualnej dziatalnoéci naukowej i popularyzatorskiej, czy tez
w ramach realizowania misji instytucji dziedzictwa (muzeum, archiwum), warto
mie¢ $wiadomo§¢ ograniczen i nieneutralnosci tego medium oraz zmiennosci
tla spolecznego, w ktérym sie ono rozwija. Krytyczne spojrzenie na Internet to
m.in. dostrzeganie problemu cyfrowego wykluczenia, dotykajacego w Polsce
okolo 38 proc. 0s6b powyzej 15 roku zycia (badanie ,World Internet Project:
Polska 2013”). My$lenie o popularyzacji nauki w Internecie czy angazowaniu
uzytkownikéw cyfrowych repozytoriéw archiwalnych i muzealnych nie moze
ignorowa¢ problemu kapitatu kulturowego wéréd odbiorcéw i musi zaklada¢,
ze mimo pozornie powszechnego i egalitarnego zasiegu Sieci komunikujemy
sie jedynie z wybrang grupa, ktéra w pewien sposob jest juz pozainternetowo
zdeterminowana do korzystania z naszej oferty (np. poprzez edukacje formalng).
Historyk czy instytucja naukowa lub instytucja kultury angazujac sie
w projekty internetowe musi mie¢ tez $wiadomo$¢ ograniczen wynikajacych
zinfrastruktury technicznej, bedacej tlem podejmowanych dzialan. Dostepnych
jest wiele darmowych i otwartych rozwiazan zwiazanych z gromadzeniem i udo-
stepnianiem treéci czy komunikowaniem si¢ z uzytkownikami — matym kosztem,

bez specjalistycznej wiedzy informatycznej mozna przygotowac wlasng strone,
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udostepnia¢ wlasne publikacje czy nawet tworzy¢ repozytorium. Gléwne kanaly
komunikacji, uczestnictwo w ktérych staje sie niezbedne ze wzgledu na moz-
liwo$¢ dotarcia do odbiorcéw, pozostaja jednak poza nasza kontrolg. Dobrym
przykladem jest Facebook. Wiele instytucji naukowych, archiwéw, bibliotek czy
muzedw zaklada w tym serwisie reprezentujace ich strony a naukowcy buduja
swoje profile, chcac skuteczniej dotrze¢ do potencjalnych czytelnikéw swoich
prac. Facebook jako centralnie zarzadzane przedsi¢biorstwo nastawione na
zysk nie stanowi jednak neutralnej infrastruktury dla inicjatyw naukowych czy
edukacyjnych. W kazdej chwili, bez zadnego ostrzezenia i zadnych mozliwoéci
odwolania sie od decyzji prowadzona od miesiecy a nawet lat strona lub profil
mogga zostac zblokowane lub usunigte.

Na efektywno$¢ dzialan edukacyjnych i naukowych w Internecie wply-
wa takze oprogramowanie. Przykltadowo, dzialajacy na Facebooku algorytm
EdgeRank sprawia, ze tylko cze$¢ z informacji publikowanych w poszczegdlnych
stronach czy profilach jest widoczne dla odbiorcéw; dzi$ dla tzw. stron fanow-
skich to okoto 12 proc. wszystkich odbiorcéw (dane serwisu Edgerankchecker.
com). Podobnie jak w przypadku wyszukiwarki Google, sama obecno$é¢ w sys-
temie (posiadanie strony, indeksacja zasobéw) nie oznacza jeszcze bycia
widocznym dla uzytkownikéw. Gwarantowanie tej widocznosci jest juz jednak
ustuga, jaka w ramach swojego modelu biznesowego sprzedaja te obie globalne
firmy. Dopiero kupno reklamy pozwala na skuteczne dotarcie do odbiorcéw.
Wida¢ tu wyraznie, Ze wyzwaniem jest sama ekonomia aktywnosci online.
Przygotowywana pracowicie notka (wpis) na blogu naukowym promowana na
Facebooku jest tam widoczna jedynie przez kilka chwil, a potem ginie w zalewie
kolejnych informacji publikowanych nieustannie w streamie. W takich sytu-
acjach racjonalne jest zastanowienie sie, czy energia i czas przeznaczany na prace
online, z reguly przeciez wydzielany juz z czasu wolnego po pracy naukowej czy
dydaktycznej, nie jest jednak marnowany.

Interfejsy, za pomoca ktorych korzystamy z Internetu i oprogramowanie,
ktore dekoduje zapisane w postaci liczbowej tresci i dane takze wplywaja na
to, jaka forma komunikacji staje si¢ najbardziej efektywna. Obecny w jezyku
Internetu akronim TL;DR (too long; didn’t read) wskazuje wlagnie na jedna z ta-
kich prawidlowosci: teksty dlugie, pozbawione akapitéw i czytelnego podziatu
sa trudne w odbiorze na ekranie komputera, a zwlaszcza na ekranach urzadzen
mobilnych (tabletéw czy smartfonéw). Efektywnos¢ tradycyjnego publikowa-

nia naukowego czy nawet dzialalnoéci popularyzatorskiej i publicystycznej np.
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w prasie nie jest az tak bardzo uzalezniona od objetosci przekazu, jednak pu-
blikowanie online — wlaénie ze wzgledu na interfejsy, przez ktére korzystamy
z treci — nakfada juz duze ograniczenia. Oczywiscie nie oznacza to, ze jedyna
formg publikowania powinny by¢ abstrakty i streszczenia albo nagrania multi-
medialne — wiele czasopism naukowych z powodzeniem funkcjonuje w modelu
OpenAccess. Projektujac dzialania popularyzatorskie nalezy jednak wzia¢ pod
uwage ten problem.

Declan Butler w swoim komentarzu na famach Nature po$wigconym
aktywnosci naukowcédw online zwraca uwage na to, ze Internet w swoich po-
czatkach (1989 rok) byl projektem majacym usprawnié¢ komunikacje naukowa
w CERN (Europejska Organizacja Badan Jadrowych CERN). W toku swojej
dynamicznej ewolucji stal si¢ w pewnym momencie globalng biblioteka, aby
w polowie pierwszej dekady XXI wieku m.in. wraz z upowszechnieniem blogéw
ponownie pelnié¢ funkcje narzedzia komunikacji naukowej (Butler, 2005). Przez
ten caly okres zasieg spoteczny i natura Sieci zmienila si¢ radykalnie i érodowisko
akademickie musi dzi$§ nauczy¢ si¢ w niej funkcjonowac bez zadnej taryfy ulgo-
wej. Butler wskazuje na blogi jak na dodatkowy element systemu komunikacji
naukowej, ulatwiajacy nie tylko porzadkowanie nadmiaru informacji, ale tez
wymiane idei i odkrywanie nowego kontekstu wlasnych zainteresowan badaw-
czych (np. przez lekture blogéw z zupelnie innych dziedzin wiedzy). Pokazuje
jednak, ze wielu autoréw blogéw naukowych publikuje je anonimowo, obawiajac
sie, ze tego typu aktywno$¢ bylyby 7le odebrana wich macierzystych uczelniach.
Z jednej strony mamy wigc nowe rozwigzania komunikacyjne zwigkszajace
efektywno$¢ wymiany informacji o badaniach, konferencjach i publikacjach
naukowych, z drugiej konserwatyzm §rodowiska akademickiego i wspomniang
juz przez Ayersa nieprzejrzystosc. Publiczne i bezposrednie informowanie o ak-
tywnoéci badawczej czy otwarte konsultowanie wlasnych koncepcji uznawane
jest wciaz za dzialanie nieracjonalne, zmniejszajace szanse w rywalizacji na rynku
akademickim poprzez latwe oddawanie innym swojej pracy.

Internet moze stanowi¢ takze infrastrukture dla projektéw naukowych
wychodzacych poza standardowy model pracy historyka, polegajacy na tworze-
niu krytycznych narracji o przeszlosci. Efektami pracy naukowej moga by¢ baza
danych, wizualizacja danych historycznych czy nawet program komputerowy, np.
przeliczajacy dawne jednostki miary, a nie tylko klasyczny artykut w recenzowa-
nym czasopi$mie czy monografia. Pozostaje oczywiécie pytanie, jak taka forma

aktywno$ci naukowej zauwazana i oceniana bylaby przez system akademicki.
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Prébujac pisaé o potencjale Sieci wobec nauki i edukaciji historycznej,
warto przyja¢ postawe Daniela J. Cohena i Roy’a Rosenzweiga, ktorzy we wstepie
swojego podrecznika do historii cyfrowej zachowuja dystans wobec bezkry-
tycznych entuzjastow Internetu, nie bojac si¢ jednak wprost $wiadczy¢ o jego
zaletach dla uprawianej przez siebie dziedziny. Kiedy cena za réznorodnoéé
zrédelinternetowych czy bezposredni dostep do informacji i zasobéw historycz-
nych online staje si¢ obawa o ich autentyczno$¢ i jakog¢, historyk nie powinien
dezerterowa¢ i zamykac sie we wzglednie bezpiecznej przestrzeni akademickiej.
Jak pisza, naukowcy muszg skonfrontowad si¢ z problemem jakosci, trwalosci,
czytelnosci czy dostepnosci zasobéw i wiedzy historycznej online, a nie pozo-
stawia¢ to wyzwanie korporacjom medialnym i firmom IT, ustawodawcom czy
nawet instytucjom takim jak archiwa czy biblioteki. Dla jednych historykéw
odpowiedzia na to wyzwanie bedzie publikowanie swoich prac w otwartym do-
stepie, dla innych - aktywny udzial w oddolnym projekcie nauki obywatelskiej.
Kluczem jest tu jednak aktywna, otwarta, ale tez krytyczna postawa (Cohen
i Rosenzweig, 2006, s. 13).

Na koniec warto zwrécic jeszcze uwage na fakt, ze Internet stanowi nie tyl-
ko nowa przestrzen komunikacji naukowej czy upowszechniania badan, ale takze
sam w sobie moze by¢ przedmiotem badan historycznych jako sfera spotecznych
interakcji i kulturowej aktywnosci, ktora mozna analizowa¢ z perspektywy cza-
su. Watek ten rozwijam w jednym z kolejnych rozdziatéw, podejmujac temat

dziedzictwa cyfrowego.
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Digitalizacja dziedzictwa
i cechy formatu cyfrowego

Jednym z najwazniejszych dla historyka poje¢ i proceséw zwiazanych ze
wspdlczesnym Internetem jest digitalizacja (inaczej: cyfryzacja), czyli konwerto-
wanie treéci z no$nikéw analogowych do postaci cyfrowej. Chociaz nie wszystkie
zasoby zrédlowe s3 dostepne online, programy masowej digitalizacji realizowane
przez biblioteki i archiwa w radykalny sposéb ulatwiaja korzystanie ze zbio-
réw historycznych, tradycyjnie czesto trudno dostepnych lub niedostepnych
weale. Przed prezentacja przyktadowych repozytoriéw i nowych mozliwosci
badawczych z nimi zwigzanych warto zatrzymac sie jeszcze na poziomie tech-
nicznych podstaw formatu cyfrowego. Pozwoli to zauwazy¢ nie tylko pozytywny
potencjal wynikajacy z digitalizacji i korzystania w pracy naukowej ze Zrédel
w wersji cyfrowej, ale tez pewne wyzwania z tym zwigzane. Kluczem do charak-
terystyki postaci cyfrowej moga by¢ wybrane pojecia z zestawu cech nowych
mediéw, zaproponowanego przez Lva Manovicha w ksiazce Jezyk nowych mediéw
(Manovich, 2006, s. 91-118).

Podstawowg cechg obiektéw nowych mediéw, wedlug Manovicha, jest
reprezentacja numeryczna. Skany dokument6éw historycznych publikowane
w Internecie sa liczbami zapisanymi w postaci cyfrowej, ktére, aby mogly by¢
zrozumiale dla czlowieka, muszg zosta¢ odczytane za pomoca odpowiednie-
go oprogramowania. Dzieki liczbowej postaci sa one w nieograniczony sposéb
kopiowane bez utraty jako$ci i w swobodny sposéb rozpowszechniane za po-
moca réznych internetowych kanaléw komunikacji. Co wigcej, moga by¢ takze

automatycznie przetwarzane — przyktadowo, w obszernym zestawie fotografii
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historycznych w formie cyfrowej mozna za pomoca odpowiedniego algorytmu
poprawic¢ kontrast czy nawet wyszuka¢ ludzkie twarze. Takim rozwigzaniem
jest oprogramowanie Open Computer Vision, zbudowane przez Gado Images.
Pozwala ono przeszukiwa¢ zasoby zdigitalizowanych fotografii historycznych
w poszukiwaniu twarzy podobnych do tej, jakg ustawia si¢ za wz6r dla algorytmu.
Przyspiesza to analizowanie zbioréw zdje¢, np. w ramach badan historii rodzin-
nej czy przy poszukiwaniu nieznanych wizerunkéw znanych oséb.

Kolejna wazna cecha nowych mediéw jest modularno$¢. Manovich opi-
suje te ceche, odwolujac sie do konstrukeji zwyklej strony WWW, ktéra sktada
sie z kilku elementéw: tekstu (tresci merytorycznej), znacznikéw HTML (me-
tatagoéw), odnosnikéw, linkéw do plikéw graficznych czy kaskadowych arkuszy
stylow (ang. Cascading Style Sheets, CSS), definiujacych takie cechy dokumentu,
jak rodzaj czcionki, kolor tla itp. Obiekty nowych mediéw sa modularne i sklada-
ja sie z wielu elementéw mogacych funkcjonowacé niezaleznie od siebie. Dzieki
temu pojawia sie chociazby mozliwo$¢ stworzenia wizualizacji, zbudowanej za
sprawg nalozenia na siebie w programie graficznym réznych zdigitalizowanych
map czy plandw tego samego terenu, w tej samej skali, jednak powstatych w r6z-
nym czasie i ukazujacych zmiany, np. w przestrzeni urbanistycznej.

Modularny charakter nowych mediéw sprawia, ze ich obiekty bardzo ta-
two tracg oryginalny kontekst. W tradycyjnej drukowanej publikacji historycznej
fotografia archiwalna przytaczana jest zawsze w czytelnym i statym kontekscie

— autor umieszcza ja w odpowiedniej, merytorycznie uzasadnionej relacji do
tekstu. W przypadku skanu kontekst publikacji moze radykalnie si¢ zmienia¢,
w konsekwencji czego pojawia si¢ problem niemoznosci odczytania jej orygi-
nalnego znaczenia. Laczy si¢ on z inng cechg nowych mediéw — wariacyjnoscia.
Obiekt nowych mediéw moze istnie¢ w wielu réznych wersjach, w odréznie-
niu od obiektéw analogowych, utrwalanych fizycznie w materiale z zachowang
na stale struktura. Dobrym przykladem wariacyjno$ci moga by¢ rozmaite cy-
frowe formy narracyjnych Zrédet historycznych — ten sam tekst kroniki moze
by¢ dostepny dla historyka w formie skandw réznej jakosci, transkrybowanego,
przeszukiwalnego dokumentu tekstowego, dokumentu XML (Rozszerzalny
Jezyk Znacznikéw, ang. Extensible Markup Language) z odpowiednig struktura
semantyczna, czyli tagami informujacymi o znaczeniu poszczegdlnych frag-
mentdw tekstu, czy tez bazy danych. Ta ostatnia zawiera odpowiednio utozone
poszczegdlne stowa, ktérych wzajemnymi interakcjami zarzadzaé moga rozmaite

algorytmy i ktére wyswietlane by¢ moga za pomoca réznych interfejsow.
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Charakterystyke nowych medidéw zakoriczy¢ mozna na cesze, jaka jest
transkodowanie. Wedlug Manovicha nowe media skladajq sie z dwdch réznych
warstw: komputerowej i kulturowej. Historyk, korzystajacy z cyfrowych edycji
zrédet $redniowiecznych dostepnych online, rozpoznawa¢ bedzie ich gatunki,
analizowac charakterystyczne pojecia czy bada¢ kompozycje — jednak pod ta war-
stwa wiedzy kulturowej istnie¢ bedzie porzadek komputerowych mechanizméw:
algorytméw pozwalajacych na wyswietlanie kolejnych stron, zarzadzajacych
zapytaniami do bazy danych, kodu odpowiadajacego za wyswietlanie tresci
czy tez standardowych funkeji serwera, pozwalajacych na publikowanie tresci
w Internecie. Istotny jest tutaj problem $wiadomosci naukowca co do istnienia
tego poziomu organizacji danych, szczegélnie w przypadku zespotéw historykow
i informatykéw pracujacych nad cyfrowymi projektami naukowymi. Zalozenia
merytoryczne projektowanej bazy danych czy interaktywnej wizualizacji musza
by¢ wowczas ,przettumaczone” na jezyk techniczny. Rafat T. Prinke (1997, s. S0)
podaje tutaj bardzo czytelny przyklad:

[...] zmienna typu ,data” dla programisty sklada sie z trzech elementéw:
dnia, miesigca i roku, podczas gdy dla historyka moze mie¢ praktycznie nie-
ograniczony zakres innych formatéw, poczawszy od niepelnych formatéw
standardowych (,marzec 1523”), poprzez rézne okreslenia niepewnosci
(yzapewne okolo 1623)” wieloczlonowe zakresy (,migdzy 23 lipca a 6
sierpnia przed 1418”), az po okreslenia calkowicie relatywne (,piatek po
Wielkanocy miedzy 1312 a 1323”).

Autor zwraca uwageg, ze platforma komunikacji miedzy historykiem a pro-
gramistg jest umiejetno$¢ konstruowania algorytméw — logicznych schematow
dochodzenia do odpowiedzi na postawione pytanie badawcze.

David Thomas i Valerie Johnson, doceniajac potencjal digitalizacji dla
rozwoju nauki historycznej, zwracaja jednak uwage na negatywne aspekty tego
zjawiska (Thomas i Johnson, 2012, s. 180). Projekty masowej digitalizacji i udo-
stepniania online zasobéw archiwéw i bibliotek nie s3 zazwyczaj wzajemnie
skoordynowane, a wybor konkretnych zasobéw zalezy w duzej mierze od ich
rodzaju czy statusu prawnoautorskiego. W rezultacie historyk otrzymuje eklek-
tyczny zbidr kolekgji cyfrowych i nie moze by¢ pewien, czy oczekiwane przez
niego zasoby zostang wkrétce udostepnione w Internecie. Autorzy zastanawiaja

sie tez, czy brak dostepu do cyfrowych wersji Zrodel i literatury moze wplynaé
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negatywnie na poziom ich wykorzystania, poniewaz to, co nie jest osiagalne
online, moze zosta¢ w latwy sposob pominiete. Przy ocenie efektéw digitalizacji
warto rowniez zwrdci¢ uwage na problem wiernosci odwzorowania oryginatu.
Oile w przypadku dokument6éw tekstowych mozna przygotowac dobrej jakosci
plaski skan, o tyle przygotowanie dobrych skanéw artefaktéw, takich jak medale,
pieczecie, rzezby itp., jest zdecydowanie trudniejsze.

Dyskusja o naturze zbioréw cyfrowych z pozoru tylko wydaje si¢ zaje-
ciem przeznaczonym gltéwnie dla waskiego grona teoretykéw. Odpowiednie
rozpoznanie potencjaluy, jak i ograniczen formatu cyfrowego staje sie jednak
kluczowy sprawg dla historykéw, archiwistéw, bibliotekarzy, ktorzy w swojej
pracy coraz czesciej polega¢ beda na tego typu zasobach.

Na wazny problem zwiazany z digitalizacja materialéw historycznych
zwrdcil uwage Marek Kazmierczak, piszac o dostepnosci w Internecie treéci
zwigzanych z tematem Zaglady. Wedlug niego stajg si¢ one informacyjnym

ysurowcem’, przetwarzanym niemal automatycznie w ramach dostepnego
oprogramowania, np. Google czy Facebooka (Kazmierczak, 2012, s.241). W kon-
sekwencji moga by¢ one w latwy sposéb dekontekstualizowane — oderwane
od oryginalnych nosnikéw traca pierwotne znaczenia, staja si¢ symbolami. Jak
pisze Kazmierczak, dla uzytkownika Internetu obraz przedstawiajqcy obéz zagla-
dy moze okazaé si¢ ekwiwalentem tego miejsca i tym, co zostanie zapamigtane lub

utozsamione z Holocaustem (s. 242). Konkretne historyczne zdjecie konkretnego

Digitalizacja ksigzek w siedzibie fundacji Internet Archive.
Fot. liz west (CC BY), http://www.flickr.com/photos/calliope/ 6883457517/



34 Marcin Wilkowski

obozu, po digitalizacji i udost¢pnieniu go online, moze sta¢ si¢ 0gdlna ilustracja
Zaglady. Przestaje by¢ wazna data wykonania, jej autor, kontekst, w jakim po-
wstata. Doskonale wida¢ ten proces na przykladzie stynnego zdjecia z raportu
Jirgena Stroopa, pokazujacego zydowskiego chlopca, ktéry z podniesionymi
rekoma wychodzi z budynku, otoczony niemieckimi zolnierzami pacyfikujacymi
tereny warszawskiego getta. Fotografia ta stala sie 0ogélnym symbolem Zaglady
i jest reprodukowana na niezliczonych stronach internetowych jako ilustracja
tego tematu, zupelnie juz oderwana od oryginalnego, szczegélowego kontekstu
(powstania w getcie warszawskim, albumu Stroopa i oczywiscie niezidentyfi-
kowanego chlopca). Duzym zadaniem edukaciji historycznej wobec szerokiej
dostepnosci w Internecie wizualnych materialéw historycznych jest uczenie
powrotu do faktu, przypominanie oryginalnego kontekstu reprodukowanych
masowo obrazéw oraz wspieranie krytycznego namyshu nad ich ponownym
uzyciem. W przypadku fotografii przemocy ma to szczegdlne znaczenie ze wzgle-
déw etycznych, o czym przypomina Janina Struk, a co mozna z powodzeniem
odnies¢ takze do Internetu:

Wiekszoé¢ fotografii prezentowanych na wystawach jako dowoéd zbrodni
Holokaustu zostata zrobiona przez nazistéw jako dowdd ich potegi. Mozna
powiedzie¢, ze nazistowska obsesja na punkcie dokumentacji wizualnej
przyczynila si¢ po czeéci do upamietnienia Holokaustu. [...] Naziéci robili
fotografie swoich ofiar, aby je upokorzy¢ i ponizy¢. Czy nie jestesmy z nimi
w zmowie, kiedy sami wystawiamy je w muzeach? Czy mamy prawo pokazy-
wacéludzi w ostatnich chwilach przed $miercig, by osiagna¢ cel propagandowy,
wszystko jedno jaki? [...] Czy nie powinni$my przywréci¢ tym fotografiom
i nieszcze$liwym ludziom, ktérzy sie na nich znaleZli, rangi dokumentéw

historycznych, zamiast wystawia¢ je na pokaz? (Struk, 2007, s. 282-283)
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Wykorzystywanie repozytoriow
cyfrowych i archiwalnych
baz danych

Historia cyfrowa nie istnieje bez Zrédet w formie cyfrowej. W poprzed-
nim rozdziale, powolujac si¢ na zaprezentowany przez Lva Manovicha zestaw
poje¢ charakteryzujacych nowe media i cechy formatu cyfrowego, staralem sie
pokazad, jak dzieki digitalizacji zmienia si¢ posta¢ informacji zapisywanych ory-
ginalnie na analogowych nosnikach i jak w zwiazku z tym pojawiaja sie nowe
mozliwosci ich przetwarzania i wykorzystania. W élad za tymi zjawiskami ida
takze zmiany w funkcjonowaniu instytucji, takich jak archiwum czy biblioteka,
chociaz nie mozna twierdzié, ze maja one charakter rewolucyjny i podwazaja
tradycyjne formy pracy archiwalnej czy bibliotecznej. Instytucje te raczej staraja
si¢ plynnie dostosowywac sie do nowych realiéw cyfrowej kultury i ostroznie
wykorzystywac nowe mozliwosci.

Trudno zredukowaé warto$¢ korzystania z zasobéw Zrédtowych udo-
stepnianych w repozytoriach internetowych wylacznie do kwestii latwiejszej
i szybszej dostepnosci czy skuteczniejszego wyszukiwania. Archiwa i biblioteki
cyfrowe udostepniaja bowiem czesto narzedzia umozliwiajace zupelnie nowe
podejécie do pracy badawczej (przynajmniej na poziomie gromadzenia bazy zré-
dlowej). Oczywidcie znéw nie ma tu mowy o rewolucji, kwestionujacej podstawy
warsztatu historyka. To, ze samo chocby przeszukiwanie zbioréw odbywac¢ sie
moze bez bezposredniego wsparcia archiwisty czy bibliotekarza, stanowi juz jed-
nak wyrazna zmiane¢ w stosunku do starego modelu pracy badawczej. Mozna tu

mowic o perspektywie kryzysu wladzy archiwum nad definiowaniem porzadku
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korzystania ze zbioréw czy nawet o przejawie korica pewnego etosu pracy w ar-
chiwum, opartego na do$wiadczeniu bezposredniego kontaktu z historycznymi
dokumentami, teraz dostepnymi online (Hitchcock, 2008, s. 81-83). Zmienia

si¢ rodowisko pracy historyka:

Jesteémy w centrum procesu przeksztalcania si¢ samej natury manu-
skryptéw i zrédet pierwotnych, na ktérych polegamy. Digitalizacja, nowe
ulatwienia w wyszukiwaniu, nowe sposoby prezentowania i laczenia infor-
macji fundamentalnie zmieniaja nature archiwum — to, czym jest i jak jest
wykorzystywane, i jak my, jako historycy, go doswiadczamy (Hitchcock,
2008, s. 83).

Skoro spoleczna legitymizacja pracy historykéw opiera sie na odwolaniu
do archiwum i zawartych w nim Zrédel, to wobec zmian wywotanych digitalizacja
powinni$my — zdaniem Tima Hitchcocka — przemysle¢ ja na nowo. Oczywidcie
tego typu interpretacje mozna krytykowac¢, z uwagi na fakt, ze mimo postepéw
digitalizacji wciaz stosunkowo niewielka czes$¢ zbioréw archiwalnych dostep-
na jest w Internecie i trudno uznaé, ze tradycyjny model pracy w archiwum
odchodzi juz do lamusa. Jednak nawet jedli nie zgodzimy sie z twierdzeniami
gloszacymi fundamentalne przemiany instytucji archiwum, trudno zaprzeczy¢
temu, ze jego nowa, cyfrowa forma pozwala historykowi na stosowanie w pracy
badawczej nowych narzedzi.

Jedna z najwazniejszych i najbardziej uzytecznych nowosci sa programy
pozwalajace na sprawne zarzadzanie budowanym dla celéw badawczych zbio-
rem zrédetl i literatury. Warto wymieni¢ tu Zotero — program rozwijany przez
Center for History and New Media (CHNM), ktéry mozna zainstalowaé nawet
bezposrednio w przegladarce. Jego uzytkownicy w trakcie przegladania repozy-
toriéw archiwalnych czy bibliotecznych moga budowa¢ wlasna, robocza baze
danych: bibliograficzng czy Zré6dlows. Program pobiera nie tylko adresy URL
z odpowiednimi danymi bibliograficznymi (tytul zasobu, opis, stowa kluczowe
itp.), ale takze same pliki (dostepne online teksty naukowe czy pliki ze skanami).
Gromadzone dane przechowywane by¢ moga na dysku twardym komputera lub
na serwerach udostepnianych przez CHNM.

Archiwalne i biblioteczne repozytoria cyfrowe publikujace dane (skany)
i metadane (opisy) moga komunikowa¢ sie miedzy soba, dzieki czemu mozliwe
jest tworzenie rozbudowanych serwiséw, agregujacych informacje z réznych

zrodel. Serwisy te udostepniaja uzytkownikom jeden interfejs sluzacy do
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przeszukiwania wielu archiwéw czy bibliotek internetowych. Przykladem tego
typu agregatoréw jest katalog i wyszukiwarka Federacji Bibliotek Cyfrowych,
gdzie wjednym oknie przeszukiwa¢ mozemy zasoby kilkudziesigciu dzialajacych
niezaleznie od siebie polskich repozytoriéw. Podobnie — tylko na poziomie eu-
ropejskim — funkcjonuje Europeana, europejska biblioteka cyfrowa, do ktdrej
trafiaja informacje o zasobach udostepnianych w bibliotekach i archiwach cy-
frowych z europejskich krajéw, w tym takze z Polski. W grudniu 2013 roku FBC
agregowala ponad 1.6 mln obiektéw, a Europeana — ponad 30 mln. Warto wie-
dzie¢, ze zawarte sa tam informacje o obiektach, ktdre nie zawsze s3 odpowiednio
widoczne w popularnych wyszukiwarkach, takich jak Google. Do przesylania
informacji pomiedzy repozytoriami wykorzystywany jest protokét OAI-PMH
(ang. Protocol for Metadata Harvest), bedacy otwartym standardem komunikaciji
miedzy bibliotekami i archiwami cyfrowymi.

Opisy udostepnianych materiatéw archiwalnych moga zatem podlega¢
automatycznemu przetwarzaniu, w efekcie czego otwieraja sie¢ nowe mozliwo-
$ci tworczego korzystania z zasoboéw bibliotek i archiwéw cyfrowych. Od 2011
roku w calej Europie organizowane sa warsztaty dla programistéw, w ramach
ktorych tworzg oni aplikacje, korzystajace z metadanych i danych agregowanych
przez Europeane. Dzigki publicznemu API, czyli — w uproszczeniu — systemowi
eksportowania danych z serwisu internetowego, powstaja gry, wyszukiwarki
i aplikacje mobilne na telefony komérkowe oraz na inne urzadzenia przeno-
$ne. Dobrym przykladem tego jest testowa polska aplikacja Art4Europe, ktéra
powstala w ramach konkursu Hack4Europe, organizowanego przez Komisje
Europejska i Europeane w 2011 roku. Aplikacja zainstalowana na telefonie
komoérkowym pozwala zidentyfikowa¢ fotografowany w muzeum obraz na
podstawie zdjecia zrobionego przez uzytkownika oraz informacji przechowywa-
nych w Europeanie. Chociaz narzedzia te zazwyczaj nie majg zastosowari §ciéle
naukowych, moga stac sie inspiracja dla badaczy, ktorzy chcieliby — wykorzy-
stujac API — w jaki$ sposéb automatyzowad czy ulatwi¢ sobie prace nad analiza
zbioréw udostepnianych przez archiwalne czy biblioteczne repozytoria. Obok
technicznych kwestii zwigzanych z publikowaniem metadanych dla swobodnego
przetwarzania i budowania aplikacji wazny jest takze ich status prawnoautorski

— najwigksze instytucje pamieci promuja tu standard otwartych danych (open
data), zakladajacy brak ograniczen w rozpowszechnianiu, przetwarzaniu i ko-
mercyjnym wykorzystywaniu udostepnianych przez nie informacji o zasobach

cyfrowych.
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Problemem zwigzanym z korzystaniem ze Zrédet dostepnych online jest
jednak nie tylko ich autentycznoé¢ czy poprawnosé¢ opiséw. W przypadku specja-
listycznych repozytoridw, takich jak francuska Gallica czy dAMGH (Monumenta
Germaniae Historica), mozna mie¢ zreszta zaufanie co do jakosci informacji
opisujacych zeskanowane zbiory. Wyzwaniem dla badacza natomiast jest zr6z-
nicowanie schematéw metadanych. Wida¢ to wyraznie choéby w kontekscie
polskich repozytoriéw: biblioteki regionalne, akademickie i biblioteki organi-
zacji pozarzadowych publikuja metadane w schematach wywodzacych si¢ ze
schematu Dublin Core (DC), z ktérego korzystaja takze Federacja Bibliotek
CyfrowychiEuropeana. Ten oryginalnie biblioteczny standard wykorzystywany
jest jednak takze do opisu dokumentéw archiwalnych. Czesto zdarza si¢ nawet,
ze w ramach projektéw jednej instytucji wykorzystywane sa r6zne modele me-
tadanych, zalezne od charakteru udostepnianych tresci. Przykladowo, archiwalia
publikowane przez Narodowe Archiwum Cyfrowe w serwisie Szukajwarchiwach.
pl opisywane s3 zupelnie inaczej, niz zbiory w serwisie fotograficznym tejze
instytucji.

Wybér systemu metadanych zaleze¢ tez moze od charakteru repozy-
torium. Od 2008 roku archiwa i biblioteki biorgce udziat w projekcie Flickr
Commons publikuja swoje zdigitalizowane zbiory, liczace ponad 250 tys. foto-
grafii, w popularnym serwisie fotograficznym Flickr.com, a informacje o nich
udostepniaja za pomocg rozmaitych schematéw. Co wigcej, uzytkownicy Flickr.
com sami opisuja udostepniane zdjecia historyczne za pomoca wybranych
przez siebie stéw kluczowych. Popularyzatorski charakter tej inicjatywy oraz
fakt, ze jej infrastrukture stanowi popularny serwis fotograficzny, sprawity, ze
nie zdecydowano si¢ na wykorzystanie zadnego spo$réd standardéw metada-
nych uzywanego w profesjonalnych archiwach. Gléwnym wymogiem wobec
instytucji uczestniczacych w projekcie (dzis jest ich 78) bylo udostepnianie
zbiordw, co do ktorych wygasly prawa autorskie lub co do ktorych zezwalajg
na dowolne wykorzystanie bez zadnych warunkéw. W czasie koricowych prac
nad niniejsza ksiazka zasoby Flickr Commons zostaly wzbogacone przez British
Library milionem skanéw pochodzacych z XVII, XVIII i XIX wieku. Co wigcej,
w 2014 roku biblioteka ma udostepni¢ aplikacje ulatwiajacy spolecznosciowe
opisywanie umieszczonych na Flickr.com zbioréw.

Waznym czynnikiem, ktéry wplywa na prace historyka z wykorzysta-
niem Internetu, jest takze jako$¢ udostepnianych skanéw i ich dostepnosé.

Poniewaz nie istnieje Zaden powszechnie stosowany standard, zwigzany badz
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z rozdzielczoscia, badz z formatem pliku, za pomoca ktérego publikuje sie treé¢
skanu, poszczegdlne repozytoria definiuja wlasne strategie, zalezne wprost od
polityki udostepniania, poziomu otwartoéci instytucji, mozliwosci technicznych
(wydajnosci serweréw i lacz) czy wymogéw instytucji finansujacych digitalizacje.
W rezultacie historyk znalez¢ moze w Internecie doskonale przygotowane skany
w wysokiej rozdzielczoéci, pozwalajacej na wykorzystanie ich np. w druku, ale
tez pliki o slabej jakosci, o funkgji jedynie pogladowej. Wiele instytucji dodaje
do skanéw znaki wodne, ktére w niektérych przypadkach moga by¢ przeszkody
w odczytywaniu tresci dokumentéw czy tez zastania¢ wazne szczegdly fotografii.

Warto w tym miejscu zada¢ pytanie o naukowy potencjal repozytoriéw,
takich jak Federacja Bibliotek Cyfrowych, Flickr Commons czy Europeana.
Udostepniane tam materialy Zrédlowe maja forme skanu z odpowiednim
zestawem metadanych. O ile w przypadku fotografii historycznych taki mo-
del udostepniania wydaje sie optymalny, o tyle skorzystanie z dokumentéw
zrédlowych rozpowszechnianych w ten sposéb moze by¢ dla historyka du-
zym problemem. Reprezentacja graficzna zrédla (czyli skan) nie pozwala na
przeszukiwanie tresci czy umieszczanie odpowiednich adnotacji do tekstu, in-
formujacych o jego istotnych cechach i utatwiajacych jego analize.

W dyskusjach na temat historii cyfrowej problem ten podejmowany jest
takze w odniesieniu do samej natury pracy historyka i miejsca, jakie zajmuja
w jego badaniach zrédta historyczne. Pojawiaja si¢ opinie, ze profesja ta nie po-
lega na analizie Zrédel, ale na wytwarzaniu krytycznej wiedzy na temat dawnych
spoleczenstw. Zgodnie z takim podej$ciem, zrédla — takze te udostepniane on-
line - pelnia jedynie pomocniczg role, niektdre repozytoria natomiast moga
w istotny sposdb przyda¢ si¢ w pracy badawczej, poniewaz np. pozwalaja na
skorzystanie z materialéw ikonograficznych przy opracowywaniu historii danej
miejscowosci. Z drugiej strony, sa jednak i tacy historycy, dla ktorych praca ze
zrédlem jest podstawg procesu badawczego — rzeczywisto$¢ pozazrédiowa in-
teresuje ich wylacznie wtedy, jeéli pozwala na odczytanie znaczenia dokumentu.
Nie ma tu mowy o budowaniu ogélnej narracji, jest za to praca nad poprawnym
odczytaniem zawartego w Zrédle przekazu i ewentualnie odniesieniem go do
wiedzy pozazrédlowej (Prescott, 2008, s. 12-13).

Oferta cyfrowych repozytoriéw zwieksza si¢ z roku na rok coraz bardziej.
Warto jednak zapyta¢ o to, czy historycy rzeczywidcie chcg i potrafia z niej ko-
rzysta¢, a takze czy jest ona dla nich naprawde uzyteczna. Jak pokazuja Valerie
Harris i Peter Hepburn, zwigkszony dostep do zasob6éw ikonograficznych nie

przektada sie wprost na ich przytaczanie w historycznych artykutach naukowych
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(Harris i Hepburn, 2013). Autorzy po przeanalizowaniu 1366 artykuléw z lat
2000-2009, pochodzacych z kilku gtéwnych anglojezycznych recenzowanych
czasopism historycznych (wydawanych w tradycyjnym modelu), oraz z kilku
dostepnych wylacznie online wykazali, Ze pomimo rozwoju bibliotek i archiwéw
cyfrowych nie wzrést poziom wykorzystania materiatéw wizualnych w artyku-
tach naukowych. Okazuje sig, ze oferta projektéw digitalizacyjnych nie zawsze
musi odpowiadaé zapotrzebowaniom historykéw, zainteresowanych weigz
glownie Zrodlami tekstowymi. Problemem moze by¢ tez brak wsparcia ze strony
bibliotekarzy i archiwistéw cyfrowych w zakresie wyszukiwania i wykorzystywa-
nia zasobéw wizualnych w historycznych pracach naukowych. Wobec ogromnej
liczby materialéw dostepnych dzi$ online kwestia ich odpowiedniej promocji
i prezentacji — skierowanej takze do srodowiska naukowego - staje sie¢ kluczowa.
Edukowanie historykéw w zakresie efektywnego korzystania z zasobéw
cyfrowych opieraé sie powinno na zrozumieniu sposob6w, w jaki wyszukujg oni
online potrzebne w swoich badaniach informacje i materialy. Proba przygoto-
wania takiej diagnozy byl Primarily History Project, w ramach ktérego wlatach
2001-2002 badano kompetencje historykéw w zakresie gromadzenia Zrodet
oraz dydaktyki akademickiej w tym zakresie (Tibbo, 2003). Odpowiednie ankie-
ty rozestano m.in. do 700 amerykanskich historykéw, uzyskujac odpowiedzi od
nieco ponad jednej trzeciej adresatéw. Badanie pokazalo m.in. nieufnos¢ histo-
rykéw do wyszukiwarek w repozytoriach i katalogach. Preferowali oni bardziej
bezposredni kontakt z archiwistami w celu uzyskania potrzebnych informacji
czy materialow. Przy kwestii korzystania z zasobow internetowych ujawnit sie tez
podzial wiekowy, a takze zalezno$¢ od specyfiki tematu badawczego. Trudno dzi$
okreli¢, jak sposoby wyszukiwania Zrédet w badaniach historycznych zmienity
sie przez 10 lat od publikacji wynikéw Primarily History Project. Na pewno
jednak przestanie tego badania, ukazujacego konieczno$¢ edukacji historykéw
w zakresie korzystania z narzedzi internetowych czy dbania o uzytecznos¢ re-
pozytoriéw cyfrowych, jest weiaz aktualne. Dzi$ w niektorych specjalnosciach
historycznych — np. mediewistyce — korzystanie z archiwéw cyfrowych staje
sie standardem i obowigzkowym elementem dydaktyki akademickiej. Dzieki
digitalizacji badacze mogg analizowa¢ wybrane rekopisy w szerszym niz do tej
pory kontekscie, a nawet wsp6lpracowac ze soba przy opracowywaniu poszcze-
g6lnych tekstow (jak np. w projekcie T-PEN - Transcription for Paleographical
and Editorial Notation czy w projekcie MOM-CA — Monasterium Collaborative

Archive istniejacego w ramach serwisu Monasterium.net).
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Nalezy pamietaé takze, ze obok rozwijajacych si¢ wciaz repozytoriéw
cyfrowych publikujacych skany od dawna dostepne sg online takze rozmaite po-
moce archiwalne oraz bazy biograficzne. Zwroci¢ uwage warto na Zintegrowany
System Informacji Archiwalnej ZoSIA, ktéry pozwala archiwistom na prowa-
dzenie ewidencji i inwentaryzacji materialéw archiwalnych, a uzytkownikom na
latwy dostep do informacii (i czgsto takze do skanéw) za pomoca serwisu szukaj-
warchiwach.pl. ZoSIA uzywana jest dzi§ w 15 polskich instytucjach. Obok tego
w badaniach wykorzysta¢ mozna inne polskie bazy, ktorych ograniczony wybor
przedstawia ponizsza tabela. Szerszy i obejmujacy instytucje z calej Europy kata-
log dostepnych online archiwalnych baz danych i repozytoriéw znalez¢é mozna

w serwisie Archivesportaleurope.net.

Nazwa bazy URL Zawarto$é
Szukaj w Archiwach http://www.szukaj- | Zawiera opisy materialéw archiwal-
warchiwach.pl/ nych oraz skany z kilkunastu instytucj,

gléwnie archiwéw paristwowych. Baza
z zalozenia ma dawac dostep do zbioréw
cyfrowych, dlatego wiekszo$¢ instytucji
zamieszcza w niej informacje o zasobie,
ktory jest lub ma by¢ w najblizszym cza-
sie zdigitalizowany. Wyszukiwarka ma
zaawansowane kryteria wyszukiwania.

Wryszukiwarka ~ ze- | http://baza.archiwa. | Wyszukiwarka zawiera informacje
spoléw narodowego | gov.pl/sezam/sezam. | o zasobie wszystkich archiwéw pan-
zasobu archiwalnego php stwowych oraz kilkunastu instytucji
polskich i polonijnych spoza panstwo-
wej sieci archiwalnej. Pozwala zobaczy¢
spis zespoléw danego archiwum oraz
wyszukiwa¢ wedlug sygnatury, klasyfi-
kacji dziedziny twércy zespolu, dziejow

tworcy itp.
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Wryszukiwarka ogdlna
narodowego  zasobu

archiwalnego

http://baza.archiwa.
gov.pl/sezam/index.

php

Zawiera opisy jednostek archiwalnych
pochodzace z réznych baz danych pro-
wadzonych przez archiwa i instytucje
wspOlpracujace. Prezentowanych jest
ponad 19 700 inwentarzy zespoldw, co
stanowi ok. 22 proc. wszystkich zespo-
téw przechowywanych w archiwach
panistwowych (dane Naczelnej Dyrekcji
Archiwéw Pafistwowych).

Program  Rejestracji
Akt Metrykalnych
i Stanu Cywilnego
PRADZIAD

http://mak.bn.org.
pl/cgi-bin/makwww.
exe?BM=23

Baza zawiera informacje o ksiegach
metrykalnych i stanu cywilnego w ar-
chiwach paristwowych i w instytucjach
wspolpracujacych. Nie znajdziemy tam
jednak spisu nazwisk wystepujacych
w dokumentach bad? informacji o kon-
kretnych osobach.

Program Straty osobo-
we i ofiary represji pod

http://www.straty.pl/

Baza udostepnia dane o blisko trzech
i p6l milionach ofiar i osobach repre-

okupacja niemiecka sjonowanych. Podajac imig, nazwisko
i ew. date urodzenia — mozna odnalez¢
informacje o konkretnych osobach i ich
losach w czasie IT wojny $wiatowej.

Indeks Represjo- | http://www.indeks. | Ponad 316 tys. biograméw, w tym osoby

nowanych przez | karta.org.pl/pl/ zdwoch oryginalnych zestawien — tzw. li-

organa wladzy sowiec-

kiej w latach 1939-56

sty ukrainiskiej (wigZniowie rozstrzelani
na podstawie decyzji wladz sowieckich
z 5 marca 1940) oraz wykazu spraw
prowadzonych przez organa NKWD
Zachodniej Ukrainy i Biatorusi, beda-
cego wiarygodnym spisem osob, ktére
aresztowano i przeciw ktérym wszczeto
$ledztwo podczas okupacji sowieckiej
1939-41).

Archiwum  Historii

Moéwionej

http://www.audiohi-
storia.pl/web/

Archiwum Historii Modwionej to
najwigkszy w Polsce zbiér relacji bio-
graficznych oraz innych archiwalnych
$wiadectw, obejmujacych niemal caly
XX wiek. Zbiér obejmuje okolo 4 ty-
siecy nagran, z ktérych czeé¢ dostepna

jest online.
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Wiedza o dostepnych archiwalnych i biograficznych bazach danych jest
kluczowa. Repozytoria publikujace skany pozwalaja na dotarcie jedynie do cze-
$cizasobow — we wspomnianym wyzej serwisie szukajwarchiwach.pl przeglada¢
dzi§ mozna okoto 7 mln zdigitalizowanych dokumentéw, a to wcigz niewiele
w poréwnaniu z 70 mln skanéw przygotowanych przez polskich archiwistéw,
ale z réznych przyczyn nieopublikowanych. To takze niewiele w poréwnaniu
z liczba niezdigitalizowanych dokumentéw przechowywanych w zasobach pol-
skich archiwéw.

Dominacja Google w zakresie wyszukiwania informacji w Internecie nie
wiaze si¢ jedynie z pojedynczym narzedziem (wyszukiwarka tej firmy), ale takze
z samym modelem wyszukiwania. Google sprawia, ze przyzwyczajamy sie do
wyszukiwania pelnotekstowego, o nieograniczonym zasiegu, prostego i jak naj-
bardziej intuicyjnego, ktdére od razu gwarantuje nam dostep do poszukiwanej
informacji. Tymczasem wyszukiwarki baz archiwalnych czy innych narzedzi
naukowych bardzo rzadko pozwalaja na taki sposéb odnajdywania informacji,
wymagaja tez wigkszej wiedzy na temat poszukiwanych zasobéw oraz umie-
jetnosci szczegotowego okreslania zapytania. Pamietajmy jednak, ze Google
indeksuje jedynie publicznie dostepne zasoby WWW, a to tylko czes$¢ informacji,
do ktérych mozemy dotrze¢ dzigki Internetowi.

Standardowy mechanizm wyszukiwania wymaga od uzytkownika wiedzy
o tym, czego dokladnie chce wyszukaé. W przypadku dostepnosci milionéw
skandw nie jest to rozwiazanie optymalne: system wy$wietlajac wyniki wylacz-
nie na bazie stéw kluczowych moze pomija¢ zasoby, ktorych tres¢ pasuje do
zapytania, ale ktérych opis nie jest z nim zbiezny. Eksperyment, ktéry ma po-
zwoli¢ na dotarcie do dotad nieopisanych treéci skanéw rozwija Ben O’Steen
i James Baker w ramach British Library Labs. Stworzone przez nich oprogra-
mowanie (Mechanical Curator) wyciglo automatycznie ponad milion grafik,
rycin i innych obiektéw wizualnych z 46 tys. XVII, XVIII i XIX-wiecznych zdi-
gitalizowanych ksiazek przechowywanych przez British Library. Grafiki te sa co
godzine automatycznie i losowo publikowane na Twitterze i na blogu (http://
mechanicalcurator.tumblr.com/) wraz z opisem bibliograficznym zrédlowej pu-
blikacji. Udostepniono je takze, o czym pisalem wyzej, w popularnym serwisie
fotograficznym Flickr.com w ramach projektu Flickr Commons. British Library
chce wykorzystaé spotecznos¢ uzytkownikéw Flickra do opisywania treéci opu-
blikowanych grafik — wypracowane w taki spos6b metadane pozwola skuteczniej
przeszukiwaé zbiory i stang si¢ podstawa bazy danych, z ktorej korzystat bedzie
Mechanical Curator przy kolejnych automatycznych kwerendach
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Efekt dziatania programu Mechanical Curator: grafika wycieta automatycznie z treci skanu zdigitalizowanej przez

British Library ksiqzki The Earth and its Inhabitants. The European section of the Universal Geography (London 1878).

Oprogramowanie publikuje przy tym podstawowe informacje bibliograficzne oraz odnosnik do skanu ksigzki
dostepnego w repozytorium cyfrowym.
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Archiwa spoleczne,
oddolna digitalizacja

i cyfrowa archiwistyka
osobista

Historyk w swojej pracy badawczej korzysta¢ moze nie tylko z repozyto-
riéw powstajacych w ramach instytucji publicznych czy o$rodkéw akademickich.
Réwniez wiele organizacji pozarzadowych udostepnia w Internecie wlasne zbio-
ry. Jako$¢ tych zbioréw, merytoryczno$¢ opisu czy tez czas istnienia tego typu
inicjatyw sg rozne, jednak — zwlaszcza dla historykéw badajacych lokalng prze-
szlo$¢ — moga by¢ one potencjalnie cennymi zasobami i Zrédtami informacji.

Pojecie archiwéw spolecznych pojawilo sie w diagnozie Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego okre$lonej jako ,Strategia Rozwoju Kapitalu
Spolecznego” W wydanym przez Os$rodek KARTA podreczniku archiwistyki

spotecznej zdefiniowano je w nastepujacy sposob:

Archiwum spoleczne prowadzone jest przez: organizacje pozarzadows
(w rozumieniu art. 3 ust. 2 Ustawy o dzialalnosci pozytku publicznego i o wo-
lontariacie) lub powstaje przy jednostce samorzadu terytorialnego, w efekcie
celowej aktywnosci obywatelskiej. Archiwum gromadzi, przechowuje, opra-
cowuje (w celu udostepniania) materialy dokumentowe, ikonograficzne lub
audiowizualne. Dokumentacja ta tworzy niepanstwowy zasob archiwalny

(Zietal, 2012,5.9).
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Spoleczny, oddolny charakter tej misji podkreslal w swojej analizie
Tomasz Czarnota, zestawiajac ja z nie zawsze skuteczng polityka archiwéw pan-
stwowych wobec materiatéw wytworzonych poza nadzorem paristwowej stuzby

archiwalnej. Jego zdaniem

[...] archiwa spoleczne s nie tyle konkurencja dla AP [Archiwéw
Paristwowych], ile alternatyws dla tych podmiotéw prawnych i 0séb fizycz-
nych, ktére nie s z mocy prawa zobowigzane do przekazywania AP swojej
dokumentacji o warto$ci historycznej. Dla tych, ktére majac prawo wyboru,
wola ja powierza¢ nie pariistwowym, ale spolecznym o$rodkom. Z mozliwo-
$ci tej nie omieszkato skorzystac juz catkiem niewaskie grono. Z faktu tego
dla AP, nie rezygnujacych z misji opiekowania si¢ calym narodowym zaso-
bem archiwalnym, powinien chyba wynika¢ imperatyw nawigzania z nimi
stalej partnerskiej (z naciskiem na 6w przymiotnik) wspélpracy (Czarnota,

2011, s.24).

Chociaz dyskusja na temat pojecia, jakim jest archiwum spoleczne, szcze-
gblnie w odniesieniu do teorii i prawa archiwalnego, dopiero si¢ w Polsce zaczyna,
zbiory archiwéw powstalych przy organizacjach pozarzadowych i samorzadach
juz teraz obecne s3 w Internecie i mozna wykorzystywac je w badaniach. W ra-
mach Federacji Bibliotek Cyfrowych archiwalia udostepniaja m.in. Osrodek
KARTA, Teatr NN Brama Grodzka, Biblioteka Cyfrowa Malopolskiego
Towarzystwa Genealogicznego i cyfrowe archiwum KK NSZZ Solidarnos¢.
Osrodek KARTA prowadzi takze program Cyfrowe Archiwa Tradycji Lokalnej
(CATL), w ktérym ponad sto bibliotek gminnych z niewielkich miejscowosci
animuje proces gromadzenia, opisywania i udostepniania lokalnych zbioréw.
Na stronie projektu dostepnej pod adresem archiwa.org umieszczono dotad
prawie 14 tys. skanow.

Na przelomie 2012 i 2013 roku odbytly sie w Polsce dwie konferencje
naukowe dotyczace tematyki archiwdw spolecznych. Pierwsza zostala zorganizo-
wana w grudniu 2012 roku na Uniwersytecie Marii Curie- Sklodowskiej, a druga
w marcu, w Warszawie, w siedzibie Naczelnej Dyrekeji Archiwéw Paristwowych.
Historycy zainteresowani historig lokalng powinni $ledzi¢ rozwéj dyskusji na
temat oddolnie tworzonych archiwoéw.

Do$¢ interesujacym przykladem archiwum spolecznego jest katalog

archiwum dworu Saari (http://saarenkartano.muuritutkimus.fi/), archiwum
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prowadzonego przez firiskg organizacje pozarzadowa Kone Foundation w mie-
$cie Hietamiki. Specyfika internetowego repozytorium Saari Manor polega m.in.
na wykorzystaniu modelu wiki, czyli specjalnego rodzaju serwisu internetowe-
go, ktorego tre$¢ edytowad moze kazdy. Finskie archiwum ma zatem charakter
otwarty i partycypacyjny, a sama konstrukcja repozytorium cyfrowego konsulto-
wana byla z badaczami, ktérzy realizowali swoje badania w Saari Manor. Badacze
ci uzupelniaja takze opisy dokumentdw, ktére zostaly udostepnione online przez
Fundacje (Huvila, 2008).

Pozostajac przy temacie archiwéw spolecznych, warto zwréci¢ uwage na
inicjatywy i formy aktywnosci, ujawniajace sie juz poza instytucjami, potencjal-
nie mogace mie¢ znaczenie dla badaczy. Przyktadowo: forum Dawny Gdansk
(www.forum.dawnygdansk.pl) to jedna z najpopularniejszych przestrzeni dysku-
sji na temat historii Gdariska (takze Tréjmiasta i calego Pomorza) w Internecie.
To takze doskonaly przyktad oddolnej digitalizacji — nieformalnego rozpo-
wszechniania zasobéw historycznych poza zasiggiem instytucji panistwowych
czy archiwéw spolecznych. Uzytkownicy forum publikuja tam setki fotografii
historycznych, ktére s nastepnie analizowane przez cztonkéw spotecznodci.
Zrédlem zdje¢ s ich prywatne kolekcje, profesjonalne repozytoria, a nawet...
aukgje internetowe, z ktérych kopiowane sa reprodukcje. Nie mozna méwié tutaj
oczywiscie o jakimkolwiek archiwum, zakladajacym w swojej istocie okreslony
porzadek i wladze katalogowania — zamiast tego jednak historyk prowadzacy
badania nad historig lokalna znajdzie tam wsparcie i pomoc w rozwiazaniu pro-
bleméw z interpretacja fotografii czy w poszukiwaniach nowych materialéw,
mogacych dokumentowad podejmowany przez niego temat. Materialy Zrédiowe,
zazwyczaj fotografie, publikowane w ramach tego typu dziatan niearchiwalnych

— ale o archiwalnym charakterze — udostepniane sa oczywiscie z pominieciem
jakichkolwiek standardéw co do opisu, jakosci skanu czy kwestii praw autorskich.

Do$¢ interesujacy perspektywe oddolnej digitalizacji opisuje Melissa
Terras. Jej zdaniem amatorskie skanowanie i udostepnianie materiatéw histo-
rycznych przez uzytkownikéw Internetu nie powinno by¢ ignorowane przez
profesjonalne instytucje. Organizowane oddolnie ,archiwa” moga by¢ dla in-
stytucji inspiracja do poprawy uzytecznoéci repozytoriéw cyfrowych czy do
usprawnienia komunikacji z jej uzytkownikami. Poza tym zbiory gromadzone

oddolnie moga tez uzupelnia¢ oferte profesjonalnych zbioréw:


http://www.forum.dawnygdansk.pl/
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Entuzjastyczna amatorska digitalizacja, zjawisko dotad ignorowane przez
profesjonalistéw, tworzy bogate internetowe zrddto zasobow dziedzictwa
kulturowego, zawierajace nierzadko zbiory, ktérymi nie s3 zainteresowane
tradycyjne instytucje. Faktycznie, efemerydy i zasoby kultury popularnej sa
czesto lepiej udostepniane przez amatorskie spotecznosci niz przez instytu-
cje pamieci. Energia i zapal amatorskich digitalizatoréw jest warty dalszego
zainteresowania, jako ze amatorskie kolekcje czesto uzupelniajg istniejace
juz zbiory, tworzac alternatywna przestrzeri dyskusji miedzy entuzjastami.
Spolecznos¢ amatoréw w integrowaniu uzytkownikéw przewyzsza insty-
tucje pamieci, a statystyki generowane przez uzytkownikéw takich zbioréw
wskazujg, ze czeste aktualizacje i interakgje s kluczem do budowania grupy
stalych odbiorcéw. W rezultacie instytucje pamieci powinny by¢ §wiadome,
Ze nie jest juz mozliwe realizowanie polityki ,zeskanuj i porzu¢” (scan and
dump) wobec swoich digitalizowanych zbioréw i bierne oczekiwanie na ich

wykorzystywanie (Terras, 2010, s. 436).

W literaturze przedmiotu znalez¢ mozemy wiele przyktadéw nieformal-
nych i oddolnych inicjatyw digitalizacyjnych i archiwalnych, ktére zyskaly nawet
pewna przewage nad archiwami profesjonalnymi i instytucjonalnymi. Alan
McKnee z Queensland University of Technology w artykule YouTube versus the
National Film and Sound Archive: Which Is the More Useful Resource for Historians
of Australian Television? poréwnuje potencjal australijskiego profesjonalnego
archiwum telewizyjnego National Film and Sound Archive (NFSA) z YouTube,
najpopularniejszym dzi$ serwisem udostepniajacym video. Okazuje sig, ze dla
historyka telewizji, zainteresowanego badaniem tego medium z perspektywy
popkultury, serwis YouTube jest nie tylko zdecydowanie bardziej dostepny (ang.
accessibility), ale takze pozwala dotrze¢ do nagran, ktére z réznych powodéw
nie s3 zamieszczone w repozytorium NFSA (McKee, 2011). Podobna sytuacje
obserwowad mozemy w Polsce: instytucjonalny dostep do archiwalnych zbioréw
telewizji publicznej jest bardzo utrudniony, jednak wiele nagran dostepnych
jest niezaleznie (i niestety nie zawsze zgodnie z zapisami prawa autorskiego)
na YouTube. Dla polskiego historyka, zainteresowanego wykorzystywaniem
materialéw telewizyjnych, YouTube z pewno$cig nie bedzie wystarczajaco dobra
alternatywa, ale moze by¢ $wietnym uzupelnieniem oferty archiwum TVP. Juz
teraz w wielu pracach historycznych czy kulturoznawczych przypisy do archi-
walnych audycji telewizyjnych kieruja nie do archiwdw instytucjonalnych, ale

wlasnie do YouTube.
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Ostatnim zjawiskiem, ktore warto przedstawi¢ w niniejszym rozdziale,
sa cyfrowe banki pamieci (ang. digital memory banks). Pod nazwa ta kryja sie
internetowe archiwa budowane przez organizacje pozarzadowe czy instytucje
akademickie, ktérych celem jest gromadzenie dokumentacji na temat waznych
aktualnych wydarzen czy probleméw. Przykladem takiej inicjatywy jest stworzo-
ne m.in. przez Center For History and New Media (CHNM) archiwum relacji,
dokumentéw i wspomnien zwigzanych z tragicznym przej$ciem przez po- tu-
dniowe stany USA huraganéw Rita i Katrina w 2005 roku. Hurricane Digital
Memory Bank (Hurricanearchive.org), podobnie jak inne projekty archiwalne
tego typu, powstal w reakcji na wydarzenie o wyjatkowym znaczeniu. Jego celem
jest zgromadzenie bazy zrédlowej dla przyszlych badan (Brennan, Kelly, Mills,
2010). Inne archiwa tego typu to September 11 Digital Archive (gromadza-
ce #zrédla cyfrowe dotyczace zamachéw z 11 wrzeénia 2001) czy Canterbury
Earthquake Digital Archive (poswigcone trzesieniom ziemi w nowozelandzkiej
prowincji Canterbury). Projekty te maja charakter otwarty, a zatem kazdy moze
doda¢ do repozytorium swoja relacje czy posiadane przez siebie dokumenty
ifotografie. Gromadzg one zbiory w aktywny sposob, przykladowo inspirujac do
pisania relacji oraz do udostepniania fotografii. Cyfrowe banki pamieci sa zatem
archiwami aktywnie poszukujacymi zbioréw. Zdaniem Paula Millara, jednego

z twércéw wspomnianego wyzej projektu z Canterbury:

[ ... ] archiwi$ci musza by¢ znacznie bardziej zreczni i aktywni niz w prze-
szlo$ci. To nie jest dla nich latwa rola, poniewaz archiwa s czesto postrzegane

jako bierne repozytoria, a nie aktywni twércy wiedzy (za: Wilkowski, 2012).

Dla badacza historii kazda tego typu inicjatywa archiwalna moze by¢ in-
spiracja do wypracowania nowych metod gromadzenia przez Internet zrédel
(relacji, dokumentéw). Jak przekonuja jednak Mills T. Kelly i Sheila A. Brennan,
Internet moze stuzy¢ tu jedynie wsparciem, bo na pewno nie moze by¢ jedyna
przestrzenig pracy. Zbieranie materialéw zrédlowych jedynie online ogranicza
zasieg projektu archiwistycznego, jego organizatorzy nie moga tez ignorowac
probleméw zwigzanych z kompetencjami potrzebnymi do udostepniania zaso-
béw czy ze spamem (Brennan, Kelly, Mills, 2010).

Opisane wyzej trendy i projekty odnies¢ mozna do popularnego na
Zachodzie pojecia historii publicznej (ang. public history). Nie jest ono jedno-
znacznie definiowane i bywa wykorzystywane w wielu kontekstach. Pojecie
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historii publicznej jest stosowane np. w analizach spolecznej recepcji filméw hi-
storycznych, opisach obecnosci w przestrzeni publicznej miejsc pamieci (jak
choéby pomnikéw), czy w omawianiu wszelkich aktywnosci o charakterze
wiedzotworczym, odnoszacych sie do historii, podejmowanych poza albo na
granicach systemu akademickiego i profesjonalnych instytucji pamieci (muzedw,
archiwéw). W tym przypadku idea historii publicznej akcentuje podmiotowosé
tych, ktorzy dotad byli raczej przedmiotem badania historycznego (de Groot,
2008, s. 60). Najbardziej rozpowszechniona forma public history sa wiec ba-
dania genealogiczne i historia lokalna, uprawiana przez osoby nieposiadajace
formalnego wyksztalcenia historycznego, ale — nierzadko bardzo skutecznie
— postugujace si¢ metodami naukowymi. Szczeg6lnie w anglosaskim systemie
edukacji historykéw duzy nacisk jest kladziony na tego typu wyjscie poza éro-
dowisko akademickie czy mury instytucji, stad wiele amerykariskich, a takze
brytyjskich uniwersytetéw oferuje studentom historii specjalizacje w kierunku
public history. Na gruncie tej dziedziny rozwijanych jest tez wiele watkow teore-
tycznych, zwiazanych np. z wytyczaniem granicy migdzy historia (historiografia)
a przeszloécia, definiowaniem dziedzictwa, etyka badan historycznych czy ich
politycznymi aspektami, zwlaszcza w perspektywie obiektéw tych badan, np.
wspélnot lokalnych, etnicznych itp. (zob. np. Ashton i Kean, 2009).
Opis oddolnie tworzonych archiwéw bylby niepelny, gdyby zabrakto
w nim odniesienia do cyfrowych archiwdéw osobistych, ktére sg juz obiektem za-
interesowania teoretykéw archiwéw oraz archiwistéw i bibliotekarzy. Cyfryzacja
zycia codziennego polega na upowszechnieniu si¢ narzedzi pozwalajacych na
nieustanna rejestracje (telefony komérkowe z aparatami, archiwa maili i do-
kumentéw w komputerach, aplikacje rejestrujace pozycje geograficzne dzieki
GPS itp.), ktére sprawiaja, ze ich uzytkownicy gromadza coraz wiecej danych,
mogacych mie¢ znaczenie dla historykéw. Historyk piszacy np. biografie Jacka
Kuronia dociera i analizuje dostepne na jego temat dokumenty oraz zasoby
z jego prywatnego archiwum, czyli listy, notatki i zdjecia. Tymczasem badanie
biografii osoby wspélczesnie zyjacej oznacza¢ bedzie koniecznos¢ skorzystania
ze zrédet cyfrowych, ktérych moze by¢ zdecydowanie wigcej, ale ktére moga
by¢ przy tym trudniej dostepne, oczywiscie, o ile w ogdle zostang zachowane.
W 2006 roku Salman Rushdie, autor m.in. powiesci Szatariskie wersety, przekazal
swoje archiwum osobiste bibliotece Uniwersytetu Emory. Oprécz archiwum
papierowego biblioteka otrzymata komputer osobisty, trzy laptopy, zewnetrzny
dysk twardy i smartfona. Znajdujace sie na tych nos$nikach dokumenty, czyli



56 Marcin Wilkowski

maile, SMS-y, zdjecia itp., moga zosta¢ wykorzystane w pracach naukowych
dotyczacych biografii pisarza czy jego tworczosci literackiej.

Archiwizacja codzienno$ci wynika nie tylko z mozliwosci technologicz-
nych ilepszej dostepno$ci narzedzi cyfrowych, ale takze ze zmian kulturowych.
Jak przekonuje Mateusz Halawa, archiwum jest narzedziem tozsamo$ciowym,
bo pozwala na budowanie wlasnego ja (Halawa, 2011). Staje sie tez elementem
proceséw komunikacyjnych, co doskonale wida¢ na przyktadzie facebooko-
wego publikowania na biezaco informacji o sobie (ang. lifestreaming). Juz dzis
tego typu zasoby to z jednej strony przedmiot zainteresowania badaczy spo-
tecznych, z drugiej — akcji edukacyjnych, promujacych wiedze o metodach
zabezpieczania osobistych zbioréw cyfrowych (ang. personal digital archiving).
Akcje te prowadzi np. Biblioteka Kongresu. W 2013 roku opublikowano raport
podsumowujacy podejmowane w ostatnich latach aktywno$ci Biblioteki w tym
zakresie i podkreslajacy, ze osobiste zbiory cyfrowe — takze te born digital, niepo-
siadajace pierwotnej postaci analogowej, stanowia wazny element narodowego

dziedzictwa:

Wyobraz sobie kogo$, kto za 50 lat zechce bada¢ zycie w poczatkach XXI
wieku. Jakiegokolwiek rozsadne zrozumienie tego czasu wymaga¢ bedzie
korzystania ze Zrodet born digital: stron internetowych, wiadomosci poczty
elektronicznej, fotografii cyfrowych i szeregu innych materiatéw, ktére ist-
nieja jedynie w postaci cyfrowej. Oznacza to konieczno$¢ zabezpieczania
wielu cyfrowych informacji do dtugotrwalego przechowywania. Jest to przy
tym co$ zupelnie innego niz zabezpieczanie ksiazek, dokumentéw i innych
tradycyjnych form, za pomoca ktérych przekazujemy informacje (LeFurgy,
2013,s. 3).

Dzialania podejmowane na rzecz ochrony takich zbioréw sa uzupelnie-
niem pracy profesjonalnych archiwistéw i bibliotekarzy, ktorzy zabezpieczaja
cyfrowe zbiory tworzone przez instytucje pafistwowe czy organizacje spoleczne.
Warto podkresli¢, ze zbiory stajace si¢ elementem osobistego archiwum cyfro-
wego to nie tylko fotografie cyfrowe czy wiadomo$ci email, ale takze np. profile
z serwiséw spoleczno$ciowych. Duze zréznicowanie typu zasobéw oraz ich
cyfrowa posta¢ generuje wiele probleméw zwiazanych np. z kwestiami praw

autorskich, ochrona prywatnoéci czy tez z kwestiami dziedziczenia.
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Problem jest o tyle skomplikowany, ze duza cz¢$¢ prywatnych zbioréw
cyfrowych gromadzona jest dzi§ w tzw. chmurze, czyli na serwerach dostawcéw
ustug pocztowych czy wirtualnych kont pozwalajacych na przechowywanie pli-
kéw. W przypadku $mierci wiadciciela tych zasobéw osoby bliskie lub badacze
moga chcie¢ uzyska¢ do nich dostep, na zasadnie podobnej do tej, w ramach
ktorej przejmowane sa tradycyjne prywatne archiwa papierowe. Czesto jednak
nie posiadaja oni danych pozwalajacych na zalogowanie si¢ do konkretnych
ustug poczty elektronicznej czy dysku internetowego. Pomiedzy rodzing czy
badaczami a archiwum zmarlego pojawia si¢ posrednik w postaci — jak w przy-
padku Gmaila — duzej globalnej firmy, z ktéra bezposredni kontakt jest bardzo
utrudniony. Google co prawda proponuje pewne rozwiazanie — tzw. Menedzer
Nieaktywnego Konta, ktéry pozwala zlozy¢ deklaracje co do dostepnosci pry-
watnych zasobéw w ustugach tej firmy dla innych os6b po $mierci wlasciciela.
Bez tej deklaracji uzyskanie mozliwo$ci wgladu do zgromadzonych treéci jest bar-
dzo utrudnione i wymaga korespondencji z administracja Google’a w Mountain
View oraz wykazania si¢ odpowiednimi dokumentami.

Wiegcej na temat dziedzictwa cyfrowego przeczyta¢ mozna w jednym

z kolejnych rozdzialow.
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Wyszukiwanie pelnotekstowe
w archiwum cyfrowym
1 text mining

Tradycyjne archiwum udostepniajace oryginalne dokumenty lub ich
analogowe reprodukeje, np. w postaci mikrofilméw, przerzuca na badacza caly
prace zwiazang z analizowaniem ich tresci. Archiwisci przygotowuja co prawda
podstawowy opis na poziomie zestawu metadanych, jednak odczytanie tresci
dokumentu w poszukiwaniu konkretnych informacji jest juz zadaniem osoby ko-
rzystajacej ze zbioru. Jak odbywa sie to w sytuacji, kiedy archiwalia udostepniane
sa w Internecie w formie pelnotekstowej, tzn. pozwalajacej na automatyczne
przeszukiwanie ich treéci pod katem wybranych stéw? Co zmienia sig, kiedy
badacz ma dostep nie tylko do pelnego tekstu, ale takze odpowiednich adnotacji
w nim zapisanych, wskazujacych na okreslone cechy tresci?

Rafal T. Prinke zwraca uwage, ze tekst pozbawiony adnotacji praktycznie

nie istnieje:

Sposoby wyrdzniania granic wyrazéw, zdan czy akapitow, oznaczanie
cytatéw, odsylaczy przypiséw i ich treéci, uktad dialogéw albo tytutéw po-
szczegllnych czesci dzieta — to wszystko sa sposoby adnotowania, ktére
ewoluowaly i zmienialy si¢ wraz z rozwojem pisma, sztuki drukarskiej i ana-

litycznego rozumienia natury tekstu (Prinke, 2000, s. 53).
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Znaki takie jak kropka czy przecinek, odstepy miedzy wyrazami, aka-
pity itp. to pozbawione treéci podstawowe elementy tekstu, wskazujace na
jego strukture czy prawidlowy sposéb odczytywania. Transkrypcje tekstow
historycznych wzbogacone adnotacjami to rozwiniecie metastruktury tekstu,
mozliwe dzieki istnieniu odpowiednich szablonéw zapiséw (np. plikéw XML —
Extensible Markup Language, rozszerzalny jezyk znacznikéw) i standardéw ich
przygotowywania.

Przyktadem archiwum udostepniajacego transkrybowane i adnotowane
teksty zrodlowe jest brytyjski projekt London Lives (http://www.londonlives.
org/), udostepniajacy materialy archiwalne dokumentujace historie kryminal-
na dawnego Londynu. Kazdy dokument publikowany jest w dwoch wersjach:
standardowego skanu (pliku graficznego) i w formie tekstowej, opartej na odpo-
wiednim schemacie XML. Nie jest to wiec zwykla transkrypcja treéci, polegajaca
na udostepnieniu jednego ciagu tekstu, ale ustandaryzowany zestaw p6l seman-
tycznych. Kazdy element tresci, np. podpis sedziego, zapis informacyjny o dacie
rozpatrywania sprawy karnej, imie i nazwisko osoby sadzonej, skreélenie itp.,
opisany jest odpowiednim znacznikiem (tagiem), pozwalajacym systemowi

rozpoznaé znaczenie treéci przetwarzanych dokumentéw:

<rs type="persName” id="0A16901024 nl2-1">Peter
Vallard</rs>

<interp inst="0A16901024 nl2-1" type="given”
value="PETER”></interp>

<interp inst="0A16901024 nl2-1" type="surname”
value="VALLARD”></interp> <interp
inst="0A16901024 nl2-1"type="gender”value="male”>
</interp> [..] He was a working <rs type="occupa-

tion” id="0A16901024 occ2”>Silver-Smith</rs>

Powyzszy fragment pochodzi z wydanej drukiem w 1690 roku publi-
kacji opracowanej przez wiezienie w Newgate, w ktorej zamieszczano kroétkie
biografie 0s6b skazanych na $mier¢ oraz przytaczano ich ostatnie stowa przed
wykonaniem egzekucji. Informacja o Peterze Vallardzie, Francuzie skazanym
za zdrade stanu, zostala uzupelniona wpisem o jego zawodzie (by! zlotnikiem,
ang. silver-smith). Tre$¢ tego fragmentu opisana jest za pomoca odpowiednich

tagow, pozwalajacych tworzy¢ specjalistyczne indeksy czy przeszukiwadé tre¢
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dokumentéw udostepnianych w serwisie pod katem plci, imion i nazwisk ska-
zanych czy zawoddw przez nich wykonywanych. XML okresla sposob, w jaki
zapisywane sa dane wraz z ich struktura, pozwalajac oprogramowaniu rozpo-
znawac znaczenie zgromadzonych informacji. Najprostszym przykladem moze

by¢ taki fragment kodu:
<cytat>to jest tres$é cytatu</cytat>

Sprébujmy zanalizowad jeszcze jeden przyklad, tym razem fikcyjnej bazy
biograméw ofiar cywilnych powstania warszawskiego. Fragment przygotowane-
go przez historyka rekordu w postaci zwyklego tekstu:

S sierpnia 1944 Jan i jego matka zostali wraz z innymi mieszkaricami Woli

wypedzeni z domdéw w okolice toréw kolejowych przy ulicy Gérczewskiej.

po uzupelnieniu odpowiednio zaprojektowanymi znacznikami (tagami) XML

uzyska¢ moze nastepujaca postaé:

<data>5 sierpnia 1944</data> <osoba id="Jan
Adamczewski”><imie>Jan</imie></osoba> i Jjego
<osoba i1d="Teresa Adamczewska”>matka</osoba> zo-
stali wraz z innymi mieszkancami

<miejsce typ="dzielnica”>Woli</miejsce> wypedze-
ni z dombéw w okolice tordéw kolejowych przy ulicy

<miejsce typ="ulica”>Gdérczewskiej</miejsce>.

Dzigki takiemu zapisowi uzytkownik bazy biograméw mogtby prze-
szukiwac ja pod katem imion i nazwisk wspomnianych w nich o0séb czy robi¢
kwerende szukajac konkretnych nazw dzielnic lub ulic czy dat. W przypadku
wyszukiwania pelnotekstowego w pozbawionej znacznikéw XML tresci, wyszu-
kiwarka nie moglaby rozpoznac¢, ze wspomniany w relacji Jan to Jan Adamczewski.
Praca polegajaca na semantycznym opisaniu narracji pozwoli uzytkownikowi
skuteczniej bada¢ udostepniane w bazie materialy. Przygotowanie takiej formy
udostepniania tresci historycznych jest bardzo pracochlonne, poniewaz poza
standardowa transkrypcja nalezy opisac tres¢ dokumentu za pomoca semantycz-

nych znacznikéw (adnotacji) i trzymad sie przy tym przyjetego standardu opisu.
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Jednym z najwazniejszych zrédet standardéw dotyczacych cyfrowej re-
prezentacji tekstéw historycznych i przestrzenia prac nad ich rozwijaniem jest
konsorcjum Text Encoding Initiative (TEI). TEI wyewoluowalo z grupy badaczy
wspOlpracujacych ze sobg pod koniec lat 80. i rozwinelo sie po przystapieniu do
inicjatywy stowarzyszen naukowych zwigzanych z nurtem cyfrowej humanisty-
ki, przede wszystkim Association for Computers and the Humanities (ACH),
do ktérego dofaczyto Association for Computational Linguistics (ACL) oraz
Association for Literary and Linguistic Computing (ALLC). Od 1994 roku
standard TEI (Guidelines for Electronic Text Encoding and Interchange) wykorzy-
stywany jest przez biblioteki i archiwa udostepniajace swoje zbiory w formie
cyfrowej oraz przez wydawcéw i badaczy pracujacych nad naukowymi cyfrowy-
mi edycjami tekstow historycznych. Jest to obszerny zestaw zaleceni dotyczacych
konstruowania plikéw XML bedacych semantycznym opisem transkrybo-
wanych materialéw — ich struktury i treéci, pozwalajacym na automatyczne
przetwarzanie ich i analizowanie przez komputer. W ramach TEI dostepne
jest oprogramowanie ulatwiajace zgodne ze standardem kodowanie tekstow
historycznych, organizowane sa takze konferencje i szkolenia, publikowane s
czasopisma.

Zdaniem Tima Hitchcocka, tworcy archiwum London Lives i kilku
podobnych projektéw, dostepnosé przeszukiwanych pelnotekstowo wersji do-
kument6w historycznych prowadzi do redukowania roli archiwum i znaczenia
struktury, w ramach ktérej udostepniane sa dokumenty (zespoly i jednostki
archiwalne). Do informacji zrédlowych interesujacych badacza dotrze¢ moz-
na przeciez bezposrednio, po wpisaniu odpowiednich fraz w wyszukiwarke,
przeszukujaca wszystkie tresci ponad strukturg zbioréw. Dzieki digitalizacji
uwalniamy sie zatem w pewnym sensie spod wladzy organizacji archiwum
(Hitchcock, 2008, s. 89). Efektem ubocznym pelnotekstowego przeszukiwania
zdigitalizowanych zbioréw moze by¢ jednak utrata kontekstu, nadajacego sens

wyszukiwanym informacjom:

[...] przeszukiwanie po stowach kluczowych (keyword searching) tekstow
drukowanych i — podobnie — kolekcji wizualnych dramatycznie wplyneto
na to, jak prowadzimy badania i czego szukamy. [...] Wybieramy fraze wy-
szukiwania lub zestaw takich fraz i przeszukujemy bezkrytycznie literature,
dowody zbrodni, elektroniczne katalogi i gazety. W tym procesie czgsto za-
nika wymég (albo choéby mozliwos¢) zrozumienia kontekstu, w ramach

ktérego ujawnia sie nam wybrana informacja (Hitchcock 2008, s. 85).
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Hitchcock zwraca takze uwage na to, ze dzigki digitalizacji i udostepnia-
niu miliardéw stéw z dawnych publikacji historycy coraz chetniej obudowuja
przygotowywane przez siebie przekazy o faktach zZrédlami narracyjnymi.

P6jdzmy jednak krok dalej. Skoro archiwum cyfrowe moze udostepniaé
dokumenty historyczne w formie ustandaryzowanych plikéw XML z seman-
tycznym opisem poszczegolnych fragmentdw ich treéci, do przeszukiwania tych
dokumentéw mozna wykorzysta¢ odpowiedni, automatycznie dzialajacy algo-
rytm. W archiwum cyfrowym Old Bailey Online (http://www.oldbaileyonline.
org), podobnym do projektu London Lives, mozna analizowa¢ automatycz-
nie 127 milionéw stéw, zapisanych w dokumentach ze $ledztw i proceséw z lat
1674-1913, z wykorzystaniem API. Dzieki zastosowaniu odpowiednich skryp-
tow, korzystajacych z danych udostepnianych przez Old Bailey Online, praca
historyka ulega usprawnieniu, poniewaz w krétkim czasie moze on zanalizowaé
nawet obszerne zbiory. Oczywiécie w tym miejscu pojawia si¢ pytanie o warto-
$ci poznawcze takiego automatycznego badania, w poréwnaniu z tradycyjnym,
manualnym przegladaniem dokumentéw, jeden po drugim. Przygotowanie algo-
rytmu $ciagajacego odpowiednie informacje z bazy danych archiwum wymaga
odpowiednich kompetencji programistycznych, co sklania z kolei do postawie-
nia pytania o edukacje informatyczna historykéw. Ci ostatni moga przeciez nie
tylko korzysta¢ z tego typu archiwdw, ale tez je tworzy¢, np. udostepniajac za
ich pomoca zbiory wykorzystywane do wlasnych badarn. Problem kompetencji
wigze si¢ tutaj takze z problemem wspolpracy miedzy historykiem, archiwista
iinformatykiem: czy studia historyczne przygotowuja do pracy grupowej, ucza
zarzadzania projektami badawczymi, w ktérych bierze udzial nie jedna, a kilka
czy nawet kilkana$cie 0s6b? Model kolektywnej pracy jest obecnie standardem
w naukach $cistych i biologicznych — w humanistyce i naukach spolecznych to
wcigz nowosc.

Duze zestawy transkrybowanych zZrédet wymagaja odpowiednich metod
analizy. Tu z pomocg historykom przychodza metody text mining. W duzym
skrécie text mining to koncepcje i metody automatycznej eksploracji (czyli
analizy) tekstéw, zazwyczaj duzych korpuséw dokumentéw, pozwalajace na wy-
dobycie z nich okreglonych, nieujawniajacych si¢ na pierwszy rzut oka informacji
i prawidlowosci. Pojecie to warto odrézni¢ od pojecia data mining, ktore opisuje
metody analizy zestawow danych, posiadajacych juz jednak — w odréznieniu
od tekstéw — §cidle okreslong strukture. Ciekawym przykladem zastosowania

w Polsce metod komputerowej analizy tekstéw historycznych sa badania nad
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tozsamoscia i pisarstwem Galla Anonima, prowadzone przez prof. Tomasza
Jasiniskiego (Biblioteka Kérnicka PAN). Poréwnywal on za pomoca odpowied-
nich statystycznych narzedzi komputerowych styl Kroniki Polskiej oraz utwordw,
ktore przypisywal temu samemu autorowi, m.in. Historii o translacji sw. Mikolaja
Wielkiego (Jasinski, 2011).

Dla polskich badaczy opracowywane sa narzedzia pozwalajace na au-
tomatyczne analizowanie duzych zestawéw tekstéw. Dzieje sie to za sprawg
konsorcjum tworzonego przez Politechnike Wroctawska, Instytut Podstaw
Informatyki Polskiej Akademii Nauk, Polsko-Japoniska Wyzsza Szkole Technik
Komputerowych, Instytut Slawistyki Polskiej Akademii Nauk oraz Uniwersytet
E6dzki i Uniwersytet Wroclawski w ramach europejskiej sieci CLARIN
(Common Language Resources & Technology Infrastructure). Prace dotycza
tworzenia narzedzi umozliwiajacych automatyczne ustalanie autorstwa tekstow
anonimowych, tworzenie indekséw, analizowanie relacji miedzy dokumentami
czy ich zaawansowane przeszukiwanie. Wymaga to naturalnie posiadania odpo-
wiedniego korpusu transkrybowanych tekstow zrédlowych. Jedna z dostepnych
juz ustug oferowanych przez CLARIN-PL jest StowoSie¢, leksykalna baza wie-
dzy zawierajaca stownik wyrazéw bliskoznacznych i mozliwo$¢ opisywania
relacji semantycznych miedzy poszczegdlnymi wyrazami.

Internet jest bogatym zrédlem korpuséw tekstéw i zestawdw danych,
ktére mozna wykorzystywaé w badaniach czy projektach naukowych (bazach
danych, wizualizacjach, mashupach, prezentacjach). Wiele instytucji, takich jak
np. europejska biblioteka cyfrowa Europeana, udostepnia swoje dane online
na zasadach pozwalajacych kazdemu eksplorowa¢ je do wlasnych celéw — mo-
wimy tu o tzw. open data. Czasem dostep do korpuséw tekstéw bywa platny

- przyktadem moze by¢ angielski serwis Electronic Enlightenment, zawierajacy
w pelni transkrybowang i uzupelniong hipertekstualnymi odno$nikami kore-
spondencje uczestnikéw o$wieceniowej republiki uczonych i poetéw okreslang
jako Respublica literaria. Mediewiéci skorzysta¢ moga z baz, takich jak cho¢-
by Patrologia Latina Database, zestawu publikowanych przez firme ProQuest
cyfrowych wydan tekstow Ojcéw Kosciola, przygotowanego na podstawie
pracy XIX-wiecznego wydawcy Jacques’a Paula Migne’a. Baza ta pozwala na
przegladanie skanéw, ale umozliwia takze przeszukiwanie petnotekstowe (pro-
ste i zaawansowane), korzystanie z aparatu krytycznego (przypisy), dodawanie
wlasnych notatek itp. Wszystkie te mozliwo$ci oparte s3 na w pelni transkrybo-

wanym tekscie, uzupelnionym o odpowiednie semantyczne znaczniki. Jest to
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wymagajaca zmudnej pracy, ale z pewnoscia efektywna forma publikowania
tekstéw historycznych online, o wiele lepsza niz udostepnianie jedynie skanéw.

Nie wszystkie historyczne bazy danych powstaja wylacznie jako efekty pra-
cy zespolow specjalistow i w ramach duzych budzetéw, czesto takze przy udziale
komercyjnych podmiotdéw. Najwazniejszym celem takiej pracy nad baza danych
jest przeksztalcenie ciggu narracyjnego, tj. tekstu, zdan, akapitéw, nieregularnych
zestawOw wyrazéw, w katalog odpowiednio uszeregowanych danych, co pozwala
p6zniej na ich szczegdlowe przeszukiwanie. W realizowanym przez amerykan-
skie archiwa narodowe The U.S. National Archives and Records Administration
(NARA) projekcie pod nazwa 1940 Census Community Indexing Project, kazdy
uzytkownik Internetu mégl wlaczy¢ sie w prace nad przenoszeniem informacji
ze skanow kart ze spisu ludnoéci z 1940 roku, udostepnionych online, do bazy
danych. Dzieki pomocy ponad 150 tys. wolontariuszy udalo sie opracowa¢ prze-
szukiwalny indeks liczacy 132 mln nazwisk. Dzi§ ta wypracowana oddolnie baza
danych moze by¢ swobodnie wykorzystywana przez historykéw, genealogow
i wszystkich zainteresowanych historia rodzinna. Wiecej o tego typu inicjaty-
wach pisze w jednym z ostatnich rozdzialéw podrecznika.

Korzystanie z internetowych historycznych baz danych niesie ze soba
jednak wyzwania dla naukowca, zwigzane z nowymi metodami pracy. Efektywne
korzystanie z bazy pelnotekstowej wymaga odpowiednich umiejetnosci, zwiaza-
nych z formulowaniem zapytan do jej wyszukiwarek i projektowaniem kwerend.
Watpliwoéci wzbudza takze kwestia poprawnego informowania o wykorzy-
stanych bazach danych w przypisach do pracy naukowej: jak pisze Krzystof
Narojczyk, poprawnie sformutowane odwotanie do tego typu Zrédla to co$
wiecej niz standardowe podanie adresu URL (jak w przypadku zwyklych stron
WWW). Wyniki wyszukiwania w bazie danych maja charakter dynamiczny, bo
zalez3 przeciez od sformulowanych przez uzytkownika zapytan (Narojczyk,
2005, 5. 38-39).

Nowoczesne teorie wydan cyfrowych zrddet historycznych akcentuja
konieczno$¢ wyijécia poza klasyczny, narracyjny model wykorzystywania tych
zrédet, w ramach ktérego to badacz samodzielnie analizuje udostepniane tresci.
Jak pisze Dino Buzzetti (2012), méwiac o edycjach cyfrowych wciaz myslimy
o czlowieku, chociaz powinniémy mysleé raczej o tym, czy i jak komputer moze
przetwarza¢ do celéw badawczych zawarte w nich informacje. Buzzetti zgadza sie
ze stwierdzeniem, ze naczelng ideg edycji cyfrowych powinno by¢ przeniesienie

kompetencji czytelnika-badacza na oprogramowanie (Buzzetti, 2012, s. 45).
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Rosngce zainteresowanie historykéw automatycznym przetwarzaniem
i analizowaniem duzych korpuséw tekstéw, obrazéw czy zestawdw danych wy-
woduje wiele opinii gloszacych moment przejécia historii akademickiej w okres
post-teoretyczny. Dyskusje teoretyczne zwigzane z kolejnymi zwrotami w hu-
manistyce przestaja by¢ atrakcyjne, z uwagi na szerokie mozliwoéci badawcze,
oferowane przez narzedzia cyfrowe i modele wspélpracy online. Praktykowanie
historii cyfrowej — podobnie jak to bylo w przypadku historykéw dzialajacych
pod koniec XIX wieku — to koncentracja na metodach, narzedziach, na organi-
zacji i przetwarzaniu zbioréw informacji, gdzie zdecydowanie mniejsza uwage
poswieca sie ideologiom i wielkim narracjom (Scheinfeldt, 2012, s. 124).

Konieczno$¢ wyjscia poza badawcze ideologie i popularne dyskursy opi-
sujace przesztosé akcentuje takze Lev Manovich i Jeremy Douglas (Manovich,
Douglas, 2010), nawolujac wprost do zejécia na najnizszy poziom opisu: do
danych (we have to turn ,culture” into ,data”). Jak pisze, interpretacje w badaniach
zawsze motywowane s okreslonymi przekonaniami, ideologiami czy modami,
w praktyce mamy jednak do czynienia zawsze z materialnymi — i dzi$ dostepnymi
w zdigitalizowanej formie — obiektami kultury, przechowywanymi w muzeach,
archiwach, galeriach i bibliotekach. Tworzac narracje o historii kultur i spote-
czenstw postugujemy sie abstrakcyjnymi pojeciami. Wedlug wspomnianych
autoréw historie te mozna opisywac rownie dobrze za pomoca odpowiednich
wizualizacji, opartych na analizowaniu ewolucji podstawowych cech obiektow
kultury, tj. ksztaltow, koloréw, struktury wizualnej obrazéw, rzezb, okladek cza-
sopism itp.

Jedna z oponentek takiego programu jest Johanna Drucker. Jej zdaniem
konieczny jest ciagly krytyczny namyst nad nowym, cyfrowym kierunkiem badan
humanistycznych. Wizualizacje danych historycznych czy automatyczne analizy
tekstu moga by¢ przejawem pozytywistycznego, mechanistycznego, dostownego
i ahistorycznego traktowania zjawisk spolecznych i kulturowych. W tego typu
badaniach faktycznie odrzuca si¢ podstawowe zasady humanistycznej refleksji,
ktore kaza podejrzliwie patrze¢ na wszelkie pozornie oczywiste fakty i szuka¢
determinujacych je czynnikéw, takich jak: historia, polityka, kultura, procesy
spoleczne, gospodarcze czy chocby gatunkowo$¢, retoryka itp. Johanna Drucker
zwraca tez uwage na niebezpieczenstwo przenoszenia na metody badar huma-
nistycznych ograniczen zwigzanych z wykorzystywana w nich technologia. Jej
zdaniem, o ile idea ksigzki zostala historycznie wyksztalcona w §rodowisku hu-

manistow, ktérzy dostosowali to medium do charakteru wlasnych badan, o tyle
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narzedzia cyfrowe, oprogramowanie czy interfejsy sa juz produktem zupelnie
innej kultury wiedzy (Drucker, 2012, s. 85-86).

Wréémy jeszeze na chwile do potencjalu automatycznej eksploracji tek-
stu w badaniach historycznych. Skoro mozna automatycznie analizowa¢ zasoby
pelnotekstowych archiwdw, takich jak London Lives czy Old Bailey Online, dla-
czego nie zastosowa¢ takiego podejécia do zdecydowanie wigkszych korpusow
tekstéw? W opublikowanym w 2011 roku w ,Science” artykule Quantitative
Analysis of Culture Using Millions of Digitized Books (Michel i in., 2011) autorzy
zaproponowali interesujacy model ilosciowych badan kultury, ktory okreslono
pojeciem kulturonomii (ang. culturomics). Przygotowane przez Google narzedzie
Ngram Viewer pozwala na wizualizowanie na osi czasu czesto$ci wystepowania
wybranych fraz w korpusach treéci ksiazek zdigitalizowanych i transkrybowanych
w ramach programu Google Books. Szacuje sig, ze w ramach projektu Google
Books zeskanowano do tej pory i sczytano za pomoca OCR okolo 12 proc. wszyst-
kich ksiagzek, opublikowanych drukiem od polowy XV wieku (daje to w sumie
okoto 15 milionéw tytuléw). Na ich bazie Google zbudowalo korpus skfadajacy sie
z ponad 500 miliardéw wyrazéw, w ktérym — co nie powinno dziwi¢ — dominuje
gléwnie jezyk angielski (361 miliardéw wyrazéw). S3 w nim takze stowa z jezykéw:
francuskiego (45 miliardéw), hiszpaniskiego (45 miliardéw), niemieckiego (37
miliardéw), chiniskiego (13 miliardéw), rosyjskiego (35 miliardéw) i hebrajskiego

Google books Ngram Viewer
Graph these comma-separated phrases:  liberalism socialism  case-nsensitive

bateon. 10 snd 2300 o hecapus [T wihsvooting o [T 5]

0.00350%
0.00300% 4
0.00250%4
0.00200%4
0.00150%4 socialism (All)
0.00100% 4 liberalism (All)

0.00050%

0.00000%
1800

1820 1840 1860 1880 1900 1920 1940 1960 1980 2000
(clck on inefabel for focus, ight cick to expandicontract widcards)
Search in Google Books:
1800 - 1898 1899 - 1985 1986 - 1973 1974 - 1992 1993 - 2000 liberalism English
1800 - 1911 19121975 1976 - 1981 1982 - 1989 1990 - 2000 socialism English

Run your own experiment! Raw data is available for download here.

2013 Google - Privacy & Terms - About Google - About Google Books - About Ngram Viewer

Wykres dla fraz liberalizm i socjalizm wygenerowany w bazie Ngram Viewer na podstawie tresci ksigzek
wydanych w latach 1800-2000 i indeksowanych w ramach ustugi Google Books.
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(2 miliardy). Chociaz w bazach Google Books mozna znalez¢ ksiazki w jezyku
polskim, narzedzie Ngram Viewer nie pozwala na przeszukiwanie korpusu jezyka
polskiego. Wszystkie dostepne tam korpusy maja zreszta ograniczong objetos¢

— tworcy systemu z zasobéw 15 milionéw dostepnych ksiazek wybrali tre$¢ S mi-
lionéw. Kryterium wyboru byta m.in. jakoé¢ OCR i metadanych. Wykluczono
takze — co wazne! — czasopisma.

Zasada dzialania Ngram Viewer jest do$¢ prosta — system wizualizuje
w czasie czesto$¢ wystepowania w okre§lonych korpusach wybranych przez uzyt-
kownika stéw lub fraz, w odniesieniu do ogdlnej liczby wyrazéw zindeksowanych
w zebranych publikacjach z danego roku. Przyktadowo, mozna dzigki temu spraw-
dzi¢, jak w anglojezycznejliteraturze funkcjonowalo na skali popularnosci pojecie
niewolnictwo (ang. slavery). Analiza wykresu pozwala zaznaczy¢ warto$ci maksy-
malne, pokrywajace si¢ z waznymi wydarzeniami historycznymi i spotecznymi (np.
dla abolicjonizmu sg nimi zniesienie niewolnictwa w koloniach Wielkiej Brytanii
w 1833 roku czy amerykariska Wojna Domowa).

Czy takie narzedzie moze by¢ pomocne w badaniach historycznych?
Ngram Viewer wizualizuje trendy kulturowe jedynie z perspektywy jezyka, dzigki
czemu mozna przyglada¢ si¢ ewolucji popularnosci okreslonych poje¢ czy porow-
nywac ze sobg ich rozmaite zestawy. Tworcy systemu przekonuja, ze odpowiednio
przemyslane uzycie tego narzedzia pozwala np. bada¢ historie cenzury, zwigzana
z wystepowaniem albo niewystepowaniem okreslonych poje¢ (np. nieobecno$é
frazy Marc Chagall w literaturze niemieckiej z lat 30. spowodowana byta uznaniem
kubizmu za sztuke zdegenerowang). Umozliwia tez badanie popularnosci okreslo-
nych postaci historycznych, historii adaptacji wynalazkéw, trendéw kulturowych,
ideologii, np. socjalizmu czy feminizmu.

Brzmi to bardzo atrakcyjnie, jednak warto uswiadomic sobie ograniczenia
tej metody. Po pierwsze, z perspektywy badaczy zajmujacych sie historig Polski
powaznym mankamentem tego narzedzia jest brak mozliwosci analizy korpusu
ksiazek w jezyku polskim. Co prawda, wykorzysta¢ mozna korpus ksigzek ro-
syjskich czy niemieckich. Powazniejszy problem wiaze sie z faktem, ze korpusy
analizowane przez Ngram Viewer zbudowane s3 na bazie jedynie czgéci publiko-
wanych tytuléw, z wykluczeniem czasopism czy drukéw ulotnych. Wada systemu,
bardzo czesto podkreslang przez jego krytykow, sa podstawowe bledy w automa-
tycznym rozpoznawaniu wyrazéw ze skanéw, mogace powaznie zaburza¢ jakosé
wizualizacji (Hayes, 2011, 5. 193).

Interesujaca krytyke kulturonomii jako metody badan nad kultury za-

proponowal Tim Hitchcock, twérca wspomnianych juz cyfrowych projektéw
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archiwalnych. W opublikowanej na swoim blogu naukowym notce odwoluje si¢ do
popularnoécikliometrii, przypadajacej nalata 70.180. XX wieku. Zaproponowany
przez tworcéw Ngram Viewer model badania kultury — w odréznieniu od tego sto-
sowanego przez wcze$niejszych praktykow historycznych badan kwantytatywnych

— dziala bez odniesienia do historycznej wiedzy o dawnych spoleczenstwach, ktdra
nadaje odpowiedni kontekst analizom danych liczbowych (Hitchcock, 2011). Nie
da si¢ kultury czy procesu historycznego zredukowac¢ jedynie do ciagu danych.
Chociaz uzycie metod statystycznych w naukach historycznych ma dluga tradycje,
nie moga by¢ one przeciez uznawane za wystarczajace. Z drugiej strony — dostep-
no$¢ danych dotyczacych kultury pozwala jednak stawia¢ nowe pytania badawcze,
tworzy¢ wizualizacje, infografiki, ksztaltowa¢ nowe, wizualne formy méwienia
o przeszloéci.

Waznym problemem, pojawiajacym si¢ w kontekécie pracy badawczej, jest
dostepnos¢ danych iich otwarto$¢. Ngram Viewer to narzedzie zbudowane przez
Google, a korpus tekstow, z ktérego to narzedzie korzysta, jest takze wlasnoécia
Google, chociaz firma ta nie ma praw do poszczegdlnych tre$ci wchodzacych
w sklad korpusu. Stad tez system wykorzystuje w swoim dzialaniu nie standardowe
stowa kluczowe, ale n-elementowe zestawy wyrazéw (ang. n-gram) — ktérych bazy
zreszta mozna pobrac ze strony projektu na jednej z licencji Creative Commons

— a sam zestaw n-graméw dla korpusu jezyka angielskiego zajmuje w skompreso-
wanej formie 340 gigabajtow.

Warto zatem podkreéli¢ to, ze pojecie open data zwiazane jest z zagadnie-
niem statusu prawnoautorskiego danych (badawczych) i naktada na naukowca
konieczno$¢ udostepniania ich na zasadach pozwalajacych wykorzystywad je swo-
bodnie. Dobrym przyktadem takiego podejécia jest Europeana, ktora agregujac
metadane z bibliotek i archiwéw europejskich publikuje wlasne API, pozwalajace
na ich przeszukiwanie i wykorzystywanie (takze do celéw komercyjnych). Na
podobnych zasadach udostepnia swoje zbiory i metadane takze amerykanskie
Walters Art Museum (http:// www.thedigitalwalters.org).
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Cyfrowe dziedzictwo

W pazdzierniku 2003 roku Organizacja Narodéw Zjednoczonych do
Spraw Oswiaty, Nauki i Kultury (UNESCO) wydala Karte w sprawie Ochrony
Dziedzictwa Cyfrowego (Charter on the Preservation of Digital Heritage), w ktdrej
zdefiniowano cyfrowe dziedzictwo jako Zrédla informacji i kreatywnej ekspre-
sji wytwarzane, udostepniane i zarzqdzane w formie cyfrowej. W zakres definicji
UNESCO wiaczono zasoby cyfrowe powstate w ramach digitalizacji (posiada-
jace analogowe oryginaly) i zasoby nieposiadajace oryginalnie formy fizycznej

(born digital):

Dziedzictwo cyfrowe tworza unikatowe zasoby ludzkiej wiedzy i formy
wyrazu. Obejmuje ono zasoby o charakterze kulturowym, edukacyjnym,
naukowym i administracyjnym, jak réwniez informacje o charakterze
technicznym, prawnym, medycznym i inne rodzaje informacji tworzone
w postaci cyfrowej lub na te posta¢ konwertowane z dostepnych zrédet ana-
logowych. W przypadku zasobéw wytworzonych cyfrowo nie wystepuja one

w postaci innej niz obiekt cyfrowy.

Materialy cyfrowe obejmujg teksty, bazy danych, fotografie i materiaty
filmowe oraz dzwigkowe, grafike, oprogramowanie i witryny internetowe
wystepujace w szerokim i coraz wiekszym zakresie formatéw. Maja one
czesto charakter efemeryczny i w zwigzku z tym wymagaja odpowiedniego

wytwarzania, utrzymania i zarzadzania, by mogly przetrwac.
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Wiele zasob6éw cyfrowych to materialy o trwalej wartosci i znaczeniu,
i dlatego zaliczane sa do dziedzictwa zaslugujacego na ochrone i zachowanie
dla wspélczesnych i przyszlych pokolen. To ciagle rosnace dziedzictwo moze
wystepowac w kazdym jezyku, w kazdej czedci $wiata i w kazdej dziedzinie

wiedzy lub dzialalnosci ludzkiej (UNESCO, 2013).

W niniejszym rozdziale temat dziedzictwa cyfrowego podejmuje wiec
z perspektywy obu typ6éw zasobéw, ktére dla historyka moga by¢ warto$ciowe.
W socjologii dziedzictwo rozumiane jest z kolei przez pryzmat warto$ci niema-
terialnych, np. tradycji czy jezyka. Tego watku jednak nie bede podejmowal
w swoim opracowaniu (o réznicach miedzy historycznym a socjologicznym
ujeciem problemu tradycji zob: Szpocinski, 2008, s. 29-30).

Coraz wiecej Zrédel historycznych jest digitalizowanych i udostepnia-
nych online w bibliotekach i archiwach cyfrowych albo w ramach rozmaitych
oddolnych i nieformalnych inicjatyw. Mimo ze digitalizacja ma charakter ma-
sowy, wcigz nie obejmuje wigkszo$ci zgromadzonych zbioréw. Wedlug danych
z 2012 roku udostepnianych przez ENUMERATE w raporcie Survey Report on
Digitisation in European Cultural Heritage Institutions, w europejskich instytu-
cjach kultury zdigitalizowano dotad okolo 20 proc. zasobéw przeznaczonych
do digitalizacji, a w ciagu najblizszych dwoch lat ta wielko$¢ ma sie podwoi.
Weigz jednak 57 proc. europejskich zbioréw czeka na cyfryzacje. Dane z 2007
roku dotyczace amerykanskich archiwéw National Archives and Records
Administration (NARA) pokazywaly jeszcze wigksza dysproporcje (Hafner,
2007). W przypadku dokumentéw tekstowych zdigitalizowano i udostepnio-
no 8 milionéw spoéréd liczby okoto 9 miliardéw dokumentéw archiwalnych
(1:1800). W przypadku map bylo jeszcze gorzej (1:20000). W polskiej Federacji
Bibliotek Cyfrowych udostgpniono do kwietnia 2013 ponad 1.2 mln publikacji,
Narodowe Archiwum Cyfrowe (NAC) przechowuje 15 mln fotografii, 30 tys.
nagran i 2 tys. filméw, co roku wykonujac okolo 10 mln skanéw. Dzi$ na stronie
Szukajwarchiwach.pl dostepne s3 online wersje cyfrowe 7.8 mln dokumentéw
archiwalnych. Spoéréd przechowywanych przez NAC fotografii zdigitalizowa-
nych i opublikowanych online jest jedynie nieco ponad 1 proc.

Zakres i rozw6j projektéw digitalizacyjnych ograniczane sa przez brakod-
powiednich informacji o zasobach, ograniczone mozliwoéci finansowe instytucji
oraz przepisy prawa autorskiego, zwlaszcza w przypadku utworéw o niejasnym

statusie (tzw. dziel osieroconych). Duzym wyzwaniem dla badacza s tez rézne
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standardy udostepniania zbiordw i ich metadanych. Nie mozna wiec uzna¢, ze
korzystanie z archiwow i bibliotek cyfrowych staje sie popularna alternatywa wo-
bec korzystania ze zbioréw na miejscu, tym bardziej ze historycy korzystaja nie
tylko z dokumentéw zrédtowych, ale tez z literatury naukowej. Ta ostatnia z kolei
jest stabo reprezentowana w bibliotekach cyfrowych, ze wzgledu na obowiazu-
jace wciaz autorskie prawa majatkowe, blokujace swobodne rozpowszechnianie
tredci. Sytuacje mogloby poprawi¢ rozprzestrzenienie si¢ modelu otwartego
dostepu do literatury naukowej. Szerzej na ten temat pisze w osobnym rozdziale.

Do zasobdéw dziedzictwa cyfrowego wiaczy¢ nalezy takze zbiory audio-
wizualne. O ich ogromnym znaczeniu kulturowym $wiadczy chociazby sam
fakt ustanowienia przez UNESCO Miedzynarodowego Dnia Dziedzictwa
Audiowizualnego (ang. World Day for Audio Visual Heritage), ktéry przypada
27 pazdziernika. Zbiory fotografii, filmy, archiwa telewizyjne i radiowe czy
amatorskie kolekcje nagran przechowywane na kasetach VHS stanowi¢ moga
podstawe historycznych analiz. Dostepnos¢ tego typu zasobéw ograniczana
bywa juz na etapie korzystania z tradycyjnego archiwum. Przykladowo, ar-
chiwa polskiej telewizji publicznej sa Zle skatalogowane, a pozyskanie nagran,
nawet do celéw edukacyjnych, taczy sie z optatami licencyjnymi (Sosnowska,
2012). Historyk ponosi takze koszt oplaty zwigzanej z dostepem do wybranego
materialu archiwalnego i z jego ewentualnym kopiowaniem — kopia taka oczy-
widcie udostepniana jest bez prawa do rozpowszechniania. Nie s3 to warunki
sprzyjajace efektywnemu gromadzeniu materialéw Zrédtowych do pracy badaw-
czej. Funkcjonowanie repozytorium EUscreen.eu, w ktérym znajduja sie takze
nagrania TVDP, nie rozwiazuje tego problemu ze wzgledu na niewielka liczbe za-
sobow. Prace nad udostepnieniem archiwéw Telewizji Polskiej podjat Narodowy
Instytut Audiowizualny — na razie jednak badacze zmuszeni sa do osobistych
wizyt w archiwum. Warto w tym miejscu zaznaczy¢, ze ta sytuacja nie musi
wynika¢ bezposrednio z winy TVP. Zarzadzanie archiwum telewizyjnym jest
niezwykle trudnym wyzwaniem, cho¢by ze wzgledu na to, ze stan prawny duzej
czesci zasobow nie jest jednoznacznie okre$lony, a prawo autorskie skutecznie
blokuje mozliwo$¢ udostepniania zbioréw archiwum w Internecie i tym samym
utrudnia prace badawcza.

W dniu 8 grudnia 1941 roku, czyli dzien po japoriskim ataku na baze ma-
rynarki wojennej USA, Alan Lomax, pracownik archiwum Biblioteki Kongresu,
zaczal wysyla¢ telegramy do zaprzyjaznionych badaczy w catym kraju z prosba
o zbieranie informacji na temat postaw wobec tego wydarzenia wérdéd zwyktych
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Amerykan6éw. Wykorzystujac dwczeénie dostepne narzedzia do nagrywania glo-
su, udalo mu si¢ w trzy dni uzyskaé Iacznie prawie pie¢ godzin wypowiedzi. Byla
to pierwsza z calej serii podobnych inicjatyw archiwistycznych i badawczych.
Szes¢ dekad pdzniej, w samym tylko archiwum stworzonym w ramach projektu
Biblioteki Kongresu dokumentujacego wydarzenia z 11 wrzeénia 2001 roku,
znalazlo sie ponad 300 godzin wywiadéw oraz 150 tys. dokumentéw cyfrowych
przekazanych przez zwyklych Amerykanéw do otwartego archiwum 911digita-
larchive.org. Biblioteka Kongresu we wspolpracy z organizacja Internet Archive
zarchiwizowata takze 30 tys. stron internetowych, ktére na biezaco opisywaly
zamachy na USA i dokumentowaly reakcje spoteczne na to wydarzenie (Cohen,
2008, s. 6-7). Z tego wzgledu 11 wrze$nia 2001 roku mozna uznaé za wydarze-
nie, ktore symbolicznie otwiera nowg perspektywe badan historycznych. Jak
przekonuje Daniel Cohen, po 11 wrzesnia wielu historykdw, archiwistéw, ba-
daczy spolecznej musialo na nowo okregli¢, czym moze by¢ zrédlo historyczne
i w pewnym stopniu zmodyfikowaé swoje tradycyjne metody badawcze przy-
stosowane do Zrddel analogowych.

Strony WWW, dokumenty elektroniczne czy fotografie cyfrowe to dzis
zrédta pozwalajace w pelniejszy sposob opisa¢ wydarzenie historyczne. Transfer
od tradycyjnej do internetowej komunikacji sprawia, ze do przeszto$ci odchodza
dawne rodzaje Zrédet historycznych, zastepowane obecnie przez nowe formy
publikowania i dzielenia sie informacjg. Préba napisania analizy historycznej
wydarzen takich jak zamachy na USA z 11 wrzesnia 2001 roku czy ,arabska
wiosna” (od 2010 roku) pozostanie niepelna bez — nawet ograniczonego — od-
wolania si¢ do Zrédel internetowych: wpiséw na blogach i Twitterze, fotografii
umieszczanych w mediach spotecznosciowych, amatorskich nagran dostepnych
na YouTube itp. Oczywiscie tego typu zasoby zainteresuja wylacznie historykéw
dziejéw najnowszych, trudno tez oczekiwaé, ze uda sie je odpowiednio wykorzy-
sta¢iinterpretowad bez odniesienia do zrédel tradycyjnych i literatury naukowej.
Na tworzone wspdlczesnie zasoby Internetu warto spojrze¢ z perspektywy ba-
dan historycznych. Przykladem takiego podejscia jest zaproponowany przez
Jerzego Topolskiego model dynamicznego rozumienia zrédla historycznego.
Upraszczajac, notka na blogu czy fotografia cyfrowa opublikowana online staja
si¢ Zrédtami historycznymi, kiedy tylko historyk jest w stanie, poprzez stawianie
wlasciwych pytan, uzyskaé na ich podstawie odpowiednie informacje na temat
badanej przeszlej rzeczywistosci (zob. Topolski, 1983, s. 257).
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Korzystanie ze Zrodel born digital niesie ze soba kilka waznych probleméw
zwiagzanych z dostepem, gromadzeniem, analizowaniem i przechowywaniem
tych materiatéw. Tylko w ograniczonym stopniu historyk moze korzystaé przy
tym z profesjonalnych archiwdw i repozytoriéw zasobéw tego typu — jak zoba-
czymy w dalszej partii mojego tekstu, nie jest ich zbyt wiele, gromadza one tez
jedynie niewielki wycinek potencjalnie interesujacych tresci, a system udostep-
niania czgsto utrudnia korzystanie z nich w celach naukowych. Dlatego historyk
musi nauczy¢ sie w odpowiedni sposéb gromadzi¢ zasoby internetowe, tworzac
na potrzeby badawcze wlasne archiwum. Potrzebne s3 tu wiedza i umiejetnoéci
dotyczace przeszukiwania i pozyskiwania treéci z sieci WWW, ich umiejetnego
katalogowania, opisywania i analizowania — takze automatycznego (text mining).

Przykladem badawczego archiwum Internetu jest Digital Archive for
Chinese Studies (DACHS), budowane przez biblioteki instytutéw sinolo-
gicznych z uniwersytetéw w Heidelbergu i Lejdzie. Celem archiwum jest
gromadzenie zasob6éw Zrédtowych, m.in. do badan nad recepcja oficjalnej polity-
ki wtadz w chifiskim spoleczeristwie. Gromadzi ono takie zasoby, jak dokumenty
cyfrowe, archiwa z chiriskich foréw dyskusyjnych, materialy video, internetowe
czasopisma i newslettery oraz strony WWW. W 2005 roku bylo to ponad 36
GB danych, w 2006 - juz ponad 60 GB. Ze wzgledu na ograniczenia wynikajace
z prawa autorskiego, dostep do archiwum mozliwy jest wylacznie w celach na-
ukowych, po uzyskaniu odpowiedniej zgody i przedstawieniu projektu badan.
Hanno E. Lecher w przygotowanym przez siebie studium przypadku opisujacym
tworzenie DACHS wskazuje na problemy, na ktére réwniez napotka historyk
dziejéw najnowszych, chcacy stworzy¢ takie archiwum na wlasny naukowy uzy-
tek (Lecher, 2006).

Wspomniana wyzej fundacja Internet Archive odpowiada za powstanie
najbardziej znanej inicjatywy, zwigzanej z archiwizowaniem zasobé6w WWW.
Dzigki niej mamy dostep do historycznych wersji takze polskich stron inter-
netowych, jednak zasieg archiwizacji jest ograniczony, zaréwno pod wzgledem
liczby zabezpieczonych stron, jak i glebokosci ich sczytania (strona gléwna,
podstrony dalszego rzedu, dalsze linki itp). Co istotne, Internet Archive publicz-
nie udostepnia zgromadzone zasoby. Zasada ta nie zawsze jednak obowiazuje
w przypadku tego typu repozytoriéw. Przykladowo, archiwum WWW domeny
krajowej (.at), tworzone przez Austriacka Biblioteke Narodows, ze wzgledu
na ograniczenia prawnoautorskie przeglada¢ mozna tylko na terminalach na

miejscu i w wybranych bibliotekach krajowych. Archiwum Internetu tworzone
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Archiwalne wersje strony gléwnej portalu onet.pl z lat 1997-2013,zabezpieczone i udostepniane przez fundacje
Internet Archive za pomoca narzedzia Wayback Machine.

przez polskie Narodowe Archiwum Cyfrowe dostepne jest publicznie online
— znajduja si¢ w nim jednak wylacznie strony internetowe z domeny rzadowej
(gov.pl). Duza bariera w archiwizacji internetu sa prawa autorskie. Biblioteka
Narodowa, jako polski cztonek International Internet Preservation Consortium
(IIPC), bierze obecnie aktywny udzial w pracach nad projektem nowelizacji
ustawy o obowiagzkowych egzemplarzach bibliotecznych, ktérej zapisy pozwo-
li¢ by mogly na samodzielne gromadzenie przez Biblioteke zawarto$ci stron
internetowych z domeny .pl, bez koniecznosci uzyskiwania zgdéd od wydawcéw
i tworcow. Nowelizacje takie wprowadzono w ostatnich latach w wielu krajach
Unii Europejskiej (Austria, Dania, Finlandia, Estonia, Lotwa, Francja, Litwa,

Niemcy, Stowenia).
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Szczegélnym przypadkiem, z uwagi na problemy z udostepnianiem
archiwum zasobow born digital, moze by¢ archiwum Twittera. Twitter to ame-
rykariski serwis pozwalajacy na komunikowanie si¢ miedzy uzytkownikami za
pomoca krétkich, 140-znakowych wpiséw, ktore wysylaé i odczytywaé mozna
nie tylko przez standardowg przegladarke na komputerze, ale takze na telefo-
nach komoérkowych czy tabletach. Jego mobilny charakter oraz tatwo$¢ uzycia
sprawily, ze stal si¢ waznym kanatem komunikacji w trakcie wydarzen ,arabskiej
wiosny” oraz przestrzenig ich dokumentowania. Znaczenie Twittera jako narze-
dzia wspierajacego bliskowschodnie rewolucje doczekato si¢ ujecia naukowego
(zob. np. Khondker, 2011; Howard, Hussain, 2011; Howard, Parks, 2012 czy
bardzo krytycznie Morozov, 2013).

W kwietniu 2010 roku Biblioteka Kongresu oglosita rozpoczecie prac nad
archiwizacja zasobow Twittera. W ciagu jednego dnia na Twitterze publikowa-
nych jest okolo 140 milionéw wiadomosci (i zwigzanych z nimi metadanych)

— to pokazuje skale problemu, jaki stoi przed archiwistami i badaczami, chcacymi
wykorzysta¢ zasoby Twittera w swoich analizach. Pomimo okoto 400 zgloszen
od badaczy, do dzi$ Biblioteka Kongresu nie pozwala na eksploracje ogromnej
bazy 170 miliardéw tweetéw z lat 2006-2010. Samo przeszukanie archiwum
za pomocg tylko jednego stowa kluczowego zajmuje 24 godziny (Update on the
Twitter Archive At the Library of Congress 2013). Problemy z wykorzystaniem
naukowym korpusu wiadomoéci z Twittera majg nie tylko charakter technicz-
ny. Mamy tu bowiem do czynienia z sytuacja, w ktorej prywatna firma staje
sie dyspozytariuszem jedynego w swoim rodzaju zasobu o duzym znaczeniu
spolecznym i moze dowolnie kreowa¢ polityke jego udostepniania do celéw
naukowych. Badacze prébujacy obecnie analizowa¢ tresci Twittera zmuszeni s3
do korzystania wylacznie z tych narzedzi, na jakie pozwala oficjalne API.

Przyklad archiwum Twittera daje dobry poglad na przyszte wyzwania dla
nauki historycznej. O ile coraz wigksza sfera komunikacji spolecznej zaposredni-
czona bedzie przez Internet w infrastrukturze zdominowanej przez komercyjne
podmioty, o tyle problem regulacji dostepu do danych historycznych bedzie sie
potegowal. W pracy historyka duza role zaczna odgrywa¢ kompetencje zwia-
zane z programowaniem i automatycznym analizowaniem duzych zestawéw
danych. Z drugiej strony, dostep do tego typu zasobéw by¢ moze pozwoli spoj-
rze¢ na przeszlo$¢ z perspektywy Zrédel mniej oczywistych i mniej centralnych,
za to bardziej oddolnych i zréznicowanych, oddajacych punkt widzenia margi-

nalizowanych do tej pory $rodowisk (Cohen, 2005, s. 10).
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Mozna w tym miejscu zada¢ takze pytanie o to, czy pokolenia przyszlych
historykéw beda w ogéle mogly skorzysta¢ z generowanych wspolczesnie zrodel
cyfrowych. Dyrektorka Biblioteki Narodowej Nowej Zelandii Penny Carnaby,
odpowiedzialna m.in. za program archiwizacji zasobéw nowozelandzkiej do-
meny krajowej, w swoim wystapieniu podczas migedzynarodowej konferenciji
bibliotecznej w 2009 roku wspominala o straconej generacji (ang. delete genera-

tion), bezpowrotnie tracacej cyfrowa cze$¢ wlasnej historii:

Wiszyscy jestesmy czedcia generacji delete. W kazdej sekundzie kazdej mi-
nuty kazdego dnia ludzie na calym $wiecie wymazuja wlasna historie, swoje
myéli i opinie, ktére w dzisiejszych czasach sa zawsze prezentowane w §ro-
dowisku cyfrowym. Nasza wiedza na temat znaczenia tego rodzaju strat nie
jest jeszcze dojrzala. Cala generacja moze przemina¢, zanim uswiadomimy
sobie, co to oznacza dla komunikacji wiedzy i idei. Czy rozumiemy, co traci-
my i czy jest to dla nas wazne? Jakie sa ekonomiczne, spoleczne i kulturowe

konsekwencje tej straty? (Carnaby, 2009, s. 2)

By¢ moze dzi$ nie uséwiadamiamy sobie tego problemu, ale zetkng si¢
z nim z pewno$cig przyszte pokolenia historykéw. Zadanie zwigzane z archi-
wizacja zasobéw WWW jest o tyle bardziej skomplikowane, ze nie jest jedynie
zagadnieniem technicznym, ale tez problemem politycznym (Illien, 2011).
Bardzo trudno jednoznacznie okresli¢ granice odpowiedzialnosci poszczegol-
nych narodowych instytucji pracujacych nad zabezpieczaniem tresci WWW
dla przysztych pokolen. Proba podjecia wspolpracy w tym zakresie jest po-
wstanie i dzialalnoé¢ IIPC (International Internet Preservation Consortium,
Miedzynarodowe Konsorcjum Archiwizacji Internetu). Wazna bariera blokujaca
rozwdj inicjatyw wieczystej archiwizacji dokument6w elektronicznych sa koszty:
przyktadowo, stworzony przez amerykariskie archiwa narodowe (NARA) sys-
tem Electronic Records Archive kosztowal 567 mln dolaréw i obecnie gromadzi
rocznie okolo 40 terabajtéw danych. W przygotowaniu jest jednak m.in. import
dokumentdéw ze spisu ludnosci USA z 2010 roku o objetosci okolo 500 terabaj-
tow (Thomas i Johnson, 2012, s. 174).

Problem lezy jednak nie tylko w zachowaniu zasobéw cyfrowego dzie-
dzictwa. Zasoby te wymagaja przeciez takze narzedzi pozwalajacych je odczytad.
Dokumenty zapisane w starych formatach nie zawsze moga by¢ otwarte za po-

mocy dostepnych dzi$§ programéw. Odczytanie niektorych tresci wymaga nie
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tylko odpowiedniego programu, ale takze dostepu do starego komputera, ob-
stugujacego nieuzywane dzi$ noéniki danych, np. dyskietki 8- czy 3,5-calowe.
Wobec dynamicznego rozwoju oprogramowania i sprzetu komputerowego coraz
wazniejszg — w tym réwniez badawcza — role pelnig muzea komputeréw i opro-
gramowania, ktére gromadza, zabezpieczaja i moga udostepnia¢ historykom
archiwalne wersje programéw i sprzetu.

Warto doda¢, ze pierwsza polska instytucja tego typu zostala otwarta
w grudniu 2012 roku. Muzeum Historii Komputerdéw i Informatyki mieéci sie
dzi§ w tymczasowej siedzibie, udostepnionej w Wyzszej Szkole Mechatroniki
w Katowicach-Szopienicach. Wiedze na temat archiwalnych wersji opro-
gramowania i komputeréw, takze tych produkowanych w Polsce, uzyskac
mozna w Stowarzyszeniu Miloénikéw Zabytkéw Informatyki, prowadzacym
m.in. Polski Rejestr Zabytkéw Informatycznych, lub w Sekcji Historycznej
Polskiego Towarzystwa Informatycznego.

Waznym elementem cyfrowego dziedzictwa historycznego, ze wzgledu na
swoja spoleczna role i zasieg oddziatywania, s gry komputerowe. Amerykanski
historyk Jeremy K. Saucier przekonuje, ze gry komputerowe podlega¢ moga ba-
daniom historycznym (Saucier, 2012), poniewaz, podobnie jak filmy, powstaja
w okre$lonych warunkach spoteczno-politycznych, a w ich treéci odbijaja sie
dominujace w spoleczenistwie idee, stereotypy, mity, wspomnienia wydarzen
(np. Il wojna $wiatowa, katastrofa w Czarnobylu). Saucier zwraca uwage takze
na to, ze gry czesto stanowia narzedzie oddzialywania rozmaitych instytucji —
zreszta sam opisuje to zjawisko na przykladzie internetowych gier strategicznych
tworzonych przez armie amerykariska. Wedtug niego pytaniem nie jest tylko to,
w jaki sposo6b historycy powinni bada¢ takie teksty kultury, ale tez to, czy beda
mieli do nich dostep. To ostatnie jest szczegdlnie wazne w przypadku gier starych
i produkowanych przez niewielkie, niszowe firmy o niewielkim zasiegu. Czasem
jedynym zrédlem dostepu staja si¢ nielegalne repozytoria internetowe tworzone
z pominieciem ograniczen prawnoautorskich. Czy mozemy méwi¢ — jak propo-
nuje historyk gier komputerowych Benj Edwards — o zabezpieczajacym efekcie
piractwa gier komputerowych (dostownie piracy’s preserving effect)? Edwards
przekonuje, ze zabezpieczanie software’owego dziedzictwa nie moze by¢ dome-
na jednej czy nawet kilku instytucji, ze wzgledu na dostepno$¢ i bezpieczenistwo
takich pojedynczych zbioréw. Nieautoryzowane kopiowanie neutralizuje te
problemy. Oczywiscie dzi§ oznacza to ztamanie prawa, przynajmniej z punktu

widzenia zamknigtego, komercyjnego oprogramowania (Edwards, 2012).



Cyfrowe dziedzictwo 83

Gry rozumiane jako narzedzie rozrywki, a takze — co pokazuje Saucier —
jako forma transmisji rozpowszechnionych w spoteczeristwie idei, stereotypow
czy postaw, nie s dzi$ przypisane jedynie do pojedynczych komputerdw, na
ktorych instalujg je gracze. Gra¢ mozna takze przez Internet, co sprawia, ze gra
staje sie przestrzenia bezpo$redniej komunikacji, w ramach ktérej obserwowac
mozna okre§lone spoleczne zjawiska. Niektore gry, takie jak Sims Online czy
World of Warcraft, doczekaly si¢ juz wielu naukowych opracowan. Czy tymi
wirtualnymi $wiatami réwniez powinni zainteresowa¢ si¢ historycy? Henry
Lowood, historyk pracujacy w bibliotece Uniwersytetu Stanforda, w swoim
artykule Memento Mundi: Are Virtual Worlds History? przekonuje, ze moga by¢
one przedmiotem badan historycznych przynajmniej z dwéch wzgledéw. Po
pierwsze, sa historyczne, poniewaz wiele z nich dzi$ juz nie istnieje. Przykladowo,
w 2008 roku zamknieto utrzymywany przez firme Electronic Arts wirtualny
$wiat The Sims Online. Mozna wiec badad je z perspektywy czasu pod katem ich
ewolucji technologicznej, profilu gatunkowego czy stopnia popularnosci wéréd
graczy (Lowood, 2009).

Gry MMOG (ang. Massively Multiplayer Online Game) wyznaczaja z kolei
przestrzen interakcji miedzy ich uzytkownikami. Lowood zwraca uwage na to,
ze najwazniejsza rzeczg jest tam wiasnie aktywnos¢ graczy, okreslona przez ich
dzialania, postawy i wzajemne interakcje w srodowisku gry. Drugi argument
za uwzglednieniem tego zjawiska w perspektywie badan historycznych jest
nastepujacy: przyszlych historykéw interesowaé moga np. motywacje graczy
organizujacych wspdlnie protest wobec zmiany zasad funkcjonowania gry, jak to
bylo w przypadku protestéw w Second Life w 2003 roku, czy reakcje na zamachy
terrorystyczne na USA z 11 wrze$nia 2001 roku, obserwowane w grach takich,
jak Everquest czy Asheron’s Call. Doda¢ do tego mozna perspektywy badania
biografii tych oséb, w przypadku ktérych spora czgé¢ aktywnosci realizowana
jest wylacznie w grach online.

‘W 2000 roku na uniwersytecie Stanforda uruchomiono projekt The How
They Got Game, ktorego celem bylo rozpoczecie badari nad mozliwo$cig analizy
historycznej gier MMOG oraz wynikajacymi z tego problemami rejestrowania
iarchiwizowania obserwowanych w nich zjawisk spolecznych. Osiem lat p6Zniej
inicjatywa ta rozwinela sie, dzieki wsparciu Biblioteki Kongresu, w miedzyin-
stytucjonalny projekt badawczo-archiwalny Preserving Virtual Worlds. Cze$¢
zbioréw projektu, wéréd nich chocby rejestracja ostatnich chwil istnienia $rodo-

wiska The Sims Online, udostepnianych jest w repozytorium Internet Archive.
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Na koniec chcialbym zaproponowad jeszcze jedng perspektywe spojrze-
nia na dziedzictwo cyfrowe. Programy komputerowe, gry, jezyk stron WWW,
protokoly Internetu podlega¢ moga analizie nie tylko jako nosniki tresci, ale
takze jako konstrukeje informatyczne reprezentujace okreslone cechy, ktore
moga mie¢ istotne znaczenie spoleczne — a to juz jest zagadnienie, ktére moze

zainteresowac historyka:

Fundament studiéw nad oprogramowaniem stanowi zatozenie, ze tra-
dycyjne podejscie do badania mediéw, obok wlasciwosci srodkéw przekazu
skoncentrowane na przekazywanych w nich tekstach i tym, co robig z tymi
tekstami odbiorcy, nie wystarcza — jest opisem efektéw, a nie przyczyn.
Pomija bowiem kod komputerowy, ukryta warstwe warunkujaca funkcjo-

nowanie $rodkéw przekazu (Filiciak, 2008, s. 15-16).

Historyk analizujacy media w swoich badaniach moze zej$¢ ponizej po-
ziomu dostepnej z zewnatrz treéci, aby dostrzec i krytycznie oceni¢ budujace je

interfejsy i algorytmy.

BIBLIOGRAFIA

Carnaby, P. (2009). Citizen-created content, digital equity and the preservation of
community memory, World Library and Information Congress: 75th IFLA.
Pobrano z: http://conference.ifla.org/past/ifla75/146-carnaby-en.pdf.

Cohen, D.J. (2005). The Future of Preserving the Past, CRM: The Journal of
Heritage Stewardship, 2(2), 6-19.

Edwards, B. (2012). Why History Needs Software Piracy. How copy protec-
tion and app stores could deny future generations their cultural legacy,
Technologizer. A smarter Take on Tech. Pobrano z: http://technologizer.
com/2012/01/23 /why-history-needs-software-piracy/

Filiciak, M. (2008). Zajrze¢ pod powierzchnie ekranu. Wprowadzenie do stu-
diéw nad oprogramowaniem, Kultura Popularna, 4(22),15-18.

Hafner, K. (2007). History, Digitized (and Abridged), New York Times. Pobrano
z: http://www.nytimes.com/2007/03/10/business/yourmoney/11ar-
chive html


http://conference.ifla.org/past/ifla75/146-carnaby-en.pdf
http://technologizer.com/2012/01/23/why-history-needs-software-piracy/
http://technologizer.com/2012/01/23/why-history-needs-software-piracy/
http://www.nytimes.com/2007/03/10/business/yourmoney/11archive.html
http://www.nytimes.com/2007/03/10/business/yourmoney/11archive.html

Cyfrowe dziedzictwo 85

Howard, P.N., Hussain, M.M. (2011). The Role of Digital Media, Journal of
Democracy, 22(3), 35-48.

Howard, P.N,, Parks, M.R. (2012). Social Media and Political Change: Capacity,
Constraint, and Consequence, Journal of Communication, 62(2), 359-362.
Pobrano wersje zaktualizowang z 2013 roku: http://www.loc.gov/today/
pr/2013/files/twitter_report 2013jan.pdf

Illien, G. (2011). Une historie politique de l'archivage du web: le Consortium
International pour la Preservation de 'Internet, Bulletin des Bibliothéques
de France, 56(2), 60-68.

Khondker, H.H. (2011). Role of the New Media in the Arab Spring,
Globalizations, 8(5), 675-679.

Lecher, H.E. (2006). Small Scale Academic Web Archiving: DACHS.
W: Masanes, J. (red.), Web Archiving, (s. 213-225). Berlin, Heidelberg,
New York: Springer.

Lowood, H. (2009). Memento Mundi: Are Virtual Worlds History?, iPres Sixth
International Conference on Preservation of Digital Objects Joint Annual
Meeting of the Society of American Archivists and the Council of State
Archivists, San Francisco. Pobrano z: http://www.escholarship.org/uc/
item/2gs3p6jx

Morozov, E. (2013). To save everything, click here: Technology, solutionism, and
the urge to fix problems that don’t exist. London: Allen Lane.

Saucier, J.K. (2012). Playing the Past: The Video Game Simulation as Recent
American History. W: Potter C.B. i Romano R.C. (red.), Doing recent his-
tory: On privacy, copyright, video games, institutional review boards, activist
scholarship, and history that talks back (s. 201-224), Athens: University of
Georgia Press.

Sosnowska, A. (2012). Zamknigte archiwa publiczne TVP. Relacja z re-
searchu, Mala Kultura Wspélczesna, 17.03.2012. Pobrano z: http://
malakulturawspolczesna.org/2012/03/17/agnieszka-sosnowska-za-
mkniete-archiwa-publiczne-tvp-relacja-z-researchu/

Szpocinski, A. (2008). Nowe formy tradycji. W: Krzemie-Ojak S. (red.),
Przyszlos¢ tradycji (s. 29-36). Bialystok : Libra Wydawnictwo i Drukarnia.

Topolski]. (1983). Teoria wiedzy historycznej, Poznan: Wydawnictwo Poznarskie.

Thomas, D., Johnson, V. (2012). New universes or black holes? Does digital
change anything? W: T. Weller (red.), History in the Digital Age (s. 174-
193). London, New York: Routledge.


http://www.loc.gov/today/pr/2013/files/twitter_report_2013jan.pdf
http://www.loc.gov/today/pr/2013/files/twitter_report_2013jan.pdf
http://www.escholarship.org/uc/item/2gs3p6jx
http://www.escholarship.org/uc/item/2gs3p6jx
http://malakulturawspolczesna.org/2012/03/17/agnieszka-sosnowska-zamkniete-archiwa-publiczne-tvp-relacja-z-researchu/
http://malakulturawspolczesna.org/2012/03/17/agnieszka-sosnowska-zamkniete-archiwa-publiczne-tvp-relacja-z-researchu/
http://malakulturawspolczesna.org/2012/03/17/agnieszka-sosnowska-zamkniete-archiwa-publiczne-tvp-relacja-z-researchu/

86 Marcin Wilkowski

UNESCO (2013), Karta w sprawie ochrony dziedzictwa cyfrowego, Konferencja
Generalna UNESCO, 32 sesja: 2003, rezolucja nr 42 z dnia 15 pazdziernika
2003, Pobrano z: http://www.archiwa.gov.pl/pl/dokument-elektronicz-
ny/961-karta-unesco.html


http://www.archiwa.gov.pl/pl/dokument-elektroniczny/961-karta-unesco.html
http://www.archiwa.gov.pl/pl/dokument-elektroniczny/961-karta-unesco.html




Instytucje dziedzictwa
w kulturze cyfrowej

Galerie, biblioteki, archiwa i muzea okresla si¢ czasami wspolnym ter-
minem GLAM (ang. Galleries, Libraries, Archives, Museums) lub LAM (ang.
Libraries, Archives, Museums). Pojecia te funkcjonuja dzi$ gléwnie w odniesieniu
do projektéw wspélpracy miedzy Wikipedia a tymi instytucjami (GLAM-Wiki),
jednak oczywiécie mozna ich uzy¢ poza tym kontekstem. Nie s3 to tez pojecia
oznaczajace zamknieta grupe instytucji, a w dyskusjach czy opracowaniach wy-
korzystywane sa gléwnie jako zwiezle okreslenie instytucji kultury i dziedzictwa.

Z punktu widzenia historyka wiedza o kondycji instytucji kultury
zarzadzajacych materialnymi zasobami dziedzictwa historycznego czy udo-
stepniajacych literature naukows jest niezwykle wazna. W kulturze cyfrowej
archiwa, muzea, galerie sztuki i biblioteki podlegaja ogromnym zmianom. Z in-
stytucji zamknietych, niedostepnych, posiadajacych niemal sakralny status staja
sie przestrzeniami otwartymi, udostepniajacymi swoje zasoby, intensyfikuja-
cymi komunikacje z odbiorcami i animujacymi ich aktywno$¢. Wspomniane
juz wyzej inicjatywy GLAM-Wiki to projekty wspélpracy miedzy instytucjami
kultury a $rodowiskiem Wikipedii. Dzi$ taka forme wspolnych dzialan na rzecz
zwigkszenia dostepnosci i popularyzacji zbioréw podejmuja 64 archiwa, biblio-
teki, muzea i galerie, takze z krajow europejskich: Niemiec, Francji, Norwegii,
Wielkiej Brytanii i Holandii. Z wikipedystami wspélpracuja m.in. Biblioteka
Kongresu, amerykanskie archiwa narodowe (National Archives and Records
Administration, NARA) oraz brytyjskie archiwa narodowe (The National
Archives), Szwajcarskie Archiwa Federalne (Schweizerischen Bundesarchiv),
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(Sample) Wikipedian-in-Residence Curator
Scope Diagram Archivist
for a GLAM-Wikimedia Partnership Librarian
Educator
Web
Social
Sponsor:
. GLAM
GLAM
) Staff
Professional Images/
T Staff Content/
Buy-in Expertise T T
Project Visibility/
Plan Advocacy Brown  Access
Updates Bags
|_ Wikipedian _I
In
— Residence —
Documentation Images/ GLAM
Advocacy & ) Content/ Events
Stats Outreach Time/  Expertise
Resources Content
Creation
Distribution L .
GLAM-Wiki & Wikimedia
Community Promotion Volunteers

WikiProjects
WikiSource
Commons

Schemat wspslpracy migdzy spolecznoscia Wikipedii a pracownikami instytucji GLAM w ramach modelu wikipedian in
residence. Opracowata Lori Byrd Phillips (CC BY-SA)
biblioteki narodowe Szkocji i Holandii, liczne muzea (w tym Muzeum Picassa
w Barcelonie, British Museum, Muzeum Archeologiczne w Hamburgu czy no-
wojorskie Museum of Modern Art). W Polsce ze Stowarzyszeniem Wikimedia
Polska wspodlpracuja Narodowy Instytut Dziedzictwa, Archiwum Gléwne Akt
Dawnych oraz Kancelaria Senatu, rozpoczecie wspolpracy deklaruje takze
Narodowe Archiwum Cyfrowe, ktérego zdigitalizowane zbiory z domeny pu-
blicznej juz teraz w nieformalny sposéb pojawiajg sie na Wikimedia Commons.
Wspéldziatanie w ramach GLAM-Wiki przybieraé moze np. postac kil-

kumiesiecznego zatrudnienia wikipedysty w instytucji w celu edukacji zespolu
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i wsparcia udostepniania zbioréw w repozytorium Wikipedii oraz tworzenia
nowych hasel (to tzw. wikipedian in residence). Wspélpraca instytucji kultury
z Wikipedia mozliwa jest takze w przypadku takich inicjatyw jak organizowa-
nie wycieczek wikipedystéw do muzeéw i galerii w celu fotografowania (czesto
niedostepnych dla zwyklych zwiedzajacych) zbioréw i udostepniania ich
w Wikipedii (Wikipedia Loves Art) czy akcji wspélnego skanowania zbioréw
(scan-a-thon organizowany wielokrotnie w waszyngtonskiej siedzibie amery-
kaniskich archiwéw narodowych — NARA). W ramach GLAM-Wiki w latach
2010-2011 pozyskano 194 tys. fotografii, ktérymi zilustrowano ponad 2 tys.
artykulow.

Chociaz wciaz nie jest to trend powszechny, czotowe instytucje GLAM,
takie jak: Biblioteka Kongresu, amerykanskie archiwa narodowe National
Archives and Records Administration (NARA), British Library i brytyjskie
archiwa narodowe The National Archives wypracowuja nowe standardy otwar-
tosci i nowe modele dziatania, ktére kopiowane s przez mniejsze instytucje na
calym $wiecie. Profesjonalne instytucje GLAM nie dziataja w prézni — otaczajg
je niezliczone oddolne, ,amatorskie” projekty i inicjatywy archiwalne, muzealne
czy biblioteczne, rozwijane przez organizacje pozarzadowe, spotecznoscilokalne,
nieformalne grupy inicjatywne czy indywidualne osoby, korzystajace z mozliwo-
$ci, jakie daje Internet. Jedna z takich inicjatyw jest zestaw zalecen OpenGLAM
Principles (Zasady otwartych instytucji kultury), ktorego wersja 1.0 zostala
niedawno wypracowana w spolecznosci animowanej przez Open Knowledge
Foundation (http://openglam.org/principles/). OpenGLAM Principles
wprowadza konkretne standardy otwartodci instytucji kultury i dziedzictwa,
podkreslajac konieczno$¢ gwarantowania pelnych praw dostepu i ponownego
wykorzystania zbioréw z domeny publicznej oraz opisujacych je metadanych.

Wispolpraca instytucji GLAM z Wikipedia wymusza taka otwarto$¢,
Wikipedia bowiem akceptuje i korzysta jedynie z treéci dostepnych na wol-
nych licencjach lub w domenie publicznej. Efektem tego wspoldzialania jest
nie tylko wieksza dostepnos¢ zbioréw, ale tez lepsza promocja samej instytucji.
Amerykanskie Walter Art Museum przekazalo do repozytorium Wikimedia
Commons 18 tys. skanéw dokumentéw i fotografii obiektéw wraz z opisami.
Obejmuja one okres do korica XIX wieku. Po udostepnieniu zbioréw wyko-
rzystywano je do uzupelnienia 1357 haset w Wikipedii, publikowanych w 40
jezykach i wyswietlonych ponad 10 mln razy. Jeszcze przed zainicjowaniem

projektu serwis Walters Art Museum generowal okolo 2 tys. wizyt dziennie. Po
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skopiowaniu czesci skandéw do Wikimedia Commons popularno$é repozyto-
rium na stronach Walters Art Musem wzrosta o ponad 500 proc. w poréwnaniu
ze stanem przed udostepnieniem zbioréw do Wikipedii.

Digitalizacja niesie ze sobg spore wyzwania. Programy masowej digi-
talizacji zasobéw dziedzictwa historii i kultury bardzo czesto pozbawione sg
elementéw edukacyjnych, pozwalajacych przygotowa¢ odbiorcéw do pelnego,
aktywnego i kreatywnego korzystania z udostepnianych online materiatéw, co
w tej sytuacji staje sie waznym zadaniem dla edukacji historycznej. Postepujaca
digitalizacja i popularnos¢ cyfrowych repozytoriéw wywoluja tez zjawisko ana-
logowego wykluczenia. Skoro wygodny dostep online staje si¢ preferowany, to
zasoby, do ktérych dotrze¢ mozna wciaz jedynie w tradycyjny sposob, to jest
za posrednictwem bibliotek czy archiwéw, moga by¢ niezauwazane i pomijane.

Nic wigc dziwnego, ze pojawiaja si¢ glosy méwiace o potrzebie powrotu
do fizycznych przestrzeni i fizycznych obiektéw. W wydanym kilka lat temu
raporcie American Association of Museums (AAM) i Center for the Future
of Museums (CFM) przewiduje si¢, Ze wobec postepujacej cyfryzacji kultury
muzea staé sie powinny rezerwuarami autentycznosci (AAM i CFM 2008, s.
15), udostepniajacymi fizyczne obiekty i pozwalajacymi na bezposredni kon-
takt z nimi. Duzym problemem staje si¢ tez niska aktywno$¢ uzytkownikéw
GLAM-6w, poniewaz w wielu przypadkach uniemozliwia ona realizacje pew-
nych dziatan, takich jak wspolne opisywanie zasob6éw czy kreatywne korzystanie
z danych udostepnianych przez instytucje (Werla, 2012). Koncepcja Web 2.0,
tak popularna jeszcze kilka lat temu i wykorzystywana do projektowania nowej
komunikacji miedzy instytucjami GLAM a ich odbiorcami, nawet je$li dzié nie
wydaje sie by¢ w odwrocie, to jest traktowana z duza doza rezerwy.

Z punktu widzenia badacza historyka otwarto$¢ instytucji GLAM moze
mie¢ podstawowe znaczenie przy planowaniu i prowadzeniu badan. Jej pierw-
szym elementem jest na pewno dobrze przygotowana, czytelna, uzyteczna
i aktualna strona internetowa, pozwalajaca szybko zorientowa¢ sie w zasadach
korzystania z biblioteki czy archiwum i w charakterze zbioréw. Uzupelnieniem
oferty informacyjnej moga by¢ blogi prowadzone przez indywidualnych pracow-
nikéw instytucji lub reprezentujace prace catych wydziatéw, jak to odbywa sie
w przypadku Biblioteki Kongresu czy NARA. Narzedzia takie jak newsletter czy
kanal RSS pozwalajacy wlatwy sposéb otrzymywac najnowsze informacje ze stro-
ny to standardowe rozwigzania usprawniajace komunikacje. Ale komunikacja ta

nie musi odbywa¢ sie wylacznie miedzy uzytkownikiem (badaczem) a instytucja.
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Our Archives (www.ourarchives.wikispaces.net) to platforma interne-
towa oparta o model wiki, pozwalajacy na latwe dodawanie i edytowanie tresci
stron WWW. Amerykanskie Archiwa Narodowe (NARA) przygotowaly ten ser-
wis z my$la o komunikacji miedzy badaczami korzystajacymi z udostepnianych
przez nich zbioréw. Dzieki temu osoby te wymienia¢ si¢ moga informacjami
na temat dostepu do okreslonych dokumentéw, tworzy¢ wiasne katalogi czy
wspolpracowad z innymi prowadzacymi badania na podobny temat. Na nieco
podobnej zasadzie funkcjonuje katalog archiwum Saari Manor, wspomniany
juz w jednym z poprzednich rozdziatéw, przy czym historycy korzystajacy
z jego zbioréw sami zaprojektowali sposéb ich katalogowania i uzupelniajg
przygotowane przez pracownikéw podstawowe informacje o poszczegdlnych
dokumentach.

Oczywiscie dla historyka najbardziej uzyteczna forma otwartosci instytu-
cji GLAM bedzie swobodny dostep do zrédel, czyli np. dokumentéw i obiektow
muzealnych oraz literatury naukowej. Nie wszystko moze by¢ jednak swobodnie
publikowane online — na drodze postepu digitalizacji i udostepniania zasobéw
stoja takze kwestie finansowe, zasady ochrony danych osobowych czy stan opisu
zbiordw.

Ze wzgledu na ograniczenia prawa autorskiego biblioteki umieszczaja
w swoich internetowych repozytoriach najczesciej ksigzki z domeny publicz-
nej, ktore nie zawsze sa uzyteczne z punktu widzenia wspotczesnych badan.
Korzystanie z trudno dostepnej ksiazki czy czasopisma nadal wiaze sie czesto
zkoniecznoscia wyjazdu do innego miasta czy z dlugim czasem oczekiwania na
dostep do publikacji. Na szczescie pojawiajg sig takie ustugi biblioteczne, jak
serwis zdalnego zamawiania kopii z materialéw bibliotecznych, uruchomiony
przez Biblioteke Uniwersytecka w Poznaniu. W serwisie Libsmart Copy zamé-
wi¢ mozna skan dowolnej publikacji z katalogu biblioteki. Ustuga jest platna, ale
pozwala bardzo szybko skorzystaé z tresci publikacji — po uiszczeniu oplaty skan
mozna $ciggna¢ ze strony biblioteki. Jest on zabezpieczony znakiem wodnym,
zawierajacym imie i nazwisko oraz adres email zamawiajacego, i moze by¢ wy-
korzystywany jedynie w ramach dozwolonego uzytku. Podobne ustugi dotyczy¢
moga takze archiwaliow. W podobnym modelu funkcjonuje program eBooks
on Demand (EOD), prowadzony przez 30 europejskich bibliotek z 12 krajéw.
Usluga ta umozliwia zdalne zamawianie przygotowania i udostepnienia cyfrowej
wersji dowolnej ksigzki z domeny publicznej, o ile ta oczywiécie znajduje sie

w katalogu wspolpracujacych bibliotek.
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Wiele instytucji GLAM wspolpracuje w celu udostepniania wspélnego
interfejsu wyszukiwania w swoich zasobach. Przykladem takiego rozwigzania jest
wyszukiwarka polskiej Federacji Bibliotek Cyfrowych, agregujaca ponad milion
obiektéw z ponad 100 bibliotek, archiwéw i repozytoriéw. Dane z FBC ekspor-
towane sa do wyszukiwarki Europejskiej Biblioteki Cyfrowej Europeana, gdzie
przeszukiwaé mozna zasoby instytucji z calego kontynentu. Uruchomiony przez
Narodowe Archiwum Cyfrowe portal Szukajwarchiwach.pl umozliwia przegla-
danie czesci zbioréw z 13 archiwdw, m.in. Archiwum Akt Nowych, archiwéw
panistwowych w Lublinie i Poznaniu, Archiwum m. st. Warszawy, Archiwum
Muzeum Zamoyskich w Kozléwce czy Archiwum Hoovera. Swoje zbiory
fotograficzne i dzwigkowe publikuje online Narodowe Archiwum Cyfrowe.
Naturalnie oprécz zdigitalizowanych zbioréw archiwa i muzea udostepniaja
takze liczne katalogi internetowe, bazy danych itp.

Otwierajac dostep do swoich zasobdw instytucje GLAM podej-
muja czasem wspolprace z Wikipedia, ktora, ze wzgledu na zasieg tego
serwisu, uzna¢ mozna za jedno z najwazniejszych repozytoriéw zasobéw
o charakterze historycznym — pomimo jego oczywistych wad zwiazanych
z poziomem opiséw czy brakiem jednolitego standardu metadanych.
Przykladem takiej wspélpracy sa archiwa niemieckie (Bundesarchiv),
ktore w 2008 roku umiescily w repozytorium Wikimedia Commons pra-
wie 100 tys. fotografii archiwalnych. Sa one teraz dostepne swobodnie
na jednej z wolnych licencji Creative Commons, umozliwiajacej m.in.
ich komercyjne wykorzystywanie. Opisy fotografii réwniez przejeto
bezposrednio z Bundesarchiv, co gwarantuje ich merytoryczna jakos¢.
Poza Wikipedia zdjecia te dostepne sa takze w oficjalnym serwisie http://
www.bild.bundesarchiv.de, gdzie pobra¢ je mozna w plikach bardzo dobrej
jako$ci. Poniewaz Wikimedia Commons juz dzi§ gromadzi wybrane zbio-
ry z wielu instytucji GLAM, stanowi ona rodzaj wspélnego globalnego
repozytorium, ktore jednak — co trzeba podkresli¢ — nie udostepnia jedy-
nie zbioréw o charakterze historycznym. Jest to jednak na pewno dobre
zrdédlo materiatéw historycznych, do wykorzystania cho¢by w szkolnym
nauczaniu historii.

Otwarto$¢ instytucji GLAM polega¢ moze nie tylko na udo-
stepnianiu samych zbioréw w formie skanéw, ale takze innego rodzaju
zasobow. Przykladowo, biblioteki zrzeszone w FBC pozwalaja skorzy-
stac z gotowych zestawéw metadanych, dostepnych za pomoca protokotu
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OAI-PMH (Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting).
Zestawy te wykorzystane moga by¢ chocby do skuteczniejszego prze-
szukiwania zbioréw lub przygotowywania wizualizacji. Instytucje moga
publikowa¢ takze takie dane, jak: zestawienia ekonomiczne, geograficzne,
statystyczne itp. (przykladowe rodzaje zestawéw danych z holenderskich

instytucji GLAM dostepne s3 na stronie http://www.opencultuurdata.nl/
datasets/). Istotna cecha danych eksportowanych z instytucji GLAM po-
winna by¢ ich otwarto$¢ — musza by¢ one rozpowszechnione na takich

zasadach prawnych, ktére pozwalaja na ich swobodne wykorzystywanie

i republikowanie, takze w projektach komercyjnych.

Trudno na kilku stronach opisaé problem ewolucji instytucji GLAM,
gdyz sktada si¢ na niego wiele watkéw technicznych, organizacyjnych, finanso-
wych czy politycznych. Z pewnoscia w ofercie studiéw historycznych powinny
pojawic sie kursy pozwalajace studentom zdoby¢ odpowiednia wiedze i umiejet-
noéci zwigzane z korzystaniem z, nowej internetowej oferty bibliotek, archiwéw
i muze6w. Oferta ta, jak pokazuje to wspomniany juz prof. Tomasz Jasifiski
z Biblioteki Kérnickiej PAN, niekiedy w radykalny sposéb usprawnia prowadze-
nie badan i pozwala zwiekszy¢ ich skuteczno$¢, takze przez to, ze zrédta dostepne

w formie cyfrowej moga by¢ automatycznie przetwarzane i analizowane:

Jeden z polskich mediewistéw zapytal mnie, czy przytoczone zdanie
z pewnej kroniki mozna w taki a nie inny spos6b przettumaczy¢. Kilka chwil
poszukiwan po Internecie i dysponowatem tekstem cyfrowym tej kroniki;
nastepnie zestawilem wszystkie zdania z tej kroniki, w ktérych wystepowat
dwuznaczny wyraz, ktéry utrudnial zrozumienie przystanego mi zdania.
W chwile pézniej tekst zostat poprawnie przettumaczony. Nastepnie w wy-
szukiwarce znalazlem sto siedemdziesiat kilka pozycji napisanych przez
uczonych polskich, niemieckich, francuskich, wegierskich, rosyjskich etc.,
ktorzy analizowali interesujace zdanie. Oczywiscie, w kazdej pozycji biblio-
graficznej podalem dokladna strong i wystatem odpowiedz mojemu koledze.
Najbardziej zdumiata go owa lista stu siedemdziesieciu pozycji bibliograficz-

nych (Jasinski, 2010, s. 12).

Przywolany tutaj przyklad wskazuje réwniez na to, ze historyk prowa-
dzacy badania z uzyciem Internetu nie powinien ograniczac si¢ do korzystania

wylacznie ze znanych juz sobie repozytoriéw i narzedzi, ale nieustannie sie uczy¢
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i poznawa¢ nowe. Jednak to nie wszystko: Internet wytworzyt przeciez takze
nowe formy komunikacji i wspolpracy miedzy badaczami — pisze o tym w trze-
ciej czeéci podrecznika.

Zmiang, jaka zaszla w formule pracy historyka w zwigzku z postepami
digitalizacji i mozliwoscia skorzystania z narzedzi cyfrowych, w bardzo czytelny
sposob przedstawiaja William J. Turkel, Kevin Kee i Spencer Roberts, podsu-
mowujac swoje do§wiadczenia z zaje¢ dydaktycznych z metodologii historii od
lat 80. XX w. az do dzi$. Stary schemat badan streszczaja oni w nastepujacych
punktach (Turkeliin., s. 61):

1. Przeprowadz systematyczny przeglad literatury przedmiotu;

2. Sformuluj pytania badawcze;

3. Przeprowadz odpowiednie analizy w archiwum, przepytaj
$wiadkoéw historii itp., w zalezno$ci od specyfiki przedmiotu
badania;

4. Opanuj doglebnie badane zagadnienie;

5. Opisz swoje wyniki w ramach publikacji pokonferencyjnej, ar-
tykutu w drukowanym czasopi$mie lub w monografii;

6. Zanalizuj najnowszg literature przedmiotu w poszukiwaniu in-
formacji istotnych dla wynikéw twojego badania;

7. Opublikuj ostateczne wyniki pracy.

Kiedy dostepne staja si¢ zrodlailiteratura przedmiotu w formie cyfrowej,
wtedy mozna skorzysta¢ z wyszukiwarek, narzedzi do automatycznej analizy
treéci czy wizualizacji. Pojawia sie tez mozliwos¢ zdalnej wspélpracy z innymi
badaczami. W takim przypadku podstawy i warunki pracy historyka mozna opi-
sa¢ nastepujaco (zob. Turkeliin., 2012, s. 64-65):

1. Zdigitalizuj wszystko;

2. Przechowuj swoje zasoby w chmurze (tj. online na serwerach,
tak aby mie¢ do nich dostep z kazdego komputera);

3. Zarzadzaj gromadzonymi cytatami z literatury w ramach odpo-
wiedniej bazy danych (np. menadzera bibliografii);

4. Pamietaj, Ze interesujace cie informacje wciaz moga do ciebie
dociera¢ (np. za pomoca subskrybowanych kanatéw RSS czy new-

sletteréw naukowych);
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S. Pamietaj, Ze uwaga to najrzadszy zasob;
6. Wspolpracuj z innymi;
7. Dziel si¢ wynikami swojej pracy.

Waznym kontekstem dzialalnogci wspélczesnych instytucji dziedzictwa
jest prawo autorskie. Kwestie te przywoluje w niniejszym podreczniku wielokrot-
nie, akcentujac gléwnie ograniczenia, jakie wynikaja z zapiséw prawa autorskiego
dla pracy naukowej czy udostepniania treéci archiwalnych online. Nic w tym
dziwnego, jesli uwiadomimy sobie, ze gléwnym celem tych przepisow jest
ochrona praw tworcy, a nie odbiorcéw jego dziel, nawet jesli on sam i jego spad-
kobiercy od lat juz nie zyja. Ochrona ta trwa w Polsce z reguly 70 lat Dostrzec
mozna przy tym starania polityczne, ktérych celem jest dalsze wydluzenie tego
okresu. Efektem tego jest sytuacja, w ktorej wiele potencjalnie wartosciowych
badawczo zasobdw, np. rekopiséw, fotografii, filmoéw, nie moze by¢ swobodnie
udostepnianych online przez biblioteki czy archiwa.

Problemem wplywu systemu praw autorskich na praktyke naukows histo-
rykaiwspodlczesna kulture zajmuje si¢ m.in. amerykanska badaczka Gail Drakes.
W jednym ze swoich artykuléw opisuje ona przypadek spuscizny Martina
Luthera Kinga: jego spadkobiercy dzialajacy przez King Center w Atlancie re-
strykcyjnie kontroluja mozliwo$¢ wykorzystywania jej w badaniach naukowych.
W 1987 roku rodzina Kinga wytoczyla proces Uniwersytetowi Bostonskiemu,
ktéremu King osobiécie zapisal cze$¢ swojego archiwum osobistego. W 2009
roku na skutek porozumienia rodziny z koncernem EMI, jednym z czterech
czolowych potentatéw na rynku muzycznym, ograniczono mozliwo$¢ nieauto-
ryzowanego wykorzystywania archiwalnych nagran Kinga w Internecie. Umowa
obejmowata takze kontrole nad przytaczaniem stynnego zwrotu z 1963 roku
(I had a dream... ), ktéry formalnie w USA pozostaje pod ochrona autorskich
praw majatkowych do 2038 roku (Drakes, 2012, s. 101). Mamy wigc do czynie-
nia z sytuacja, w ktdrej zasoby dokumentujace nawet przelomowe momenty czy
procesy historyczne pozostaja pod kontrola 0s6b prywatnych, instytucji publicz-
nych czy nawet nastawionych na zysk firm dzialajacych na rynku komercyjnym.

Na szczedcie biblioteki i archiwa moga swobodnie rozpowszechnia¢
w Internecie utwory z tzw. domeny publicznej. Pojecie to, pochodzace jeszcze
z Anglii czaséw nowozytnych, oznaczalo pierwotnie ziemie nalezace bezposred-
nio do panistwa, dostepne wszystkim (ang. common law). W znaczeniu prawnym

termin ten pojawil si¢ takze w angielskim Statucie Anny z 1710 roku. Wedlug
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niego tworcy tracili prawo do dysponowania wlasnym utworem po uplywie 14
lat, po czym stawal si¢ on wlasnoscia publiczng. Domena publiczna (ang. public
domain) to w sensie prawnym zbiér tych utworéw, do ktérych wygasly juz autor-
skie prawa majatkowe lub ktore nigdy nie byly nimi objete. Dzigki jej istnieniu
kultura nieustannie rozwija si¢ i ewoluuje. Jak czytamy w Manifescie Domeny

Publicznej, wydanym przez sie¢ Communia:

domena publiczna lezy u podstaw naszej §wiadomosci, wyrazonej przez
wspdlnote wiedzy i kultury. Jest surowcem, dzigki ktéremu tworzymy nowg
wiedze i dziefa kultury (...) jest niezbedna dla zapewnienia spolecznego
i ekonomicznego dobrobytu naszych spoleczeristw (The Public Domain

Manifesto, 2010).

Historyk prowadzac badania korzysta aktywnie z zasobéw domeny
publicznej. Nawet jesli wykorzystuje zrédla, ktére wcigz sa objete ochrong praw-
noautorska, np. nagrania telewizyjne w badaniach historii najnowszej, podstawy
jego pracy w jakims stopniu oparte sa na ideach, dzietach czy faktach naukowych
wypracowanych duzo wczesniej, ktére — tak jak jezyk czy przestrzen publiczna —
sa wlasnoscig wszystkich i przez nikogo nie powinny by¢ zawlaszczane.

Jednak nawet pobiezna analiza zbioréw udostepnianych online przez naj-
wazniejsze polskie i zagraniczne instytucje GLAM pokazuje, ze dzieje si¢ inaczej
(Bednarek-Michalska, Werla, 2011). Powszechne na przyklad jest oznaczanie
znakami wodnymi dokumentéw, ksigzek czy obrazéw pochodzacych sprzed
wielu stuleci. W wielu muzeach zakazane jest fotografowanie wystawianym tam
obiektom, ogranicza si¢ tez mozliwo$¢ wykorzystania udostepnianych w cyfro-
wych repozytoriach zbioréw z domeny publicznej. Niektére instytucje GLAM
czy komercyjne podmioty, takie jak Google Books, skanuja wiele materialéw
z domeny publicznej, po czym nie udostepniaja ich swobodnie online, powolu-
jac si¢ nieprawomocnie na wcigz aktywne autorskie prawa majatkowe do tych
zasobow.

W materialach przygotowanych w ramach projektu badawczego
Reclaiming New Zealand's digitised heritage mozemy znalez¢ informacje doty-
czace tego, w jaki sposob Google czy instytucje zawlaszczaja domene publiczna,
nakladajac dodatkowe ograniczenia na wykorzystywanie dostepnych w niej
zasob6éw. Takimi metodami blokowania wolnosci korzystania z domeny pu-

blicznej sa dodatkowe licencje, oplaty za dostep do pliku, nakladanie ograniczen
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komercyjnego wykorzystania utworéw, umozliwianie dostepu jedynie w sieci
akademickiej czy roznicowanie mozliwosci pelnego korzystania z zasobéw w za-
leznosci od kraju (Clark, 2012).

Do domeny publicznej naleza dzieta klasykow literatury i sztuki, daw-
ne traktaty naukowe, ale takze niezliczona liczba dokumentéw, rekopiséw,
fotografii i innych materialéw o niezwykle zréznicowanym przeznaczeniu i re-
prezentujacych rézny poziom intelektualny, literacki czy artystyczny. Jednym
z podstawowych bledéw w rozumieniu idei domeny publicznej jest wlasnie utoz-
samianie jej zasobéw z dzietami o wielkiej wartoéci artystycznej. Tymczasem
prawo pozwala nam korzysta¢ swobodnie i rozpowszechnia¢ w Internecie nie
tylko cyfrowe reprodukcje dziet Kopernika czy Mickiewicza, ale takze np. ar-
chiwalne amatorskie zdjecia historyczne, dokumentujace historie lokalne,
ktoére interesowac beda jedynie wybranych badaczy. Powinni oni mie¢ $wiado-
mo$¢ swojego prawa do wykorzystywania i rozpowszechniania tych zasobéw
takze poza zakresem podstawowych prac badawczych (np. w publikacjach
ksigzkowych).

Lawrence Lessig zwraca uwagg, ze efektywna domena publiczna jest na-
turalng dla kultury przestrzenig zasobéw i idei pozostajacych poza zasiegiem
wplywu prawnikéw i korzystajaca z efektywnosci ograniczen prawa autorskiego
(Lessig, 2006, s. 59). Jego zdaniem mamy dzi$ do czynienia z ograniczaniem tej
przestrzeni: mimo ze dzieki masowej digitalizacji zbioréw bibliotek, archiwéw
czy muzedw, coraz wiecej tresci dostepnych jest online, ich status prawnoautorski
nie zawsze jest wystarczajaco czytelny. Nie istnieja odpowiednie regulacje praw-
ne wjasnyiprzejrzysty sposob pozwalajace sprawdzi¢, czy dany zaséb jest wcigz
objety autorskim prawem majatkowym, czy tez mozna go w dowolny sposéb
wykorzystywad bez zgody kogokolwiek. Lessig podkre§la tez, ze w odréznieniu
od korzystania z archiw6w i bibliotek na miejscu, obecno$¢ treéci archiwalnych
w Internecie generuje wiele wyzwan zwigzanych z prawem autorskim. Podaje
przyklad ustugi Google Books i poréwnuje ja z klasycznym katalogiem ksiazek
w bibliotece: odpowiednikiem bibliograficznej ustugi w przestrzeni analogowej
jest katalog kartkowy, ktory, podobnie jak Google Books, indeksuje dostepne
ksigzki; podobnie jego celem jest utatwienie korzystanie z tych prac. Trudno jed-
nak sobie wyobrazi¢ sytuacje, w ktérej wydawcy albo wiadciciele praw autorskich
moga mie¢ prawo do kontrolowania, w jaki sposob ten katalog jest przygoto-
wywany. Dzieje si¢ tak, poniewaz przestrzen analogowa, zdaniem Lessiga, nie

wywoluje tak wielu probleméw z prawem autorskim (Lessig 2006, s. 69-70)
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—trudniej tu cho¢by o blyskawiczne i niekontrolowane kopiowanie czy o masowe
rozpowszechnianie treéci, ktérych status nie jest jasny.

Postep digitalizacji blokowany jest takze przez tzw. utwory osierocone.
To utwory, co do ktérych nie mozna jednoznacznie okresli¢, czy znajduja si¢
juz w domenie publicznej, czy nie, co wynika¢ moze choéby z braku informacji
na temat autoréw i daty ich $mierci, kluczowej przy wyliczeniu okresu ochrony
prawnoautorskiej. Nie wszystkie biblioteki czy archiwa sklonne s3 umieszczaé
reprodukcje cyfrowe tego typu zbioréw we wlasnych repozytoriach. Te, ktore
sie na to decyduja, przerzucaja koniecznos¢ zbadania statusu udostepnianego
materialu na uzytkownika — osobe lub instytucje.

Historyk pracujacy z utworami w domenie publicznej powinien oriento-
wac sie takze w zasadach prawa do pierwszego wydania niechronionego i nigdy
niepublikowanego utworu (moze to by¢ rekopis, list, szkic, fotografia itp.) oraz
w zasadach prawa chronigcego wydania naukowe i krytyczne tych utworéw —
prawa dotyczacego w znacznym stopniu praktyki badawczej historykéw i ich
relacji z pracodawcg (uczelnig czy instytutem badawczym). Struktura niniejsze-
go podrecznika nie pozwala jednak na rozwiniecie tego watku. Wiedze z zakresu
prawa autorskiego i domeny publicznej w kontekscie pracy historykéw zdoby¢
mozna czytajac odpowiednie podreczniki i opracowania prawnicze. Podstawowe
informacje na temat prawa autorskiego, dozwolonego uzytku edukacyjnego
i naukowego czy domeny publicznej uzyska¢ mozna takze w przewodniku
opublikowanym w ramach prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska

portalu Prawokultury.pl.
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Historiografia
poza drukiem

Nauka historyczna poczawszy od XIX wieku postuguje si¢ drukiem. Co
wiecej — jest z tym medium zintegrowana. Tradycyjna narracje pisana uznaje
sie za najbardziej naukowq forme pisarstwa historycznego, poniewaz, jak si¢ po-
wszechnie uwaza, pozwala ona na najbardziej bezposrednie przekazanie prawdy
o przeszlosci.

Teoretycy historiografii przynajmniej od lat 60. XX wieku podwazaja ten
wyjatkowy status druku ilinearnej narracji w historiografii, starajac si¢ przekona¢
co do potencjalu innych jej form, dostosowanych do nowej wizualnej i cyfro-
wej kultury. Wyrazem tego sa m.in. tezy Roberta Rosenstone’a czy Haydena
White’a o filmie jako réwnorzednym wobec tekstow pisanych noéniku wiedzy
historycznej. Krytyka druku wynika u nich z odpowiednio krytycznego podej-
$cia epistemologicznego i jezykowego: Rosenstone i White pokazuja, ze film jako
medium historiograficzne ma tej samej natury wady i ograniczenia, co tradycyj-
nie pisana monografia, a jednym z argumentdéw jest to, ze w podobny sposéb
nie pozwalaja one na pelna rekonstrukcje przeszlej rzeczywistosci (Rosenstone,
2008; White, 2008). Problemy filmu jako no$nika naukowej wiedzy historycznej
od lat zajmuja polskich teoretykéw historiografii. W polskich bibliotekach do-
stepna jest tez bogata literatura na ten temat (oryginalne prace w jezyku polskim
oraz thumaczenia).

Kiedy przedmiotem badan historycznych staja si¢ spoleczenstwa i jed-
nostki funkcjonujace wkulturze cyfrowej, trzeba zastanowi¢ si¢ nad tym, czy druk

wciaz pozostaje optymalng formga historiografii i czy — jako jednowymiarowe,
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statyczne medium — pozwala na efektywne opisanie rzeczywisto$ci. Obok kla-
sycznej krytyki teoretycznej w dyskusji tej pojawiaja sie watki bardzo praktyczne:
nie da sie w tresci ksiazki zamie$ci¢ filmu z YouTube ani oddaé w pismie dynami-
ki dyskusji na Twitterze, co w przypadku tematéw takich jak np. ,arabska wiosna”
staje sie akurat bardzo istotne.

Pod koniec lat 90. Robert Darnton, 6wczesny przewodniczacy
Amerykanskiego Towarzystwa Historycznego, zaproponowat model wielopo-
ziomowej, analogowo-cyfrowej monografii historycznej. W relacji Edwarda L.

Ayersa skonstruowany mial by¢ on nastepujaco:

Najwyzsza warstwa powinna by¢ zwiezlym podsumowaniem tematu,
by¢ moze dostepnym takze w druku. Kolejna warstwa moze zawiera¢ roz-
budowane omdwienia réznorakich aspektéw wyktadu, utozone nielinearnie
w ramach narracji, ale dostepne jako samodzielne jednostki uzupelniajace
gléwna narracje. Trzecia warstwa moglaby zawiera¢ dokumentacje Zrédlo-
wa... Czwarta warstwa moglaby mie¢ charakter historiograficzny... Piata
warstwa moglaby pelni¢ role dydaktyczng... Sz6sta warstwa zawiera¢ mogta-
by komentarze od czytelnikéw, korespondencje miedzy autorem i wydawca

oraz listy od czytelnikow... (Ayers, 1999).

W modelu Darntona mamy do czynienia z monografia spelniajaca nie
tylko swojg podstawowq funkcje historiograficzna, ale takze bedaca rodzajem
repozytorium Zrédel, forum dyskusyjnym i broszura edukacyjna. Pelna tres¢
monografii dostepna jest w formie cyfrowej, niektore jej elementy moga by¢
takze publikowane w druku.

W poszukiwaniu nowych form monografii historycy zwrécili sie w stro-
ne eksperyment6w z hipertekstem. Pojecie to, tak dobrze znane wszystkim
uzytkownikom Internetu, w teorii literatury ma znaczenie wychodzace poza
kontekst siecci WWW - przyktadowo wedltug niektorych badaczy Ulisses Jamesa
Joyce’ajest hipertekstem Odysei Homera (zob. Vandendorpe, 2008, s. 101). O hi-
pertekstowej historiografii pisa¢ wiec mozna takze bez odniesient do systeméw
informatycznych - robi tak np. Andrzej Radomski, opisujac wydang w latach
70. ksigzke A. Kerstena Na tropach Napierskiego (Radomski, 2002). Mozna tez
szukad hipertekstowych struktur w filmie i utworach multimedialnych, traktowa-
nych jako alternatywna forma pisanej narracji historycznej — recepcja i badanie
takich dziel niewiele ma wspdlnego z tradycyjnym linearnym odczytywaniem

nastepujacych po sobie fragmentéw tekstu.
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Pojecie hipertekstu zaproponowal w polowie lat 60. amerykanski socjo-
log i filozof Ted Nelson, ktéry wykorzystal je do zaprojektowania i udostepnienia
w 1974 roku programu komputerowego Xanadu, pozwalajacego na tworzenie
polaczer miedzy poszczegdlnymi dokumentami poza struktura uporzadkowanej
listy. taki model uporzadkowania treéci sprawial, ze jej linearne odczytywanie
stawato si¢ niemozliwe i wymagalo od czytelnika nawigowania przez wybrane
polaczenia. Na bazie teorii Nelsona, na poczatku lat 90., brytyjski naukowiec
Tim Berners-Lee wypracowal system World Wide Web (WWW), ktéry dzié jest
najpopularniejsza uslug internetowa, czesto w ogdle kojarzona blednie z calym
Internetem.

Gdyby uprzytomni¢ sobie, w jaki sposéb korzystamy ze stron WWW,
podstawowe cechy hipertekstu stang si¢ dla nas czytelne. Mamy wiec do
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Interaktywna wizualizacja komunikacji listowej Voltera w okresie od 1750 do 1770 roku, przygotowana w ramach projektu
Mapping the Republic of Letters realizowanego na Uniwersytecie Stanforda (http://republicofletters.stanford.edu/).
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czynienia z rozmaitymi dokumentami, pojedynczymi stronami o indywidual-
nych adresach URL, polaczonymi ze sobg hipertaczami (linkami). O ile mozna

tworzy¢ indeksy takich linkéw, jak czyni to cho¢by Google, trudno uszerego-
wa¢ je w ramach jednej linearnej kolejnosci — zupelnie inaczej niz w tradycyjnej

ksiazce, ktdrej struktura zazwyczaj naklada na czytelnika obowiazek podazania

wjednym kierunku, strona za strong, zgodnie z zamyslem autora. Hipertekst daje

uzytkownikowi wigcej wolnosci w wyborze wlasnej drogi i eksploracji tekstu, co

oczywiscie nie oznacza, ze wolnoéci tej nie ma w ogéle w przypadku klasycznego

czytania drukowanego egzemplarza.

Hipertekst pozwala na eksploracje treéci na wielu poziomach. O ile

w przypadku druku mamy do czynienia wylacznie z jedna plaszczyzng prezenta-
cji, czyli zadrukowana powierzchnig kartki, o tyle w systemach hipertekstowych

czytelnik i/lub uzytkownik moze porusza¢ si¢ w glab eksplorowanej treci.
Podobnie jak w propozycji Darntona, pod poziomem klasycznej narracji na-
ukowej zamieszczane moga by¢ cyfrowe reprodukcje Zrodet wykorzystanych do

jej sformulowania, wizualizacje, grafiki itp. Ciekawa propozycje hipertekstowe-
go systemu historiograficznego przedstawiaja Sara Roegiers i Frederik Truyen.
Wedtug nich hipertekst jest forma zdecydowanie lepiej przystosowana do upra-
wiania historiografii, z uwagi na ztozonos$¢ materii historycznej, niz tradycyjny
jednowymiarowy tekst pisany, i lepiej niz ten drugi pozwala na zaprezentowanie

aparatu krytycznego w treéci pracy historycznej. Autorzy ci proponujg tréjwy-
miarowy model struktury reprezentacji przeszlej rzeczywistoéci, sktadajacy sie
z takich elementéw jak: czas, przestrzen i kontekst spoleczny (ang. community).
Hipertekstowa monografia historyczna ma umozliwia¢ takie przedstawienie opi-
su przesztosci, ktérego elementy mozna dynamicznie przegladaé w perspektywie

zdefiniowanego przez autora okresu czasu, zasiegu geograficznego i spolecznego

(Roegiers, Truyen, 2008, s. 71 i nast.) Sprébujmy wyobrazi¢ sobie wdrozenie

takiego modelu w postaci przykladowej monografii poswieconej powojennej

odbudowie historycznej zabudowy centrum Gdanska:

Po uruchomieniu programu lub wejsciu na strone WWW czytelnik
mialby do dyspozycji nie tylko klasyczny tekst z pelnym, naukowym przed-
stawieniem zagadnienia, ale takze rozbudowane indeksy poszczegdlnych
budynkoéw, ulic czy nazwisk pojawiajacych sie¢ w publikacji. Wybrane
slowa w narracji bylyby aktywnymi linkami, umozliwiajacymi rezygnacje

z linearnej lektury i przejécie do kolejnych watkéw lepiej pasujacych do
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potrzeb czytelnika. Dostepna w ramach publikacji baza danych z informa-
cjami o budynkach prezentowalaby je w dynamicznie zmieniajacym sie
kontekscie, pokazujac np. postepy odbudowy w poszczegélnych latach czy
zmiany w najblizszym otoczeniu. Kazdy cytat z literatury naukowej bylby
jednoczesnie linkiem do podstrony prezentujacej cytowang publikacje wraz

z odpowiednim komentarzem autora.

Warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze tego typu prezentacja zachowywalaby
naukowy charakter, poniewaz wciaz dostepny bylby caly aparat krytyczny (przy-
pisy, bibliografia). Zmienilby sie jednak model czytania - z jednowymiarowej
i jednokierunkowej narracji na wielowymiarowy, hipertekstowy system powia-

zanych ze sobg elementdéw. Jak pisze Piotr Witek:

Historyk majacy do dyspozycji nowe audiowizualne technologie nie
musi, cho¢ moze, pisa¢ historii. Badacz przeszlo$ci moze nie by¢ pisarzem,
moze tez nie nasladowa¢ konwencji literackich. Historyk nie musi mysle¢
o przeszto$ci w kategoriach dobrze skonstruowanej opowiesci. Refleksja
historyczna nie musi opiera¢ si¢ na linearnych schematach przyczyno-
wo-skutkowych. Oznacza to, ze w dobie symulacji elektronicznej badacz
przeszlosci nie musi dokonywac wigzania faktéw i zdarzelt w spdjne opo-

wiesci z poczatkiem, rozwinigciem i zakoficzeniem (Witek, 2005, s. 411).

Oczywiscie hipertekst i hipertekstowe formy maja swoje wady: czy
rzeczywiscie czytelnik potrzebuje az takiej swobody w recepcji przekazu nauko-
wego? Czy tak wielkie mozliwosci wyboru wlasnej $ciezki lektury nie prowadza
do chaosu, wktérym trudno zorientowa¢ sig, jakie elementy tresci sa najwazniej-
sze, a jakie poboczne? Z punktu widzenia autora historyka problemem sa takze
kompetencje informatyczne, pozwalajace na przygotowanie tak zlozonej prezen-
tacji oraz umiejetnos¢ odpowiedniego zaplanowania badan. Nie bez znaczenia
pozostaje takze problem kosztu produkeji i uzytecznosci takich multimedialnych,
historycznych projektéw: czy mozna z nich korzystac bez odpowiedniego opro-
gramowania? Czy - tak jak w przypadku ksiazki — czytelne sa zasady korzystania
z jej tresci, dotyczace kopiowania i kwestii praw autorskich do poszczeg6lnych
elementéw?

Hipertekstowe, multimedialne historyczne publikacje naukowe pozosta-

na pewnie jedynie niszowa, awangardowa forma historiografii. Z drugiej strony,
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potencjal hipertekstu pozwala mysle¢ w nowy sposéb o naukowej monografii
historyczne;j.

Wspomniane wyzej propozycje odejécia od tradycyjnej pisanej narracji
historycznej maja charakter awangardowy, a multimedialna forma publikacji nie
musi by¢ wcale bardziej uzyteczna i wygodniejsza w odbiorze od standardowej,
drukowanej ksiazki czy artykutu. Dodajmy do tego konieczne kompetencje tech-
niczne i koszty przygotowania tego typu prezentacji. Z drugiej strony sama idea
wyjécia poza tekst i szukania nowych form naukowego przekazu historycznego,
zwlaszcza w odniesieniu do wadliwej pisanej narracji, jest bardzo atrakcyjna.
Z tego tez powodu warto zainteresowa¢ si¢ wizualizacjami i infografikami, czyli
formga prezentacji informacji i danych historycznych po$rednig miedzy tekstem
a obrazem.

Wizualizacje i infografiki wykorzystywane sa w publikacjach historycz-
nych od dawna jako uzupelnienie (ilustracja) tekstu pisanego. Sa to rozmaite
tabele, wykazy, wykresy, zestawienia i schematy. W odréznieniu od skompliko-
wanych multimedialnych prezentacji, ich przygotowanie nie jest trudne, a forma
czesto intuicyjna, np. of czasu lub wykres liniowy. Niektdrzy teoretycy historio-
grafii zwracajq jednak uwage na mozliwo$¢ budowania wizualizacji bedacych
czyms wiecej niz jedynie dodatkiem do gléwnego tekstu, prezentujacych w skro-
towej formie zawarte w nim najwazniejsze informacje.

David J. Staley w swojej ksiazce Computers, Visualization and History
wskazuje na dominacje myslenia tekstem nad my¢leniem obrazem w szkolne;
i akademickiej edukacji historycznej. Studentéw uczy si¢ gléwnie analizy tek-
stow pisanych, ale nie wizualnych, ktére dzi$ kulturowo dominuja i — co pokazuje
telewizja czy Internet — s3 réwnorzedna forma komunikacji, posiadajaca wlasng
gramatyke i rozpoznawalne cechy gatunkowe (memy, teledyski hiphopowe itp).
Teksty wizualne kojarzone s3 wciaz z gorsza, trywialna forma prezentacji infor-
macji i wiedzy, z telewizjg albo z grami komputerowymi, ktérym odmawia sie
jakiegokolwiek edukacyjnego znaczenia. Zaklada sie takze blednie, ze analiza
tekstéw wizualnych jest raczej forma subiektywnego doswiadczenia, poréw-
nywalnego z tym, wywolywanym kontaktem z dzietami sztuki, i z tego powodu
nie ma wigkszego poznawczego i obiektywnego potencjatu (Staley, 2003, s. 39).

Dla Staleya wizualizacja czy infografika to co$ wiecej niz zwykla ilu-
stracja tekstu: to sposéb organizacji znaczacej (ang. meaningful) informacji

w formie przestrzennej, przeznaczony do dalszej systematycznej analizy (Staley,

2003, s. 42). Wizualizacja nie pelni wigc roli dekoracji czy prostej ilustracji
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uatrakcyjniajacej tekst, a jest osobnym przekazem, ktéry oczywiscie moze -
a nawet powinien - posiada¢ odpowiednie cechy estetyczne. Te ostatnie nie s3
jednak najwazniejsze. Jak zresztg podkresla Staley, tak jak krytykowaé mozna
styl tekstu pisanego, tak krytykowa¢ mozna estetyke wizualizacji. W obu jednak
przypadkach mamy do czynienia z pewnymi elementami badania, ktére w swojej
istocie koncentrowac¢ powinno sie gtéwnie na warstwie merytorycznej przekazu.

Jesli przypomnimy sobie ogladane w zwyktych naukowych ksiazkach
historycznych elementy graficzne wlgczone w tekst, latwo zauwazymy, ze wizu-
alizacje moga mie¢ dwojaka nature. Niekt6re majg charakter reprezentacji, tak
jak fragmenty map, reprodukcje budynkéw, szkice posagdw itp. Wizualizacja ko-
rzysta tutaj z informacji, ktore i tak oryginalnie dostepne sa jedynie w wizualnej
formie. Innym — i wedlug Staleya — bardziej interesujacym rodzajem wizualizacji
sa te oparte o obiekty abstrakcyjne, czyli rozmaite diagramy, osie czasu, sche-
maty, w ktorych oryginalnie niewizualna informacja uzyskuje wizualng forme.
Prosta 0§ czasu jest tutaj doskonalym przyktadem: chronologiczny zestaw dat
zostaje uporzadkowany wzdluz jednej linii, co pozwala pokazaé niewidoczne na
pierwszy rzut oka relacje miedzy poszczeg6lnymi datami.

Jak zacza¢ prace nad wizualizacja? Staley proponuje przyjac kilka pod-
stawowych zasad, bazujac na tradycyjnych zaleceniach dla autoréw tekstow

pisanych:

« Unikaj balaganu: zadbaj o to, aby wizualizacja byta odpowiednio

prosta i czytelna, ale na tyle ztozona, aby przekazac twoja ideg;

« Wizualna prezentacja informacji musi bezposrednio zakomuni-
kowa¢ idee sama w sobie, inaczej staje sie zwykly ilustracja;

« Wez pod uwage odbiorcéw swojej wizualizacji;

« Nigdy nie wykorzystuj wizualizacji tylko jako formy dekoracji
czy zapelniacz miejsca;

« Pamietaj o tym, ze wizualizacja znieksztalca dane, co jest nie-
uniknione (tak samo zreszta jak w przypadku tekstu pisanego);

« Uzywaj koloru wylacznie, kiedy jest to niezbedne; nie wy-
korzystuj koloréw, ktére moga rozprasza¢ uwage lub by¢ stabo
rozréznialne.

(na podstawie: Staley, 2003, s. 41)
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Oczywiscie analiza wizualizacji wymaga innych narzedzi poznawczych
niz w przypadku tekstu pisanego, a przede wszystkim zrozumienia fundamen-
talnych réznic miedzy pisana a wizualna historiografia: po pierwsze, tekst pisany
porzadkuje logika, wizualizacje — analogia; po drugie, badanie tekstu opiera sie
na krytycznej analizie jego elementéw, podczas gdy badanie wizualizacji musi
by¢ z koniecznoéci synteza calosci; po trzecie, poszczegélne elementy narracji
lacza si¢ wliniowe ciagi (zdanie po zdaniu), a w przypadku wizualizacji mamy do
czynienia raczej z siecig (ang. network); po czwarte, w przypadku narracji pisanej
liczy si¢ przede wszystkim fakt, a w wizualizacjach najwazniejsza jest struktura
(Staley, 2003, s. 55). Swiadomo$¢ tych fundamentalnych réznic jest konieczna
do krytycznej analizy wizualizacji.

Narzedzia cyfrowe pozwalaja w prosty sposéb tworzy¢ wizualizacje hi-
storyczne. Nie mniej istotna niz kompetencje techniczne jest wyobraznia, ktora

pozwala mysle¢ o niewizualnych danych w formie wizualnej prezentacji.
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Otwarty dostep do
publikacji naukowych

Internet jest dzi$ niezwykle efektywnym kanalem dystrybucji publikacji
naukowych, potrzeba jednak odpowiedniej wiedzy i kompetencji, aby w pelni
wykorzystac jego mozliwosci w tym zakresie. Na najbardziej podstawowym po-
ziomie kompetencje te zwiazane s z umiejetnoscia sprawnego wyszukiwania
informacji o publikacjach z interesujacej nas dziedziny i tematu.

Przygotowanie zestawu lektur do opracowania przed napisaniem wta-
snego tekstu to jedno z podstawowych zadan autora. Zdobycie informacji
o niezbednych tytulach mozliwe jest przede wszystkim dzieki wyszukiwar-
kom bibliotecznym dzialajacym w modelu OPAC (ang. Online Public Access
Catalog). To czgsto rozbudowane o wiele uzytecznych narzedzi wyszukiwania
katalogi informacji bibliograficznych. Obok katalogéw bibliotek uczelnianych
skorzysta¢ mozna z katalogéw o charakterze centralnym, gromadzacych naj-
wieksza liczbe informacji o dostepnej literaturze przedmiotu. W Polsce s3 to
katalogi Biblioteki Narodowej oraz Narodowy Uniwersalny Katalog Centralny
NUKAT. Przeszukiwanie zasoboéw bibliograficznych Biblioteki Narodowej jest
o tyle zasadne, ze jako jedna z kilkunastu bibliotek (wyszczegélnionych pod
adresem http://pl.wikipedia.org/wiki/Egzemplarz _obowi%C4%85zkowy)
ma ona prawa do tzw. egzemplarza obowigzkowego, czyli egzemplarza kazdej
publikacji wydawanej w Polsce. Biblioteka Narodowa rozwija takze zbi6r baz
bibliograficznych skfadajacych si¢ na Polska Bibliografie Narodowg oraz biblio-
grafie specjalne: Przewodnik Bibliograficzny, Czasopisma Polskie, Bibliografia
Zawartoéci Czasopism, Polonica Zagraniczne. Wspomniany wcze$niej NUKAT
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pozwala tymczasem na laczne przeszukiwanie polskich bibliotek naukowych
i akademickich, podobnie jak projekt KARO (Katalog rozproszony Bibliotek
Polskich).

Obok katalogéw bibliotecznych w poszukiwaniu literatury do swojej pra-
cy badawczej skorzysta¢ mozna z bibliograficznych baz danych. W badaniach
humanistycznych i spotecznych Zrédlem informacji o artykulach z polskich
czasopism moze by¢ baza BazHum, rozwijana przez Muzeum Historii Polski,
indeksujgca obecnie 338 czasopism i majaca wkrétce udostepniaé pelne wer-
sje publikowanych w nich artykuléw. Dostepna jest takze opracowywana przez
Uniwersytet Slaski w Katowicach baza ARTON, rejestrujaca informacje bi-
bliograficzne i cytowania zawarte w polskiej literaturze humanistycznej. Dane
z kolejnych rocznikéw Bibliografii Historii Polskiej wydawanych przez Instytut
Historii PAN przeszukiwa¢ mozna online w ramach wyszukiwarki przygotowa-
nej przez Instytut Pamieci Narodowej.Ponizej krotkie zestawienie wybranych
polskich baz:

Nazwa bazy URL Zawartos¢

BazHum http://bazhum.pl/ BazHum to baza bibliograficzna polskich
naukowych czasopism humanistycznych
i spolecznych. Baza gromadzi metadane
bibliograficzne: rejestruje cala zawartos¢
czasopism — od pierwszych numeréw do
biezacych. Tworca kolekgji jest Muzeum

Historii Polski w Warszawie.

Bibliografia Historii
Polskiej

http://www.biblio-
grafia.ipn.gov.pl/

Wersja elektroniczna Bibliografii Historii
Polskiej, opracowana we wspolpracy
z Instytutem Pamieci Narodowej, zawiera
te same dane, co kolejne roczniki wyda-
wane w formie ksigzkowej przez Instytut
Historii PAN. Baza obejmuje publikacje
wydawane w latach 1980-2007.

ARTON:

Polska literatura
humanistyczna

http://wwwl.bg.us.
edu.pl/arton_inf/
arton.htm

Informacje bibliograficzne (ponad 12
tys. artykuléw) i cytowania (ponad
183 tys.) zawarte w polskiej literaturze
humanistycznej.
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Przewodnik http://mak.bn.org. | Przewodnik Bibliograficzny rejestruje
Bibliograficzny pl/cgi-bin/makwww. | publikacje, ktérych wydawca lub wspotwy-
exe?BM=23 dawca ma siedzibe na terenie Polski oraz

wydawnictwa ogloszone poza terenem
panistwa, jezeli ich wydawca lub wspotwy-
dawca sg instytucje krajowe lub ich agendy

zagraniczne.
Bibliografia http://mak.bn.org. | Jej zadaniem jest rejestrowanie artykuléw
Zawartosci pl/wl4.htm opublikowanych w polskich czasopismach,
Czasopism bez wzgledu na jezyk publikacji, wplywa-
jacych jako egzemplarz obowigzkowy do
Biblioteki Narodowej.
Bibliografia http://mak.bn.org. | W bibliografii wydawnictw ciaglych
Wydawnictw pl/wl12.htm uwzglednia si¢ wydawnictwa ciggle
Ciaglych publikowane w Polsce, niezaleznie od je-

zyka tekstu, o czestotliwosci od dziennika
do rocznika, czasopisma publikowane
nieregularnie, wydawnictwa zbiorowe, ka-
lendarze, sprawozdania.

Powaznym ograniczeniem wymienionych wyzej katalogéw jest stosun-
kowo niewielka dostepno$¢ informacji o publikacjach wydawanych za granica.
W tym przypadku proste, najbardziej intuicyjne skorzystanie z wyszukiwarki
Google to zdecydowanie za mato. Google oprocz globalnej wyszukiwarki prze-
szukujacej zasoby World Wide Web udostepnia takze dwie ustugi kluczowe dla
kazdego, kto poszukuje informacji o wydawanych na calym $wiecie publikacjach
naukowych. Pierwsza z nich to Google Scholar, bedaca polaczeniem dyna-
micznie rozwijanego katalogu tekstéw naukowych z systemem ich oceniania
i prezentowania. Druga ustuga to Google Books (Google Ksiazki). W Google
Books znajdziemy informacje, a bardzo czesto réwniez skany ksigzek nauko-
wych i czasopism. Wiele z nich ze wzgledu na ograniczenia prawa autorskiego
dostepnych jest jedynie w ograniczonej postaci — mozemy przeglada¢ jedynie
fragmenty zeskanowanych tresci. System pozwala jednak na przeszukiwanie
calosci (wszystkich stéw zawartych w tekscie ksigzki), co ma fundamentalne
znaczenie. Dzigki temu jeste$my w stanie sprawdzi¢, czy interesujace nas pojecie,
osoba lub fakt zostato w jakikolwiek sposob opisane w przegladanej publikacji,

awigc czy warto jest sie nig zainteresowa¢ i do niej dotrzeé.


http://mak.bn.org.pl/cgi-bin/makwww.exe?BM=23
http://mak.bn.org.pl/cgi-bin/makwww.exe?BM=23
http://mak.bn.org.pl/cgi-bin/makwww.exe?BM=23
http://mak.bn.org.pl/w14.htm
http://mak.bn.org.pl/w14.htm
http://mak.bn.org.pl/w12.htm
http://mak.bn.org.pl/w12.htm
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W ustudze Google Books dostep do informacji o ksiazce polaczony

jest czesto z dostepem do jej tresci. W kwietniu 2013 roku w bazie tej ustugi
znalazlo si¢ ponad 30 mln tytuléw. Co wiecej, w listopadzie amerykariski sad
oddalil pozew wydawcéw, zagrazajacy dalszemu rozwojowi tego projektu, mo-

zemy spodziewa¢ sie wie, ze liczba indeksowanych publikacji bedzie przyrastac.
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Korzystajac z Google Scholar i Google Books nalezy mie¢ jednak na uwadze, ze
nie gromadzg one informacji o bezwzglednie wszystkich publikacjach i szukajac
ksiazek, szczeg6lnie w mniej popularnych jezykach, nalezy wybra¢ takze inne
katalogi i narzedzia.

Uzytecznym narzedziem moze by¢ serwis i wyszukiwarka WorldCat.
Zawiera on informacje o 2 miliardach obiektéw (ksiazek — takze wydawnictw
w formatach czytnikowych, artykuléw naukowych, wydawnictw DVD i CD).
Rozwijany przez organizacje Online Computer Library Center projekt wy-
korzysta¢ mozna do budowania bibliografii publikacji zagranicznych, ktore
zamierzamy wykorzysta¢ przy pisaniu wlasnej pracy. Skorzysta¢ warto takze
z wyszukiwarki zalozonego w 2004 roku czasopisma Central European Journal
Of Social Sciences And Humanities (CEJSH), publikujacego anglojezyczne
abstrakty artykuléw i rozpraw z czasopism z zakresu nauk spotecznych i huma-
nistycznych, wydawanych w Europie Srodkowe;.

Wymienione wyzej projekty i ustugi zapewniaja dostep do informacji o pu-
blikacjach naukowych, nie gwarantuja jednak mozliwodci ich przeczytania. Jest
to duzy problem, szczegdlnie wobec wysokich cen ksiazek zagranicznych i ogra-
niczonego dostepu do nich w polskich bibliotekach. Poniewaz jest to problem
globalny, powstaja nieformalne jego rozwiazania réwniez o globalnym zasiegu

— dzi$ funkcjonuja przynajmniej dwie inicjatywy internetowe, w ramach ktérych
publikowane s3 odnosniki do umieszczanych w serwisach hostujacych pliki cy-
frowych wersji ksigzek naukowych wydawanych w ostatnich latach. Sg wéréd nich
takze naukowe publikacje historyczne. Jeszcze do niedawna jednym z najbardziej
popularnych projektéw tego typu byl Library.nu, dostepny wezeéniej pod dome-
nami ebooksclub.org i gigapedia.com. Tuz przed zamknigciem udostepniat on
odnoéniki do 400 tys. tytutéw, umieszczanych na zewnetrznych serwerach zazwy-
czaj ze ztamaniem autorskich praw majatkowych wydawcéw. W lutym 2012 roku,
po sprawie wytoczonej przez grupe 17 z nich, serwis Library.nu zostat zamkniety
decyzja sagdu w Monachium.

Na przelomie 2010 i 2011 roku Aaron Swartz, aktywista internetowy
i programista podlaczyt sie do sieci komputerowej w bibliotece Massachusetts
Institute of Technology. Uzyskal nieautoryzowany dostep do bogatego repo-
zytorium czasopism naukowych JSTOR i pobrat z niej automatycznie prawie
S milion6éw artykuléw naukowych, ktére nastepnie nielegalnie republikowat
w sieciach P2P. Odtad korzysta¢ mogt z nich kazdy. Kilka lat weze$niej sam
opublikowatl ,Manifest Partyzanckiego Open Access” (Guerilla Open Access
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Manifesto), w ktérym wskazywal na problem stabosci ruchu na rzecz otwartego
dostepu, niesprawiedliwa polityke wydawcéw czy monopol Google w digita-
lizacji tego typu zasobéw. Wzywat do oddolnego i masowego republikowania
w ogdlnodostepnym Internecie artykuléw pobieranych z platnych i zamknietych

repozytoriéw czasopism naukowych:

Do zaplacenia jest zbyt wysoka cena. Zmuszanie akademikéw do
placenia za czytanie prac ich kolegéw? Skanowanie calych bibliotek, ale
pozwalanie jedynie pracownikom Google na czytanie tych zdigitalizowa-
nych materialéw? Dostarczanie artykutéw naukowych elicie uniwersytetéw
w Pierwszym Swiecie, ale nie odbiorcom z Globalnego Potudnia? To jest
oburzajace i nie do przyjecia. [...] Powinni$my pozyskiwa¢ zasoby, gdzie-
kolwiek sa przechowywane, robi¢ wlasne kopie i dzieli¢ si¢ nimi ze $wiatem.
Powinni$my odnajdowa¢ materialy, do ktorych prawa autorskie wygasly
iidodawac je do archiwum. Powinni$my kupowa¢ dostep do zamknietych
baz i udostepniaé je w Sieci. Powinni$my $ciagac artykuly naukowe i umiesz-

czaé je w sieciach wymiany plikéw... (Swartz, 2008)

W styczniu 2011, tuz po akcji na MIT, Swartz zostal aresztowany. W lipcu
postawiono mu zarzuty wltamania do systemu komputerowego z zamiarem po-
pelnienia przestepstwa. Po wplaceniu kaucji zostal zwolniony, ale sprawa karna
toczyta sie nadal przed sadem federalnym. Pod koniec 2012 roku prokuratu-
ra ujawnila, ze grozi mu kara do 50 lat wigzienia oraz 1 mln dolaréw grzywny.
Sprawe zamknieto wkrétce po tym, jak 11 stycznia 2013 roku Swartz popelnit
samobojstwo w swoim mieszkaniu na Brooklynie.

Dzialania Swartza czy popularnos¢ Library.nu i nastepcéw tego serwisu
wskazuja na glebokie systemowe problemy zwigzane z dostepem do literatury
naukowej. Rosnace wcigz koszty subskrypcji czasopism naukowych sprawiaja,
ze — szczegblnie w czasach kryzysu ekonomicznego — biblioteki czesto zmuszo-
ne s3 rezygnowa¢ z zakupu dostepu do czesci tytuléw. Wiele uczelni i badaczy
z krajéw rozwijajacych si¢ nie moze pozwoli¢ sobie na kupno drogich zagranicz-
nych ksiazek, niezbednych wich pracy naukowej. Co wiecej, zyski z komercyjnej
dystrybucji trafiaja gléwnie do posrednikéw, a nie do autoréw wydawanych prac.
Chociaz oferta darmowego dostepu online do ksiazek i czasopism naukowych
jest coraz bogatsza, wciaz jednak — przynajmniej w przypadku prac historycz-

nych — nie jest powszechnym standardem.
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Warto wiedzie¢, ze bezplatny dostep do najwazniejszych globalnych
baz czasopism naukowych gwarantowany jest polskim uczelniom i innym
instytucjom naukowym w ramach programem Wirtualna Biblioteka Nauki, finan-
sowanego przez Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, a prowadzonego
przez Centrum Otwartej Nauki Interdyscyplinarnego Centrum Modelowania
Matematycznego i Komputerowego Uniwersytetu Warszawskiego (ICM UW).
Objete programem sa takie bazy jak SCOPUS, Science, EBSCO, Springer (ponad
1800 tytuléw, roczniki od 1996), Web of Knowledge, Nature, Wiley-Blackwell
i Elsevier (ponad 1700 tytuléw, roczniki od 1995). Alternatywna i nieformalna
forma dostepu (takze do rosnacej liczby polskich artykuléw naukowych z za-
mknigtych czasopism) sa serwisy takie jak Academia.edu czy Research Gate,
w ramach ktérych autorzy na wlasna reke republikuja swoje prace.

Barierg dla otwartego publikowania online s przepisy prawa autorskiego
i nieczytelny status prawnoautorski artykutéw: bardzo czesto ich autorzy nie
podpisuja z wydawcg czasopisma zadnych uméw; bywa tez tak, ze nawet jesli
istnieje jakas umowa, to nie obejmuje ona mozliwosci rozpowszechniania tekstu
w Internecie. Nie zawsze tez wydawca ma mozliwo$ci organizacyjne i techniczne
pozwalajace na uruchomienie internetowej wersji czasopisma — z drugiej strony
bez problemu znalez¢ mozna wsparcie w tym zakresie, a koszty uruchomienia
funkcjonalnej strony internetowej czasopisma, nawet w pelni wspierajacej proces
gromadzenia tekstow, ich recenzowania i publikacji, nie sa wysokie. Skorzysta¢
tu mozna na przyklad z gotowego rozwiazania: darmowego, otwartego oprogra-
mowania Open Journal Systems, posiadajacego réwniez polska wersje jezykowa.

Zalety internetowej, publicznej dostepnosci tekstow naukowych sg oczy-
wiste. Dostepno$¢ ta wpltywa pozytywnie na zasieg i poziom cytowania pracy
naukowej, a dokumenty w formie cyfrowej pozwalaja na blyskawiczne przeszu-
kiwanie treéci, moga by¢ przy tym tatwo rozpowszechniane i kopiowane. Wciaz
jednak nie wszyscy naukowcy pozytywnie oceniaja te mozliwosci, widzac wnich
niebezpieczenistwo nieautoryzowanego rozpowszechniania, plagiatowania czy
wykorzystania komercyjnego swoich artykutéw. Podejscie takie wynika¢ moze
zuprzedzen wobec Internetu i nieracjonalnej nostalgii za tradycyjnym modelem
obiegu naukowego opartego na druku: w perspektywie mozliwosci Internetu
wydawanie czasopism naukowych jedynie w kilkuset trudno dostgpnych egzem-
plarzach wydaje sie czym$ zdecydowanie nieracjonalnym i nieefektywnym. Tezy
o niebezpieczenstwie komercyjnego wykorzystania tekstéw latwo zbi¢ przy-

pominajac, ze ochrona prawnoautorska tekstow naukowych jest aktywna bez
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wzgledu na medium, za pomoca ktdérego s one rozpowszechniane. Zazwyczaj
takze niszowy, specjalistyczny charakter ich treéci faktycznie nie pozwala my$le¢
o jakimkolwiek komercyjnym uzyciu. Obawa przed nieautoryzowanym rozpo-
wszechnianiem wydaje si¢ nieracjonalna, skoro w dobie powszechnego dostepu
do skaneréw czy ksero nie mozna tego zjawiska zablokowa¢ nawet w przypadku
tradycyjnych papierowych wydan.

Czasopisma i prace naukowe finansowane ze §rodkéw publicznych po-
winny by¢ swobodnie dostepne online. W tym kontekscie wybodr tradycyjnej
papierowej dystrybucji zamiast dystrybucji online uznany by¢ moze za forme
ograniczania spolecznego dostepu do wiedzy wytwarzanej przez naukowcow.
Oczywiscie trudno oczekiwad, ze publikowane online specjalistyczne teksty
naukowe uzyskaja duza popularnoéé: specyfika materii historycznej pozwa-
la jednak sadzié, ze mozliwo$¢ swobodnego z nich skorzystania moze okaza¢
sie warto$ciowa takze dla osdb czy instytucji funkcjonujacych poza systemem
akademickim: historykéw obywatelskich prowadzacych lokalne badania, organi-
zacji pozarzadowych oraz szkol. Warto tez zapyta¢, czy blokowanie publikowania
zawarto$ci czasopism nie jest czasem proba ukrycia niewysokiej jakosci artyku-
téw naukowych.

Jesli chodzi o wsparcie organizacyjne, prawne i techniczne w zakresie
przenoszenia zawarto$ci czasopism naukowych do Internetu badz organizowania
ich od poczatku w modelu mieszanym (druk-Internet) lub wylacznie w formie
internetowej, mozna je uzyska¢ w Polsce ze strony szeregu instytucji i organi-
zacji. Centrum Cyfrowe: Projekt Polska prowadzi projekt Biblioteka Otwartej
Nauki (BON), ktéry koncentruje sie gléwnie na pozyskiwaniu i udostepnianiu
online monografii z nauk humanistycznych i spolecznych. Do projektu zglosi¢
sie moga indywidualni autorzy i wydawnictwa naukowe. W ramach BON au-
torzy i wydawcy moga bezplatnie zdigitalizowa¢ swoje publikacje oraz uzyska¢
wsparcie w zakresie ustalenia ich statusu prawnoautorskiego. Pomoc uzyska¢
mozna takze od ekspertéw Koalicji Otwartej Edukacji (KOED). Na poczatku
2013 roku trwata dyskusja o nowych inicjatywach legislacyjnych zmierzajacych
do wprowadzenia ogolnej zasady pelnej dostepnosci publikacji naukowych
w Internecie: zainteresowac sie tym problemem powinni nie tylko wydawcy
i redakcje czasopism naukowych, ale takze autorzy, poniewaz wkroétce okazad
si¢ moze, ze publikowanie online stanie si¢ obligatoryjne.

Wolny, powszechny, trwaly i natychmiastowy dostep do cyfrowych wer-
sji tekstow naukowych okresla si¢ mianem otwartego dostepu (Open Access).
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Publikowanie w tym modelu daje uzytkownikowi pewien podstawowy zaséb
praw, pozwalajacy przynajmniej na zapoznanie si¢ z treécig, skopiowanie czy
wydrukowanie tekstu z czasopisma. Niektorzy wydawcy wychodzg jednak poza
to minimum, publikujac swoje tytuly na zasadach pelnej otwartosci (z wykorzy-
staniem wolnych licencji, umozliwiajacych nawet komercyjne ich wykorzystanie
i neutralizujacych wigkszo$¢ ograniczen zwigzanych z rozpowszechnianiem).
W modelu tym — podobnie jak w zadnej innej formie Open Access — nie dochodzi
do rezygnaciji z praw autorskich (zrzeczenia si¢ autorskich praw majatkowych).
Oprocz rozmaitych pozioméw otwartosci otwartego dostepu mamy do
czynienia tez z dwiema strategiami publikowania w tym modelu. Tzw. ztota dro-
ga oznacza publikowanie artykuléw naukowych wylacznie w recenzowanych
czasopismach naukowych, ktérych tre$¢ dostepna jest swobodnie w Internecie.
Poniewaz czasopisma te nie moga sprzedawac platnej subskrypcji (oplaty za
dostep), koszty procesu recenzenckiego przerzucane moga by¢ (ale nie musza)
na autora. Polscy badacze skorzysta¢ moga z finansowania tych opfat, udostep-
nianego w ramach Narodowego programu publikacji naukowych w Otwartym
Dostepie, prowadzonego przez Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego.
Istnieje takze tzw. zielona droga Open Access — strategia ta polega z kolei na
publikowaniu tekstéw naukowych w zamknietych czasopismach i po okresie
embarga umieszczaniu ich w ogélnodostepnych uczelnianych repozytoriach
(oczywiscie po uzyskaniu zgody wydawcy). Przyktadowo, na poczatku stycznia
2013 roku rektor Uniwersytetu Mikolaja Kopernika w Toruniu wydal zarza-
dzenie, zgodnie z ktérym UMK powoluje cyfrowa Platforme Czasopism UMK,
na ktérej obligatoryjnie umieszczane bedg artykuly z czasopism wydawanych
przez uczelnig. Teksty te dostepne beda nalicencji Creative Commons Uznanie
Autorstwa-Bez Utworéw Zaleznych (CC BY-ND 3.0), pozwalajacej na swobod-
ne ich rozpowszechnianie (takze na zasadach komercyjnych), jednak bez prawa
do tworzenia adaptacji (np. ttumaczen) i ingerowania w oryginalna tres¢.
Dobra okazja do zdobycia wiedzy na temat licznych aspektéw idei otwar-
tego dostepu jest obchodzony co roku w pazdzierniku Tydzienn Open Access,
w ramach ktdrego organizuje si¢ — takze w Polsce — wiele spotkan, konferencj,
wykladoéw czy warsztatow. Fachowa pomoca dla wydawc6w jest takze publikacja
dra Krzysztofa Siewicza Otwarty dostep do publikacji naukowych. Kwestie prawne,
dostepna online i wydana przez Centrum Otwartej Nauki (CEON) dzialaja-
ce w ramach Interdyscyplinarnego Centrum Modelowania Matematycznego

i Komputerowego Uniwersytetu Warszawskiego. Miedzynarodowy katalog
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czasopism naukowych, ktére czyta¢ mozna w formule otwartego dostepu, roz-
wijany jest w ramach projektu DOAJ (ang. Directory of Open Access Journals).

Warto tez spojrze¢ na problem Open Access w Polsce przez pryzmat
pewnych faktéw. Otoz juz dzi§ studenci i wyktadowcy rozpowszechniaja
w nieautoryzowany przez autoréw i wydawnictwa sposob publikacje naukowe,
umieszczajac je w popularnych repozytoriach plikéw (takich jak np. Chomikuj.
pl). Nieformalny, oddolny dostep jest wiec faktem. Wprowadzenie obligatoryj-
nej dla wszystkich badaczy polityki otwartego dostepu pozwoliloby udostepniaé
zasoby czasopism i prace naukowe w bardziej efektywny i uzyteczny sposéb.

Internet wplywa nie tylko na dostepno$¢ literatury naukowej, ale takze
ulatwia jej gromadzenie w ramach prowadzonych badan. Dobrym przykladem
takiego usprawnienia jest system DOI (ang. Digital Object Identifier) i nowocze-
sne narzedzia do zarzadzania bibliografia, takie jak Zotero czy Mendeley. DOI
to nic innego jak cyfrowy identyfikator dokumentu elektronicznego, przypisany
bezposrednio do pliku i zawierajacy podstawowe informacje o jego cechach.
Jesli artykuly lub monografie naukowe publikowane sg profesjonalnie w formie
cyfrowej, zawieraja identyfikator DOI z takimi informacjami, jak tytul, imie
i nazwisko autora, data wydania itp. DOI pozwala uniezalezni¢ informacje o
dokumencie od miejsca jego przechowywania — nawet jezeli kopie dokumentu
rozpowszechniane s3 niezaleznie na wielu stronach internetowych,to zapisane
w pliku metadane jednoznacznie go identyfikuja. Takie rozwigzanie nie byloby
specjalnie atrakcyjne dla badaczy, o ile metadane zapisane w certyfikacie DOI
nie bylyby rozpoznawane przez menadzery bibliografii.

Zotero czy Mendeley to programy pozwalajace stworzy¢ na wlasnym
komputerze bibliograficzng baze danych. Posiadaja one odpowiednie funkcje
dotyczace gromadzenia, kategoryzowania i zarzadzania informacjami o pu-
blikacjach naukowych, ktére wykorzystujemy w badaniu. Oprécz danych
bibliograficznych pozwalaja katalogowa¢ takze pliki publikacji, wy$wietla¢ je,
dodawac¢ notatki i komentarze czy generowad przypisy w okreslonym stylu
cytowania. Oba programy dostepne sa za darmo i posiadaja rozszerzenia inter-
netowe, dzigki czemu ich uzytkownicy moga wymienia¢ sie online informacjami
o literaturze naukowej oraz tworzy¢ kopie bezpieczenstwa zbudowanych na
komputerach bibliograficznych baz danych.

Rozbudowywanie bazy bibliograficznej nawet z wykorzystaniem me-
nadzera bibliografii moze by¢ zajeciem do$¢ czasochlonnym, gdyz kazda

pojedyncza pozycje (artykul w czasopi$mie, artykul w zbiorze, monografie itp.)



122 Marcin Wilkowski

nalezy osobno opisaé, podajac przynajmniej podstawowe dane, pomocne potem
przy wygenerowaniu odpowiedniego przypisu. Dzieki zapisanemu w plikach
publikacji identyfikatorowi DOI menedzer bibliografii blyskawicznie sczyta
metadane i skopiuje je do bazy.

Zotero czy Mendeley to oczywiscie jedynie dwa przykladowe menadzery
bibliografii. Programéw tego typu jest zdecydowanie wigcej, brakuje tu jed-
nak miejsca, aby nawet skrétowo opisaé te najwazniejsze. Koficzac ten watek
chcialbym poleci¢ szczegdlnie Zotero, ktére mozna zainstalowaé bezposrednio
w przegladarce Firefox (co ulatwia prowadzenie badania internetowego) i ktére
posiada interfejs i dokumentacje w jezyku polskim. Zotero jest tez tez wolnym
i otwartym oprogramowaniem.

Temat dostepnoéci w Internecie publikacji naukowych przedstawi¢
mozna takze z perspektywy modeli oceny pracy naukowej. Ocenia si¢ ja dzi$ za
pomoca roznorakich wskaznikdw, czyli, méwiac w bardzo uproszczony sposob,
zestawien pokazujacych liczbe nawigzan do prac wybranego autora w innych pu-
blikacjach. Przykladem takiego rozwiazania jest h-indeks (tzw. indeks Hirscha),
przeznaczony takze dla nauk spotecznych i humanistycznych. Nie wchodzac
w szczegély, mozna powiedzied, ze im wyzszy h-indeks, tym wyzsza ocena zna-
czenia okreslonych publikacji naukowych oraz calego dorobku autora. Jaki to
ma jednak zwigzek z Internetem? Okazuje sig, ze rozpowszechnianie publikacji
naukowych online w trybie otwartego dostepu wplywa pozytywnie na poziom
cytowan (Eysenbach, 2006), i co za tym idzie, moze przyczyni¢ si¢ do polep-
szenia oceny autora umieszczonej online pracy. Ma to znaczenie cho¢by we
wnioskach o granty naukowe, gdzie poziom cytowan jest waznym parametrem
podlegajacym ocenie. Oczywiscie fatwy dostep do publikacji naukowej jest tylko
jednym z czynnikéw wplywajacych na jej popularno$¢ i liczbe odniesien w tek-
stach innych autoréw (Craig iin., 2007).

Liczba cytowan wplywa takze na ocene jakosci czasopism naukowych.
Uznaje sie, ze im wyzszy poziom cytowan dla konkretnego periodyku, tym wiek-
sze jest jego znaczenie naukowe. Na bazie poziomu cytowar czasopisma ustala
sie tez poziom punktéw, ktére naukowiec otrzymuje, publikujac w nim swoje
artykuty. Punkty zgromadzone przez naukowcéw sumuje sie¢ w ramach wybra-
nej jednostki naukowej i na tej podstawie ocenia jej aktywnos¢, co ma istotne
znaczenie np. przy rozdziale funduszy publicznych i aplikowaniu o zespolowe

granty badawcze.
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Dobrg praktyka — zwlaszcza w przypadku mlodych autoréw, zaczyna-
jacych dopiero swoja dzialalno$¢ naukowsq — jest udostepnianie w Internecie
wezesnych wersji swoich publikacji jeszcze przed ich umieszczeniem w drukowa-
nych, recenzowanych czasopismach (tzw. preprint). Biorac pod uwage, ze proces
recenzyjny w redakcji czasopisma moze trwa¢ bardzo dlugo, pozwala to na przy-
spieszenie recepcji pracy wéréd innych badaczy zainteresowanych tematem. Co
wigcej, taki krok umozliwia zebranie dodatkowych ocen i sugestii, ktére moga

pomoc w wypracowaniu finalnej wersji publikacji przeznaczonej juz do druku.
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Praca grupowa
i nauka obywatelska

Internet moze by¢ dla historyka nie tylko zrédtem literatury naukowe;j,
zasobéw Zrédtowych czy informacji o konferencjach lub grantach, ale takze
przestrzenia wspolpracy. Przykladowo, wspomniane w poprzednim rozdziale
programy do zarzadzania bibliografia, takie jak Zotero czy Mendeley, ulatwiaja
wymiane danych bibliograficznych i informacji o zasobach internetowych i pu-
blikacjach, przydatnych z punktu widzenia badacza. Uzytkownicy w ramach kont
rejestrowanych w serwisach Zotero.org czy Mendeley.com tworza wlasne, tema-
tyczne katalogi bibliograficzne, do ktorych uzupelniania moga zaprosi¢ innych.

Oczywiécie wymiana informacji o literaturze naukowej to tylko jedna
zmozliwosci wspoltdziatania online. W polskim systemie edukacji akademickiej,
przynajmniej na kierunkach humanistycznych, bardzo rzadko zwraca si¢ uwage
na mozliwo$¢ kolektywnej pracy badawczej — efektem tego jest np. niewielka
popularno$¢ wieloautorskich artykuléw w czasopismach historycznych czy ogol-
na nieche¢ do dzielenia sie wynikami wlasnej pracy naukowej w publicznym
Internecie, z reguly z obawy przed komercyjnym ich wykorzystaniem (na co,
szczerze méwiac, z reguly nie ma nawet szans). Nie chodzi o to, aby kolektywny
model publikowania stal sie dominujacy — tak jak np. w naukach biologicznych

— ale aby nie odrzuca¢ od razu jego potencjalu i wykorzystywac go, kiedy wydaje
sie najbardziej optymalny.

W jaki jednak sposéb dwoje czy kilku nawet autoréw moze wspodlnie
sprawnie pracowac¢ nad jednym tekstem? Mozna do tego celu wykorzysta¢ na-

rzedzia udostepniane bezplatnie przez Google w ramach ushugi Google Dysk
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(Google Drive). Po zarejestrowaniu konta mamy do dyspozycji w pelni funk-
cjonalny pakiet biurowy z edytorem tekstu (Google Docs), pozwalajacym na
grupowa prace nad dokumentami. Dzieki opcjom udostepniania tresci innym
uzytkownikom, archiwizacji wersji, komentarzom czy wsparciu dla komunikacji
miedzy piszacymi, Google Docs moze zosta¢ wykorzystane np. do wspolnego
redagowania sprawozdan z konferencji naukowych, wspolpracy miedzy stu-
dentem a promotorem czy wspolnego gromadzenia danych i notatek w ramach
grupowej pracy badawczej. Uzyteczny interfejs i mozliwos¢ pracy na doku-
mentach bez wzgledu na komputer, z ktérego sie korzysta — to cechy, ktére do
rozwigzan Google przekona¢ moga takze naukowcéw pracujacych samodziel-
nie. Wykorzystujac Google Drive w swojej pracy naukowej warto jednak mie¢
$wiadomo$¢ kontrowersyjnych zasad polityki Google wobec treéci tworzonych
w ramach swoich ustug: wszystkie te materialy Google ma prawo niezaleznie
wykorzystywad, modyfikowac i publikowa¢. Nie oznacza to oczywiscie, ze tresci
pisane w ramach naszego konta Google beda udostepniane publicznie, jednak
przez taki, a nie inny regulamin Google ich status prawnoautorski wydaje sie
niejasny. W takiej sytuacji warto pomysle¢ o alternatywnych rozwigzaniach.

O tym, ze dzieki Internetowi w pracy grupowej nad publikacja
mozna wyj$¢ poza ograniczenia edytora tekstu, Swiadczy projekt Writing
History in the Digital Age (http://writinghistory.trincolledu/). Ksiazka,
kolektywnie napisana i zredagowana na przetomie 2011 i 2012 roku, zo-
stala udostepniona na jednej z licencji Creative Commons w serii Digital
Culture Books (2012), prowadzonej przez wydawnictwo Uniwersytetu
Michigan i czeka na swoja ebookowg wersje. Do przygotowania publi-
kacji wykorzystano narz¢dzie Comment Press, wtyczke do popularnego
systemu zarzadzania tre$cia, Wordpressa, ktore pozwala w prosty sposéb
komentowa¢ poszczegélne paragrafy publikowanych tresci. Do wspoél-
pracy przy ksigzce zaproszono wszystkich chetnych, kazdy mogt zglosi¢
propozycje rozdzialu, zaakceptowane rozdzialy byly takze publicznie re-
cenzowane (zebrano ponad 900 komentarzy), a nad calo$cia publikacji
czuwali oczywiécie redaktorzy. W projekcie wzieto udziat 73 autoréw.
Writing History in the Digital Age jest poniekad eksperymentem na swoj
wlasny temat — traktujac o nowych formach pisania o przeszlo$ci, wdraza
takq wlasnie forme pracy.

Opisany wyzej projekt jest nowatorski przynajmniej z trzech powodéw:

po pierwsze, pozwala on na uruchomienie otwartego procesu konsultacyjnego
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irecenzenckiego juz na samym poczatku planowania publikacji (wybér tematéw
rozdzialéw) i proces ten wlasciwie nigdy sig nie koriczy, poniewaz nawet po
publikacji finalnej wersji ksigzki mozna dodawac¢ publiczne komentarze do po-
szczegoOlnych akapitow jej tresci. Po drugie, kazdy zainteresowany i posiadajacy
odpowiednia wiedze moze mie¢ swoj udzial w tworzeniu treéci, co daje szanse na
nowe, interesujace spojrzenie na poruszany problem. Po trzecie wreszcie, ksigz-
ka — jak dotad — nie posiada swojej drukowanej wersji, bo w koricu liczy sie
nie forma dystrybucji, ale jako§¢ treéci. Zresztg wykorzystanie licencji Creative
Commons pozwala na wydrukowanie ksigzki i jej niezalezna redystrybucje bez
konieczno$ci uzyskania osobnej zgody wydawcy.

W 2006 roku Roy Rosenzweig opublikowal esej Can History be Open
Source? Wikipedia and the Future of the Past. Opisal w nim zasady funkcjono-
wania Wikipedii i charakter publikowanych w niej haset historycznych, przy
czym zwrdcil uwage na to, ze dla historykéw moze by¢ ona przykltadem nie
tylko skutecznosci otwartego modelu rozpowszechniania wiedzy, ale tez sku-
tecznoéci demokratycznego modelu jej produkeji (Rosenzweig, 2006). Idac tym
torem rozumowania, mozna wyobrazi¢ sobie taka organizacje pracy badawczej
zespolu historykéw, w ktorej dzialaja oni online, wykorzystujac system wiki
do przygotowania publikacji albo raportu z badan, co daje tatwa kontrole nad
kolejnymi wersjami tworzonych wspolnie tekstow i zarazem umozliwia latwe
przeszukiwanie treéci czy tworzenie indekséw. Ostateczny efekt ich pracy zostaje
udostepniony w Internecie na wolnej licencji — a przynajmniej w trybie otwarte-
go dostepu — i moze by¢ wykorzystywany w innych projektach badawczych czy
w edukacji. Pojawia si¢ takze tutaj — sygnalizowana takze w eseju Rosenzweiga

- mozliwo$¢ udziatu w pracach badawczych o0s6b spoza systemu akademickiego,
w ramach nauki obywatelskiej (ang. citizen science).

Dobrym przyktadem realizacji idei pracy grupowej i nauki obywatelskiej
w $rodowisku historykéw jest istniejacy w ramach portalu Monasterium.net
projekt Monasterium Collaborative Archive. Monasterium.net to bogate repozy-
torium zawierajace cyfrowe wersje (skany) ponad 250 tys. $redniowiecznych
iwczesnonowozytnych dokumentéw udostepnianych przez prawie 60 archiwéw
ibibliotek 8 europejskich krajéw. Skany te opisywane i transkrybowane sg przez
uzytkownikéw serwisu, a nad jakoécig edycji czuwa 14 moderatoréw, eksper-
tow w dziedzinie dyplomatyki. Zatwierdzone edycje sa dostepne dla wszystkich
uzytkownikéw. Na stronie internetowej projektu mozemy przeczytaé, ze nad
skanami pracuje okolo 150 oséb: profesjonalnych badaczy, ale takze studentow

i wolontariuszy niezwigzanych ze srodowiskiem akademickim.
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Projekty nauki obywatelskiej tym gléwnie r6znia sie od wielu rozmaitych
okotonaukowych inicjatyw popularyzatorskich i edukacyjnych realizowanych
w Internecie, ze ich zakladanym efektem i celem jest uzyskanie konkretnego,
merytorycznego wsparcia w realizacji jakiego$ zadania o charakterze badawczym
(taki jest chocby efekt spotecznoéciowej transkrypcji we wspomnianym wyzej
portalu Monasterium.net). Oczywiscie nie oznacza to, ze nie mozna méwié
o edukacyjnym czy popularyzatorskim potencjale takich dziatari — nie jest on
jednak najwazniejszy.

Udzial w projektach nauki obywatelskiej biora osoby nieposiadajace od-
powiedniej wiedzy naukowej, ale chcace sie zaangazowad np. w analizowanie
duzych zestawéw danych czy transkrypcje dokumentéw. Przykladowo, w or-
ganizowanym przez archiwa amerykariskie 1940 Census Community Indexing
Project wolontariusze za pomoca specjalnie przygotowanego serwisu interne-
towego transkrybowali zapisy z ponad 3 milionéw skandw kart statystycznych,
za pomoca ktérych gromadzono dane o amerykanskich obywatelach podczas
spisu ludno$ci w 1940 roku. Dzigki pracy tysiecy os6b udalo si¢ stworzy¢ prze-
szukiwany indeks nazwisk, tak pomocny w badaniach genealogicznych. Na
podobnej zasadzie zorganizowano brytyjski projekt Old Weather, polegajacy
na transkrybowaniu kart pogodowych z archiwéw marynarki wojennej w celu
zgromadzenia danych dotyczacych zmian klimatu. To, ze uczestnicy takich
naukowych projektéw nie musza mie¢ wiedzy na temat przedmiotu badan, kté-
re wspieraja swoja pracg, pokazuje dobrze projekt AncientLives — podobnie
jak Old Weather organizowany w ramach brytyjskiego programu Zooniverse,
prowadzonego przez Citizen Science Alliance (CSA). W AncientLives wolonta-
riusze otrzymuja do zanalizowania fragmenty spisanego na papirusie greckiego
rekopisu Nowego Testamentu, datowanego na poczatek 111 wieku (papirus
Oxyrhynchus). Przygotowany dla nich system pozwala na transkrybowanie po-
szczegblnych fragmentéw rekopisu nawet bez znajomosci greckiego alfabetu.
W projekcie tym Citizen Science Alliance wspoélpracuje bezposrednio z bada-
czami z uniwersytetu oksfordzkiego.

Nieco inny model partycypacji nie-naukowcéw w dziataniach o charak-
terze naukowym zastosowano w ramach projektu Children of the Lodz Ghetto
(http:// online.ushmm.org/lodzchildren/ ), prowadzonego przez United States
Holocaust Memorial Museum. Tutaj, w oparciu o przygotowang wczeéniej alfa-
betyczna liste nazwisk i udostepniane przez muzeum bazy danych, wolontariusze
tworzg profile biograficzne dzieciz tédzkiego getta. Praca uczestnikéw projektu

polega wiec nie tyle na transkrypcji, ile na uzupelnianiu informacji o konkretnej
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osobie, w oparciu o dostepne w systemie indeksy, bazy danych, repozytoria fo-
tografii, historii méwionej itp. Jest to wiec zadanie, ktéremu, ze wzgledu cho¢by
nazréznicowanie formatéw danych, nie podola zaden automatycznie dzialajacy
program komputerowy.

Podczas jednej z edycji miedzynarodowej konferencji Museums and the
Web, w2011 roku, zaprezentowano studium przypadku wspomnianego przeze
mnie wyzej projektu Old Weather (Romeo, Blaser, 2011). W opublikowanym
na stronie konferencji artykule znalazly si¢ bardzo ciekawe dane, dotyczace m.in.
motywacji 0s6b uczestniczacych w dzialaniach w ramach nauki obywatelskiej.
Okazalo sig, ze oprocz zainteresowania konkretnym tematem duzg role przy
podjeciu decyzji o wsparciu badan pelnig tez zabawa i wzajemna, pozytywna
rywalizacja uczestnikéw. W przypadku Old Weather zorganizowano nawet gre,
w ramach ktdrej wolontariusze, w zaleznosci od postepdéw w transkrybowaniu
kart pogodowych z konkretnego statku, uzyskiwali wirtualny tytul kapitana.
Postepy w zbieraniu danych wizualizowane byly za pomoca mapy, po ktérej
poruszaly sie statki, uczestnicy natomiast starali sie jak najszybciej dociera¢ do
docelowych portéw — oczywiécie jedynym na to sposobem byla intensywniejsza
praca.

Warto wspomnie¢, ze réwniez w Polsce podejmowane sg proby uru-
chomienia podobnych inicjatyw. Fundacja Centrum Cyfrowe: Projekt Polska
prowadzi projekt Otwarte zabytki (Otwartezabytki.pl), w ramach ktérego si-
tami wolontariuszy rozbudowywany jest katalog polskich zabytkéw, oparty
o podstawowe dane zebrane z krajowego Rejestru Zabytkéw, publikowanego
przez Narodowy Instytut Dziedzictwa. Prosty indeks obiektéw ma zostaé prze-
ksztalcony w obszerna baze danych udostepniajaca wiele informacji i zasobéw
zwigzanych z konkretnym budynkiem (np. fotografie, dane geolokalizacyjne czy
informacje o wydarzeniach historycznych z nim zwiazanych).

Polscy badacze, ktérzy chcieliby przetestowad potencjal nauki obywatel-
skiej, moga skorzystaé z gotowego narzedzia, jakim jest Wirtualne Laboratorium
Transkrypcji (http://wlt.synat.pcss.pl/), przygotowane przez Poznarskie
Centrum Superkomputerowo-Sieciowe (PCSS). Serwis ten pozwala na publi-
kowanie skanéw dokumentéw historycznych iich spolecznosciows transkrypcje,
z zachowaniem odpowiedniej kontroli nad wprowadzanymi przez uzytkowni-
kéw zmianami. W prosty sposéb mozna tez transkrybowaé publikacje dostepne
w Federacji Bibliotek Cyfrowych dzigki funkeji ich automatycznego importu

do systemu.
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Problemem przy budowaniu spoltecznosciowego wsparcia dla projek-
tow badawczych w ramach koncepcji nauki obywatelskiej sg wysokie koszty
organizacyjne: opisane wyzej inicjatywy wykorzystuja specjalnie przygotowane
narzedzia internetowe, a angazujacy si¢ w dzialania wolontariusze otrzymujg
pomoc i s3 nieustannie zachecani do dalszej pracy. Z pewnoscia duzym wy-
zwaniem - jeszcze na poziomie planowania — jest odpowiednie okreglenie ich
zadania: nie moze by¢ ono zbyt skomplikowane czy zbyt nudne i wymagajace
specjalistycznej wiedzy, a przy tym musi przynosi¢ konkretne efekty. Mimo tego
warto zastanowi¢ sig, czy nie jest to dobry model na realizacje przynajmniej
tych specyficznych celéw badawczych, ktére ze wzgledu na swoja skale moga
by¢ bardzo czasochtonne dla jednego czy niewielkiej grupy badaczy. W razie
potrzeby odpowiedniego wsparcia technicznego szuka¢ mozna we wspomnia-
nym juz wyzej Citizen Science Alliance, ktére udostepni¢ moze zestaw narzedzi
internetowych, np. dla projektu transkrypcyjnego.

Przedstawione na poprzednich stronach rozmaite przyktady wspol-
dzialania online — od prostej wymiany informacji bibliograficznych w Zotero
czy Mendeley, przez alternatywne formy redagowania publikacji, az po nauke
obywatelska — sa przejawami tego samego zjawiska: otwierania si¢ systemu
naukowego. Wydaje mi si¢, ze wobec tak wielkiego komunikacyjnego poten-
cjatu Internetu historyk pracujacy na wlasna reke i nieinformujacy na zewnatrz
o swoich dzialaniach, cho¢by przez publikowanie w modelu open access, dziata
nieracjonalnie oraz wbrew interesowi spoleczenstwa, ktore ma prawo do wiedzy
o rezultatach badan finansowanych z publicznych Zrédet.

Wielu naukowcéw obawia sie tej otwartosci, uznajac Internet za prze-
strzen, w ktorej oferowana przez nich wiedza zostanie niebezpiecznie zagtuszona
przez wszechobecng ignorancje. Krytycy Wikipedii podkreslaja na przyklad,
ze w jej strukturach promowane s3 nieprofesjonalna wiedza i niesprawdzone
informacje, na skale uniemozliwiajacg jakiekolwiek naukowe zaangazowanie
w ten projekt. Roy Rosenzweig w cytowanym wyzej eseju odnosi sie do tego
problemu i nie stara si¢ bynajmniej wybiela¢ wad Wikipedii: rzeczywiscie,
cho¢by ze wzgledu na zasade NOR (no original research — zakaz opierania si¢ na
twérczosci wlasnej) aktywny udzial naukowcéw w redagowaniu hasel na tematy,
ktorymi profesjonalnie si¢ zajmuja, jest mocno utrudniony. Z drugiej jednak
strony proponuje pozytywny program: zamiast biernie krytykowaé jako$¢
wiedzy dostepnej online, lepiej aktywnie wzbogaci¢ zasoby Internetu o dobre,

merytoryczne tresci naukowe. Mozna to zrobi¢ otwierajac system naukowy:
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publikujac w trybie otwartego dostepu czy wzmacniajac obecnos¢ naukowcoéw
w Sieci i spoteczng rozpoznawalnos¢ ich pracy. Skoro nauka tak stabo obecna

jest w tradycyjnych, tabloidyzujacych sie mediach, powinna by¢ jak najsilniej

reprezentowana w Internecie. Tutaj nie istnieje problem prime time czy oczeki-
wan reklamodawcéw, sprawiajacych, ze oferta telewizyjna czy prasowa staje sie
coraz bardziej infantylna i nauka funkcjonuje tam wylacznie w kategorii cieka-
wostek. O tym, jak historycy moga sta¢ sie aktywnie obecni w Internecie, pisze

w kolejnym, ostatnim rozdziale tego podrecznika.
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Nowe internetowe formy
komunikacji naukowej

Recenzowane publikacje naukowe to podstawowa forma dystrybucji
wiedzy, jednak z pewnoscia nie jedyna. Dlatego méwiac o otwieraniu sig¢ sys-
temu naukowego, nie wystarczy wspomnie¢ o otwartym dostepie do tekstow
naukowych. Internet pozwolil na wyksztalcenie sie innych form komunikacji
w ramach systemu naukowego i poza nim. Jedna z najbardziej interesujacych
i majacych chyba najwigkszy potencjal sa blogi.

Blogi — obok Wikipedii — to jeden z najczestszych argumentéw wysu-
wanych przez krytykéw otwierania sie systemu nauki na Internet. W ich opinii
symbolizuja one najwigksze wady tego medium: niskiej jakosci treéci, brak po-
szanowania dla praw autorskich czy chamstwo wypelniajace komentarze. Takie
podejécie uniemozliwia jakakolwiek refleksje nad mozliwo$ciami wykorzystania
blogéw w nauce i jest powaznym bledem. Uznanie, ze blog jest formga interne-
towego pamietnika iz tego powodu jego prowadzenie nie przystoi naukowcowi,
to nieporozumienie: nie mozna traktowac tej formy e-pisarstwa jako gatunku
medialnego, gdyz jest to jedynie forma organizacji tresci, oparta o schemat
chronologicznie dodawanych wpiséw (notek). Jedyne gatunkowe cechy blo-
ga, o ktérych mozna méwié, zwigzane sa z cechami wykorzystywanego w nim
jezyka: z reguly nawet w profesjonalnych blogach naukowych nie jest on tak
skostnialy i formalny jak w literaturze naukowej. W formie bloga miesci¢ si¢
moze wiele rozmaitych gatunkéw pisarskich, w tym recenzje artykuléw nauko-
wych, czego $wietnym przykladem jest serwis Researchblogging.org, agregujacy
wlasnie notki blogowe o takiej tresci.
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W anglosaskiej kulturze naukowej posiadanie bloga nie jest moze standar-
dem, ale na pewno nie jest tez ewenementem. Dos¢ powiedzie¢, ze Amerykanskie
Towarzystwo Historyczne juz od 2005 roku patronuje dorocznej nagrodzie dla
najlepszych historycznych blogéw naukowych (Cliopatria Awards), w2013 roku
ufundowalo tez nagrode dla najlepszego artykutu historycznego publikowanego
w Internecie poza systemem czasopism naukowych. Notki z blogéw bywaja pu-
blikowane takze w profesjonalnych wydawnictwach naukowych, jak cho¢by we
wspomnianej na pierwszych stronach tego podrecznika ksiazce Debates In the
Digital Humanities. W czasopismach naukowych, np. Journal of American History,
publikowane sa zasady cytowania blogow.

Rézne sg teorie dotyczace pochodzenia blogéw naukowych. Niektorzy
Zwracaja uwage na to, Ze s one naturalng kontynuacja istnienia stron domo-
wych naukowcéw, ktorzy tworzyli niezalezne od macierzystej uczelni strony
WWW, informujac na nich o swoich zainteresowaniach badawczych i publikujac
zestawienia bibliograficzne wlasnych prac. Mozna tez zastanawia¢ si¢ nad rolg
usenetowych list dyskusyjnych — wczesniejszych internetowych form komuni-
kacji miedzy naukowcami a osobami zainteresowanymi nauka.

Inna Kouper wylicza cztery cele blogéw naukowych w swoim artyku-
le, po$wieconym ich roli w promocji nauki: informowanie o aktualno$ciach
naukowych (ang. scientific news), wyjasnianie skomplikowanych zagadnien na-
ukowych za pomoca odpowiednio dostosowanego jezyka, recenzowanie prac
naukowych publikowanych przez innych badaczy oraz formutowanie z perspek-
tywy naukowej stanowisk wobec waznych spolecznie kwestii (Kouper, 2010, s
2). Warto zauwazy¢, ze taki profil tresci moze by¢ atrakcyjny nie tylko dla oséb
spoza $rodowiska naukowego, zainteresowanych nauka (o czym wiaénie pisze
Kouper), ale takze dla 0s6b w tym $rodowisku funkcjonujacych. Blogowanie
moze wspiera¢ komunikacj¢ naukows: utatwiaé rozpowszechnianie informacji
o konferencjach naukowych, nowych publikacjach, dostepnych grantach ba-
dawczych itp.

Proby opisu stanu polskiej blogosfery naukowej podjal Emanuel
Kulczycki w swoim artykule przygotowanym w ramach odbywajacej si¢ w dniach
13-14 kwietnia 2012 w Toruniu III Miedzynarodowej Konferencji Open Access
pt. ,Otwarta nauka i edukacja” (Kulczycki, 2012a). Na podstawie przeprowa-
dzonych wywiadéw z polskimi blogerami-naukowcami zwraca on uwage m.in.
na to, ze podjecie decyzji o blogowaniu moze by¢ takze wyrazem niezgody na

przestarzaly i niesprawny model komunikacji naukowej oraz proba znalezienia
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efektywniejszego sposobu nie tylko informowania o wlasnych badaniach, ale tak-
ze promocji zainteresowania nauka wéréd osob spoza systemu akademickiego.
Przyktadem polskiego historycznego bloga naukowego jest Herstoria.
blox.pl. Jest on prowadzony przez Anne Nowakowska-Wierzcho$, dokto-
rantke Instytutu Historii Polskiej Akademii Nauk, pracujaca na stanowisku
starszej archiwistki w Archiwum Akt Nowych w Warszawie. W wywiadzie
przeprowadzonym przez Emanuela Kulczyckiego wspomina ona o wyzwaniach
i problemach zwigzanych z taka forma dzialalnosci (okoto)naukowej, jakimi sa
m.in. obawy o reakcje przetozonych na prowadzenie bloga pod wlasnym imie-

niem i nazwiskiem:

pisanie na stronach internetowych, a tym bardziej blogéw, nadal nie jest
traktowane powaznie, a juz pisanie blogéw naukowych odbierane jest przez
$rodowisko naukowe jako strata czasu. Bo nikt za to nie placi, udostepnia sie

powszechnie swéj dorobek i odkrycia (Kulczycki, 2012b).

Blogi sa jedynie pojedynczym elementem bardzo zréznicowanego sys-
temu komunikacji internetowej, w ktérym dominujaca role odgrywaja media
spolecznosciowe (ang. social media), czyli serwisy takie jak Facebook, Twitter
czy Google+. To réwniez alternatywne kanaly dystrybucji informacji naukowych
i promocji nauki, w tym takze nauki historycznej, archiwalnej czy muzealnictwa.
Przykladowo w serwisie Twitter, umozliwiajacym komunikacje miedzy uzyt-
kownikami za pomoca wpiséw o objetosci jedynie 140 znakdw, istnieje wiele
grup integrujacych badaczy i pracownikéw instytucji, takich jak archiwa czy
muzea z calego $wiata. Wpisy na Twitterze opisywane s3 odpowiednimi stowa-
mi kluczowymi — hashtagami (ang. hashtags). Jednym z najpopularniejszych
iuzywanych przez historykéw obecnych na Twitterze jest #twitterstorians, stwo-
rzony przez niemiecka badaczke Katrine Gulliver. We wpisach oznaczonych tym
tagiem historycy znalez¢ moga informacje o planowanych konferencjach, no-
wych publikacjach, call for papers czy mozliwo$ciach grantowych. Z perspektywy
polskich badaczy najbardziej uzyteczne beda oczywiscie informacje o nowych,
wydawanych za granica ksigzkach z interesujacych ich dziedzin — w tym sensie
jest to zdecydowanie efektywniejsze zrédto informacji niz recenzje w polskich
czasopismach historycznych czy strony polskich bibliotek akademickich. W ar-
tykule Twitter in der Wissenschaft: Ein Leitfaden fiir Historiker/innen Mareike
Konig (Konig, 2012) opisuje inne tagi, ktére warto obserwowaé w ramach
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zarejestrowanego na Twitterze konta. Zwraca tez uwage na fakt, ze, oprécz
historykéw, na Twitterze komunikuje sie takze wiele instytucji badawczych
czy bibliotek, co moze by¢ réwnie uzyteczne. Dzigki temu narzedziu badacze
z Polski w prosty sposob wlaczy¢ sie moga w globalny system komunikacji na-
ukowej — jedyna bariera korzystania z niego jest znajomo$¢ jezyka.

Piszac o znaczeniu mediéw spolecznos$ciowych we wspoélczesnej ko-
munikacji naukowej nie mozna nie wspomnie¢ o Facebooku, ktéry takze
w Polsce zdobyl ogromna popularno$¢. Serwis ten oferuje wiele narzedzi ko-
munikacyjnych - czat, system wiadomo$ci wysylanych bezposérednio miedzy
uzytkownikami czy formule strony fanowskiej (fanpage), w ramach ktérej
funkcjonuje juz wiele polskich akademickich instytucji historycznych czy pro-
mowane s3 konferencje naukowe. Facebook stal sie takze infrastruktura stuzaca
komunikacji w ramach projektéw naukowych — dobrym przykladem jest tutaj
forum Memory at War. Jest to facebookowa grupa dyskusyjna poswiecona pro-
blematyce historycznej pamieci zbiorowej spoleczenstw Polski, Ukrainy i Rosji
(w szerszej perspektywie oczywiscie takze innych krajéw Europy Srodkowej
i Wschodniej). Grupa zostala zalozona przez uczestnikéw miedzynarodowej
inicjatywy badawczej, eksplorujacej temat konfliktéw pamieci w tym regionie,
zainicjowanej przez uniwersytet Cambridge i prowadzonej we wspotpracy
z uczelniami z Holandii, Estonii, Finlandii i Norwegii. Jesli zdecydujemy sie na
zorganizowanie internetowej infrastruktury projektu naukowego czy stworze-
nie profilu czasopisma lub konferencji akurat na Facebooku, warto pamietaé
o tym, ze administratorzy tego serwisu czesto do$¢ swobodnie interpretuja za-
pisy obowiazujacego wszystkich uzytkownikéw regulaminu, dlatego tez tworcy,
w przypadku zablokowania lub usunigcia strony, nie maja zbyt wielu mozliwo-
$ci dochodzenia wlasnych praw. Z drugiej jednak strony Facebook umozliwia
potencjalnie fatwe dotarcie do wielu odbiorcéw oraz pozytywnie wplywa na
komunikacje migdzy instytucja (uczelnia, archiwum, muzeum) a odbiorcami
informacji. To takze uzyteczna przestrzenl promocji nauki, o czym $wiadcza licz-
ne prowadzone tam profile blogéw naukowych czy profile samych naukowcow.

Serwisem spoleczno$ciowym juz o wyraznie naukowym charakterze jest,
zdobywajaca uzytkownikéw takze wérdd polskich badaczy, Academia.edu. Po
zalozeniu konta mozna zbudowa¢ tam swoj publiczny profil naukowy, w ramach
ktérego udostepniane s: lista publikacji (mozna zezwoli¢ na ich pobieranie),
informacje o zainteresowaniach naukowych, o afiliacji, podstawowe dane sktada-
jace sie na akademickie CV itp. Posiadanie konta umozliwia tatwe kontaktowanie

sie z innymi badaczami oraz dotarcie do publikowanych przez nich materialow.
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Pokazane wyzej formy obecnoéci naukowca w Internecie rdznig si¢ po-
ziomem otwarto$ci i zaangazowania. Nie mozna zapomina¢, ze obecno$¢ ta
jest jedynie dodatkiem do pracy naukowej i, cho¢ moze jg wspieraé, np. dzigki
umozliwieniu szybkiej komunikacji z innymi badaczami, nie powinna by¢ rozwi-
jana kosztem czasu i sit przeznaczonych na prace merytoryczne, tym bardziej ze
w obowiazujacym dzi$ systemie ewaluacji aktywnosci naukowej polscy badacze
nie otrzymuja zadnych punktéw za prowadzenie bloga naukowego ani za inne
formy promocji nauki. Z drugiej jednak strony, aktywna obecnos$¢ w Internecie
jest dzis standardem. Juz sama dbalo$¢ o aktualizowanie bibliografii wlasnych
prac na witrynie uczelnianej przynosi pozytywny efekt, nie méwiac juz o publi-
kowaniu wlasnych prac w otwartym dostepie, np. w uczelnianym repozytorium.
W dobie medialnych dyskusji kwestionujacych zasadno$¢ finansowania nauk
humanistycznych i spolecznych powinno nam zaleze¢ na jak najlepszej widocz-
noéci nauk historycznych w Internecie, poniewaz jest to jedyne medium, ktéore
pozwala komunikowa¢ tresci naukowe w obiegu spolecznym w sposéb nieogra-
niczony wola reklamodawcéw czy objetoscia szpalt czasopism drukowanych.

Promocja nauki nie musi odbywa¢ si¢ wylacznie w Internecie. Mozna
wspomniec tu cho¢by o piknikach naukowych — organizowanych takze w Polsce

— czy o innych publicznych wydarzeniach tego typu. Inicjatywy te skierowane
s3 jednak raczej do odbiorcy masowego, stad ich poziom merytoryczny jest
ograniczony. Forma promocji nauki i projektéw naukowych oraz intensyfiko-
wania obiegu koncepcji badawczych, skierowang raczej do samego srodowiska
naukowego, wcigz jednak otwarta na uczestnikéw spoza niego, sa niekonferen-
cje (unconference). Koncepcja niekonferencji pochodzi wprost ze $rodowiska
informatycznego i oznacza otwarte, nieformalne, ale merytoryczne spotkania,
podczas ktérych wymienia si¢ wiedze i umiejetnosci oraz nawiazuje kontakty.
W odréznieniu od konferencji naukowych, nie prezentuje si¢ tam klasycznych
wystapien i nie publikuje artykuléw pokonferencyjnych — dominuja krétkie
prezentacje multimedialne, rejestrowane tez zazwyczaj na video i udostep-
niane pézniej w Internecie. Otwarty model niekonferencji oznacza, ze kazdy
moze zglosi¢ che¢ aktywnego uczestnictwa. Z tego powodu czgsto nawet nie
przygotowuje si¢ wstepnych list wystapien i dopiero tuz przed rozpoczeciem
prezentacji zamyka si¢ liste wystepujacych oséb. Spotkania maja charakter
nieformalny — rezygnuje si¢ z akademickiej tytulomanii, skupiajac uwage na
potencjale bezposredniej rozmowy i swobodnej wymiany wiedzy, czesto migdzy

przedstawicielami réznych dziedzin.
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Przykladem humanistycznej niekonferencji jest organizowany od 2008
roku THATCamp (ang. The Humanities And Technology Camp), gromadza-
cy m.in. historykéw, bibliotekarzy, pracownikéw muzedéw i archiwéw oraz
informatykéw. Organizatorem pierwszego THATCampu i koordynatorem
organizowanych na catym $wiecie kolejnych jego odslon jest wspomniane juz
w tym podreczniku amerykariskie Center For History and New Media (CHNM).
Pierwsza polska edycja THATCampu zostala zorganizowana w Lublinie w paz-
dzierniku 2012 roku, kolejne odbywaly sie¢ w 2013 roku w Poznaniu. Lublinie,
Warszawie i Gdansku. Wiecej informacji o THATCampie znalez¢ mozna na
stronach THATCamp.org i THATCamp.pl.
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Internet i spoteczna
rola nauki historycznej

Teoretycy historii czy socjologowie badajacy spoleczne odniesienia do
przeszlo$ci zwracajq dzi§ uwage na wystepowanie oznak wyraznego kryzysu spo-
lecznego znaczenia nauki historycznej. Jak pisze o tym Jan Pomorski, akademicka
historiografia utracita swéj monopol na okreslanie tego, co nalezy do historii, i na
potwierdzanie prawdy o faktach z przeszloéci (Pomorski, 2011, s. 76-77). Utrata
tej dominujacej pozycji nie musi by¢ oceniana wylacznie negatywnie: do glosu
dochodzg przeciez historie alternatywne, lokalne, mniejszosciowe, eksperymen-
talne, na ktore do tej pory brakowalo miejsca w przestrzeni akademickiej. Nie bez
znaczenia jest tutaj Internet jako przestrzen udostepniania zrédet i opracowan
oraz promocji materialéw edukacyjnych. Pojawiaja sie nowe media, za pomoca
ktérych relacjonowane i dokumentowane s aktualne wydarzenia, mogace by¢
w przysztoéci przedmiotem badan historykéw: serwisy spoleczno$ciowe, blogi,
Wikipedia itp.

Z drugiej jednak strony obserwowa¢ mozna postepujaca inflacje po-
wszechnej wiedzy historycznej, $wiadczaca o wyraznym kryzysie efektywnosci
tradycyjnej szkolnej edukacji w tym zakresie oraz zdominowanie przez media
spotecznej refleksji nad historig. No$nikami wiedzy historycznej — a moze bar-
dziej pamieci historycznej, tatwiejszej do przyjecia ze wzgledu na jej naturalny,
niekrytyczny charakter — s dzi$ filmy, komiksy, ksiazki, pokazy organizowa-
ne przez grupy odtworstwa historycznego, a takze Internet: Wikipedia, fora
dyskusyjne, a nawet memy. Oczywidcie treéci te mieszaja si¢ ze soba, co opisal

Henry Jenkins, méwiac o zjawisku konwergencji mediéw i wskazujac na nowe
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kompetencje kulturowe, wyksztalcane przez uzytkownikéw Internetu (Jenkins,
2007). Wspodlczesna kultura historyczna, jak przekonuje z kolei Andrzej

Szpocinski, jest wizualna i afektywna: spoleczne odwotania do przesztoci for-
matowane s3 przez potrzeby uczestnictwa: rekonstrukcje historyczne, koncerty
patriotyczne czy rowerowe masy krytyczne z okazji rocznic wybuchu powstania

warszawskiego, gry komputerowe. Do tego dochodzg potrzeby wyplywajace

z emocji i poczucia estetyki (filmy, plakaty, piosenki itp.):

Kultura historyczna wieku XX byla kulturg intelektualng — zamknieta
w przekazach, ktore nalezalo interpretowa¢, poddawa¢é krytycznym roz-
biorom. Dominacja przekazéw pozawerbalnych — obrazéw, happeningéw,
performanséw — sprawia, ze ta forma obcowania z przeszto$cig zanika.
W kulturze wizualnej to nie intelekt, lecz zmysly odgrywaja pierwszoplano-

wa role w doswiadczaniu przeszloéci (Szpocinski, 2010, s. 16).

Rozpowszechnianie krytycznej wiedzy historycznej jest w takich wa-
runkach trudne, tym bardziej, ze media nie sa neutralnym przekaznikiem
informacji, jako Ze programuja ja w celu zwiekszenia swojego zasiegu i zyskéw
(tabloidyzacja). Przykladem tego zjawiska moga by¢ wypowiedzi historykéw
przytaczane w telewizyjnych programach informacyjnych — kilkudziesiecio-
sekundowe, zdawkowe, nigdy nie przedstawiajace podejmowanego problemu
w szerszym i krytycznym kontekécie. Mozna doda¢ do tego kwestie fatalnego
poziomu czytelnictwa — wedlug najnowszych badan Biblioteki Narodowej
22013 roku, zadnej ksigzki w ciggu roku nie przeczytala nawet jedna trzecia oséb
zwyzszym wyksztalceniem. Czy w tak scharakteryzowanej spoleczno-medialnej
przestrzeni krytyczna wiedza historyczna moze by¢ efektywnie komunikowa-
na za pomocg wydawanych w niskich naktadach czasopism i publikacji? Czy
szkolna edukacja historyczna daje kompetencje do krytycznego odbioru narracji
o przeszlosci, ktérych zrédtem jest popkultura, media i rynek?

Trudno uznawa¢ Internet za cudowne lekarstwo na wymienione wyzej
problemy. Po okresie zachly$niecia si¢ pozytywna narracja o Sieci, rozwijaja-
ca sie wokdl nieco fantastycznej koncepcji Web 2.0, przychodzi czas na nowe
krytyczne otwarcie. Nalezy jeszcze raz spojrze¢ na Internet z perspektywy
nauki historycznej i dostrzec niepokojace zjawiska: komercyjng kontrole nad
przestrzeniami spolecznej komunikacji online (Twitter, Facebook), ktdre sta-

ja sie przedmiotem badan historycznych i spolecznych, nadmiar dostepnych
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informacji i ograniczone kompetencje techniczne jej uzytkownikéw czy pato-
logie na rynku czasopism naukowych, dotykajace takze czasopism Open Access.
Problemy te nie powinny jednak przestania¢ potencjalu Internetu w zakresie
integrowania §rodowiska naukowego, polepszania komunikacji naukowej, re-
dukowania kosztéw dostepu do wiedzy i do Zrédel.

Jednak myslenie o Internecie wylgcznie jako o przestrzeni i narzedziu
dla wewnetrznego rozwoju nauki historycznej byloby bledne i ograniczajace.
Historia jako nauka, na co wskazywal cytowany wyzej Jan Pomorski, nie roz-
wija si¢ w spolecznej prézni. Hiszpaniski historyk Fernando Sénchez-Marcos

proponuje wprost:

[...] winni$my [jako historycy] zaoferowa¢ wspélobywatelom nasza
umiejetno$¢ przerzucania mostéw zrozumienia. Dzigki naszej zawodowej
dziatalnosci nawyklismy do budowania takich mostéw, taczacych grupy
ludzkie zlokalizowane na réznych poziomach czasowo$ci. Nawyklismy do
podrézowania w czasie, ktére zwykle odbywa sie w obrebie tej samej kultury.
Tak wiec mozemy skorzysta¢ z tych nawykdéw podréznika i wspomoc zadanie
budowy mostéw intelektualnego zrozumienia i porozumienia, tym razem
jednak pomiedzy spoleczno$ciami zyjacymi wspolczesnie, zlokalizowanymi
izakorzenionymi w kulturach, w sensach antropologicznych, ktére s bardzo
odmienne, a czasem wrecz sobie przeciwstawne. Historycy s3 znakomicie
przygotowani do takiej podrézy, do przekraczania granic odrebnej tozsamo-
$ciiten bagaz do$wiadczen umozliwi ich wspélobywatelom przystosowanie

si¢ do zycia w wielokulturowej cywilizacji (Sdnchez-Marcos, 2002, s. 38-39).

Tak ambitnie okre$lony spoleczny program nauki historycznej realizowa-
ny by¢ moze takze za pomoca Internetu, ktéry redukuje ograniczenia w dostepie
do wiedzy, umozliwia jej skuteczne komunikowanie z pominieciem tabloidy-
zujacych sie mediéw, a nawet — w ramach nauki obywatelskiej — wlaczenie
w proces jej tworzenia 0s6b spoza srodowiska akademickiego. Historyk, jak
pisze Sdnchez-Marcos, moze (a nawet powinien) by¢ ttumaczem, przenosza-
cym sensy z jednej kultury do drugiej miedzy przeszloscia a terazniejszoscig
i przeklada¢ dawne i inne do$wiadczenia na zrozumialy dzis jezyk. Zwraca tez
uwage, ze dzieki nowym technologiom nasze codzienne do§wiadczanie innosci
zintensyfikowalo sie (s. 41). Bezposredni dostep online do materialéw histo-

rycznych pozwala latwiej niz kiedykolwiek spojrze¢ na przeszlos¢ z nowego
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punktu widzenia. Zwlaszcza materialy wizualne, skany starych kodekséw czy
fotografie historyczne przechowywane w internetowych archiwach zapraszaja
do kontaktu z nieistniejacym juz $wiatem i zachecaja do jego zrozumienia. Czy
rolg historykéw i systemu edukacyjnego nie powinno by¢ przeciwstawianie si¢
wylacznie estetycznej recepcji tych materialéw, nadawanie im odpowiedniego
kontekstu, rozwijanie empatii wobec ludzkich do$wiadczen przez nie dokumen-
towanych, czesto wbrew historii brazowniczej (L. Gonzales), wspieranej przez
polityke historyczng czy populistyczne media? Jesli tak, wéwczas ich obecnosé¢
oraz obecno$¢ ich badai w Internecie, takze w formie otwartych zasobéw edu-

kacyjnych, staje si¢ niezbedna, chociaz na pewno niewystarczajaca.
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API - w perspektywie repozytoriéw cyfrowych zestaw protokoléw i narzedzi
programistycznych pozwalajacych na korzystanie z ich zasobéw przez ze-
wnetrzne aplikacje. Przykladowo, Europeana udostepnia API pozwalajace
na tworzenie aplikacji komérkowych wykorzystujacych wizerunki obiek-
tow i metadane publikowane w tej bibliotece.

archiwum spoleczne — archiwum lub dziatalno$¢ archiwalna prowadzona przez
organizacje pozarzadowa, jednostke samorzadu terytorialnego lub grupe
inicjatywng czy osobe prywatna. Zbiory gromadzone w ten sposob zasilajg
nieparistwowy zas6b archiwalny.

Creative Commons (CC) - amerykanska organizacja pozarzadowa oraz
rozwijany przez nig system licencji prawnoautorskich, ktére odwracaja
standardowy zasade ,wszystkie prawa zastrzezone” na rzecz ,pewnych
praw zastrzezonych”. Stosujac licencje CC, autor moze tatwo zdefiniowaé
zasady wykorzystania swoich prac, a ich uzytkownicy uzyskuja czytelng
informacje na ten temat. Najbardziej liberalne wersje licencji CC przyjete
zostaly do rozpowszechniania tre$ci Wikipedii oraz jako podstawa tworze-
nia i rozpowszechniania Otwartych Zasobéw Edukacyjnych.

historia cyfrowa, historia digitalna (digital history) — wykorzystywanie cyfro-
wych narzedzi i zasobéw w praktyce badan historycznych oraz dzialalnosci
instytucji dziedzictwa. Takze: nowy kierunek lub osobna specjalizacja
w nauce historyczne;.

humanistyka cyfrowa (digital humanities) — szeroka kategoria probleméw,
narzedzi i praktyk badawczych w ramach badaid humanistycznych, doty-
czacych lub wykorzystujacych narzedzia i zasoby cyfrowe.

dziedzictwo cyfrowe — zasoby o charakterze kulturowym, edukacyjnym,
naukowym i administracyjnym, jak réwniez informacje o charakterze
technicznym, prawnym, medycznym i inne rodzaje informacji tworzone
w postaci cyfrowej lub na te posta¢ konwertowane z dostepnych zrodet
analogowych. W przypadku zasobéw wytworzonych cyfrowo nie wyste-
puja one w postaci innej niz obiekty cyfrowe. (Karta w sprawie zachowania
dziedzictwa cyfrowego, UNESCO)

digitalizacja, cyfryzacja — odwzorowanie obiektéw analogowych w postaci
cyfrowej zapisanej np. za pomoca skanowania lub fotografowania. Na

zmiane analogowego oryginatu na jego cyfrowy odpowiednik uzywa sie
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takze pojec takich jak reformatting czy digital reformatting. Z perspektywy
technicznej digitalizacja oznacza konwersje sygnalu ciaglego na dyskretny
poprzez probkowanie, np. w procesie skanowania fotografii podzielenie jej
tresci na kwadraty o okreslonej wartosci koloru (piksele).

DOI (ang. digital object identifier) — przypisany do dowolnego dokumentu elek-
tronicznego cyfrowy identyfikator niezalezny od miejsca zapisania pliku.
Znajac numer DOI cyfrowej wersji publikacji naukowej, postugujac sie
menadzerem bibliografii mozna automatycznie pobra¢ informacje na jego
temat (metadane).

domena publiczna - zbiér utworéw, do ktérych wygasly autorskie prawa ma-
jatkowe lub ktore nigdy nie byly objete ochrona prawnoautorska. Utwory
dostepne w domenie publicznej moga by¢ bez ograniczen publikowane
w bibliotekach i archiwach cyfrowych.

EdgeRank - algorytm zarzadzajacy wy$wietlaniem informacji w serwisie
Facebook w zaleznoéci od preferenciji uzytkownika definiowanych automa-
tycznie m.in. na bazie jego dotychczasowych interakeji z publikowanymi
tre$ciami.

Europeana - europejska biblioteka cyfrowa agregujaca i publikujgca informacje
(metadane) o zbiorach cyfrowych z europejskich archiwéw, bibliotek, mu-
zebw i galerii. Obecnie Europeana gromadzi informacje o 30 mln obiektow
cyfrowych z ponad 2 tys. instytucji, w tym takze instytucji z Polski; http://
europeana.eu/.

Federacja Bibliotek Cyfrowych (FBC) — wspdlny interfejs przeszukiwania
zbioréw polskich bibliotek, archiwdw i repozytoriéw cyfrowych, gwaran-
tujacy dzi$ dostep do ponad 1.6 mln obiektéw ze 109 instytucji; http://
tbc.pionier.net.pl/owoc.

GLAM (Galleries, Libraries, Archives, Museums) — akronim oznaczajacy insty-
tucje kultury i dziedzictwa — galerie, biblioteki, archiwa i muzea.

GLAM-Wiki - kierunek wspéltpracy miedzy instytucjami dziedzictwa a spotecz-
noécia Wikipedii, w ramach ktérego realizowane s projekty zwiekszajace
dostepnos¢ zbioréw instytucji GLAM w zasobach Wikipedii.

Google Ksiazki (Google Books) — ustuga Google pozwalajaca na przeszukiwanie
i w niektérych wypadkach pelny lub ograniczony dostep do tresci zdigi-
talizowanych ksigzek (w kwietniu 2013 bylo to okofo 30 mln tytutéw).

Google Scholar - specjalistyczna wyszukiwarka prac naukowych oraz system

cytowan.
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historia publiczna (public history) — praktyka historyczna podejmowana poza
lub na granicach instytucji naukowych i instytucji dziedzictwa.

historia ratownicza — projekt praktyki historycznej skoncentrowanej na za-
bezpieczaniu i opisywaniu i upowszechnianiu najbardziej zagrozonych
fragmentow przeszlosci, lezacych poza gléwnym nurtem badan akade-
mickich czy zainteresowaniem medidw.

licencja — forma umowy prawnoautorskiej, w ramach ktérej twérca lub wydawca
(licencjodawca) przekazuje czgs¢ uprawnient do korzystania ze swojego
utworu innym osobom lub podmiotom. Przykladem licencji sa rozwiaza-
nia z katalogu Creative Commons.

media spolecznosciowe (ang. social media) — bardzo ogélna kategoria serwiséw
iustug internetowych, ktérych gléwng cecha jest umozliwianie natychmia-
stowej i bezposredniej komunikacji oraz latwej wymiany dowolnych treéci
miedzy uzytkownikami. Kategoria ta w zaleznoéci od wybranej definicji
obejmowac moze blogi, serwisy takie jak Facebook, Twitter czy Google+,
anawet Wikipedie i czesto przyjmuje bardzo ideologiczny i marketingowy
charakter. Media spoleczno$ciowe sg szeroko wykorzystywane w komuni-
kacji naukowej, promocji nauki oraz dziatalnosci instytucji dziedzictwa.

metadane - dane opisujace zasoby lub inne dane; w przypadku bibliotek i ar-
chiwéw cyfrowych metadane to tworzone wedlug okre$lonych standardow
opisy udostepnianych publikacji i dokumentow.

menedzer bibliografii — program komputerowy pozwalajacy na latwe groma-
dzenie i zarzadzanie bibliografig, wspierajacy proces cytowania w ramach
pracy nad tekstem naukowym.

mikrohistoria — kierunek w historiografii koncentrujacy si¢ na badaniu i opi-
sywaniu historii niewielkich $rodowisk czy grup spolecznych w bardzo
ograniczonym zakresie czasowym, zainteresowany przedstawianiem ich
zycia codziennego, obyczajéw, mentalnoéci itp., wspomagany metodami
badan kulturoznawczych czy antropologicznych.

Mendeley - darmowe zamkniete oprogramowanie petnigce funkcje menadzera
bibliografii, pozwalajace na sprawne zarzadzanie przechowywanymi w po-
staci cyfrowej publikacjami naukowymi (PDF), przeszukiwanie ich tresci
i generowanie cytatéw w wybranych stylach. Internetowe rozszerzenie
Mendeley Web pozwala na tworzenie badawczych grup tematycznych, wy-
mienianie si¢ informacja o czytanych publikacjach i dyskusje na ich temat.

nauka obywatelska (citizen science) — praktyka badan naukowych, do ktérej



Stownik pojec uzywanych w publikacji 149

wlaczane sa osoby spoza srodowiska akademickiego, posiadajaca dos¢ dlu-
ga tradycje (np. akcje liczenia ptakéw organizowane juz 1900 roku przez
Audubon Society). Nauka obywatelska to takze forma edukacji naukowej
i promocji nauki.

PageRank - algorytm zarzadzajacy wyéwietlaniem wynikéw wyszukiwania
w wyszukiwarce Google.

P2P (Peer to Peer) — model komunikacji w sieci komputerowej, ktérego wszyst-
kie elementy maja takie same prawa; komunikacja miedzy komputerami
uzytkownikéw Internetu z pominigciem lub ograniczeniem roli central-
nych serweréw np. w ramach protokolu BitTorrent pozwalajacego na
efektywna wymiane w Internecie nawet duzych plikéw; model P2P stosuje
sie takze do opisu rozproszonych form wspélpracy i produkeji bez jednego
centralnego osrodka zarzadzania czy dystrybuciji (peer production).

OAI-PMH (Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting) — protokét
wymiany metadanych w standardzie Dublin Core miedzy repozytoriami
cyfrowymi, rozwijany przez spoleczno$¢ Open Archive Initative. Z OAI-
PMH korzysta polska Federacja Bibliotek Cyfrowych oraz Europeana.

OCR (Optical Character Recognition) — metoda pozwalajaca na automatyczne
rozpoznawanie znakéw odczytywanych ze skanéw dokumentéw w formie
graficznej, wykorzystywana szeroko w procesie digitalizacji; takze okresle-
nie kategorii oprogramowania wykorzystywanego do tych zadan.

OPAC (Online Public Access Catalog) - internetowy i dostepny publicznie katalog
zbioréw biblioteki (bibliotek), udostepniajacy informacje bibliograficzne
o dostepnych pozycjach, czasem takze pozwalajacy na ich zamawianie czy
recenzowanie.

Open Access (Otwarty dostgp) — model publikowania prac naukowych
w Internecie, pozwalajacy na darmowy, powszechny, trwaly i natychmia-
stowy dostep do ich tresci; takze rozwijajacy sie od lat 80. ruch na rzecz
wolnego dostepu do tych zasobéw (Open Access Movement).

OpenGLAM - wypracowany przez spoleczno$¢ wokélt Open Knowledge
Foundation zestaw zalecen (standard) na rzecz pelnej otwartosci instytucji
kultury i dziedzictwa (galerii, bibliotek, archiwéw i muzeéw).

open source (otwarte Zrédlo) — oprogramowanie udostepniane wraz z kodem
zrédtowym i prawem do jego modyfikacji oraz rozpowszechniania zmie-
nionych wersji. Takze: ruch na rzecz jego rozwijania; czesto stosowane

wymiennie z pojeciem wolne oprogramowanie (free software).
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rzeczywisto$¢ rozszerzona (ang. augumented reality) — rozwigzanie technicz-
ne pozwalajace w czasie rzeczywistym naklada¢ wygenerowane przez
oprogramowanie obiekty na obraz rzeczywistej przestrzeni. Umozliwia
to np. wy$wietlanie komputerowych rekonstrukeji 3D zabytku na obrazie
z kamery obejmujacym rzeczywisty, ale zniszczony juz obiekt dostepny
w przestrzeni miejskiej.

eksploracja tekstu (fext mining) — metody automatycznej komputerowej ana-
lizy obszernych zestaw6w tekstéw, pozwalajace na wyodrebnienie z nich
wybranych elementdw oraz ulatwiajace interpretacje.

THATCamp - (The Humanities and Technology Camp) cykl otwartych, od-
dolnych, nieformalnych i niskobudzetowych spotkan i niekonferencji
(unconference) poswigconych zagadnieniom cyfrowej humanistyki.
W Polsce spotkania w ramach inicjatywy THATCamp organizowane sg
0d 2012 roku; http://thatcamp.pl/.

transkrypcja - zapis dzwiekéw danego jezyka (wypowiedzi glosowej) za po-
mocg symboli graficznych lub - szczegblnie w perspektywie digitalizacji
dokumentdéw historycznych — przepisanie tresci dokumentéw pozostaja-
cych w postaci graficznej do pliku tekstowego; zob. tez OCR. Transkrypcja
laczy¢ sie moze z anotacja semantyczng wykorzystujaca format XML.

wiki — model serwisu internetowego; serwisy internetowe dzialajace w modelu
wiki pozwalajg uzytkownikom w prosty sposéb edytowaé tresci poszcze-
golnych stron bezposrednio z poziomu przegladarki, bez konieczno$ci
znajomo$ci kodu HTML oraz w trybie wieloosobowym.

Wikipedia — wolna internetowa encyklopedia, ktérg wspottworzy¢ moze
kazdy. Tres¢ haset Wikipedii ustalana jest na zasadzie konsensusu przez
poszczegélnych edytoréw ze zréznicowanymi prawami do wprowadza-
nia czy akceptowania zmian i na podstawie zasad wypracowanych przez
spotecznos¢ tego projektu. Infrastruktura techniczng Wikipedii zarzadza
Wikimedia Foundation, nie kontroluje ona jednak publikowanych haset.
Tres¢ hasel Wikipedii dostepna jest na wolnej licencji (obecnie Creative
Commons Uznanie Autorstwa — Na Tych Samych Warunkach).

wolne licencje — sposéb licencjonowania praw autorskich dajacy szerokie
mozliwosci wykorzystania i przerabiania licencjonowanych utworéw
(oprogramowania, fotografii, tekstéw itp.). Idea wolnych licencji zo-
stala stworzona przez Richarda Stallmana i pierwotnie odnosita si¢ do

zasad tworzenia i dystrybucji wolnego oprogramowania (free software) za
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pomocy licencji takich jak GNU GPL. Dzi$ do rozpowszechniania publi-
kacji naukowych czy materiatéw edukacyjnych wykorzysta¢ mozna dwie
wolne licencje z katalogu Creative Commons: Uznanie Autorstwa (CC
BY) oraz Uznanie Autorstwa — Na Tych Samych Warunkach (CC BY-SA).

WWW (World Wide Web) — oparty o protokét http hipertekstowy multime-
dialny system prezentacji informacji w Internecie, bardzo czesto blednie
utozsamiany z calym Internetem. Zasoby WWW podlegaja archiwizacji
w ramach programéw realizowanych przez niektére biblioteki narodowe
oraz fundacje Internet Archive.

XML (Extensible Markup Language) — rozszerzalny jezyk znacznikéw; jezyk stu-
zacy do reprezentowania danych w ustrukturyzowany sposéb.

Zotero — darmowy menadzer bibliografii i zarzadzania cytatami dostepny
w postaci wtyczki do przegladarki Firefox oraz samodzielnej aplikacji; za-
instalowany w przegladarce pozwala na latwe importowanie metadanych

ze stron internetowych, repozytoriéw czy baz danych dostepnych online.
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jej zagadnien: digitalizacjii prezentacji online zrédet historycznych, nowych
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wynikajace z historycznego myslenia o Internecie jako przestrzeni
spotecznej. Jest to podrecznikowa publikacja, ktéra powinien przeczytac
kazdy zainteresowany badaniami przesztosci podejmowanymi w sposéb

otwierajacy je na przysztosc.
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